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Microsoft показала работу ОС
Windows 8

Компания Microsoft анонсировала
выпуск операционной системы,
предназначенной для планшетов.
Сейчас эта версия известна под
обозначением Windows 8. Ее ключевой
особенностью является поддержка
архитектуры ARM.

С учетом области применения,
пользовательский интерфейс суще-
ственно переработан по сравнению с
предшествующей версией, ориентиро-
ванной на настольные ПК, нотбуки и
нетбуки. Вместе с тем, разработчик

Разработчик отмечает ориентацию
на веб-приложения, поддержку HTML5
и JavaScript, оптимизацию под сенсор-
ное управление и аппаратное ускорение
Internet Explorer 10.

Когда выйдет новая операционная
система, Microsoft пока не говорит.
Ориентировочно, это случится в начале
будущего года.

определяет «ПК с Windows 8» как
новый класс устройств, которые
«масштабируются от небольших
экранов только с сенсорным вводом до
больших экранов, с клавиатурой и
мышью или без таковых».

Концепция меню Windows Start
уступила место концепции экрана Start,
состоящего из «плиток», что перекли-
кается с концепцией Windows Phone 7.
Плитки служат для постоянного доступа
к обновляющейся информации,
быстрого переключения между
приложениями, оптимального распреде-
ления экранного пространства в
многозадачной среде.

Процессоры Intel Ivy Bridge в
январе будущего года не выйдут

Хотя Intel и рассчитывает начать
выпуск процессоров по нормам 22 нм
еще в этом году, их премьеры придется
ждать дольше, чем предполагалось
ранее. Если верить опубликованному
слайду из некоей презентации, встреча
с 22-наномеровыми настольными
процессорами Intel ждет нас не в январе
на выставке CES, а на рубеже первого и
второго кварталов будущего года.

В указанное время будут выпущены
модели в исполнении LGA1155,

совместимые с системными платами на
чипсетах шестой серии (при условии
обновления BIOS, конечно). Для новых
процессоров будут также предназначе-
ны системные платы на наборах
системной логики Z77, Z75, H77, Q77,
Q75 и B77.

Конечно, до марта-апреля 2012 Intel
не будет сидеть, сложа руки. Ivy Bridge
будут предшествовать другие интерес-
ные продукты, включая новые модели
процессоров Sandy Bridge. В четвертом
квартале выйдут процессоры Sandy
Bridge-E в исполнении LGA1366, а
также процессоры Sandy Bridge-E в

исполнении LGA2011 и чипсет X79
Express.
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Nokia и Apple уладили патентные
разногласия: Apple платит и
будет платить

Компания Nokia объявила о подписа-
нии соглашения с Apple о лицензировании
патентов. Соглашение стало результатом
договоренности, снимающей все
разногласия между сторонами в области
патентов, включая отзыв взаимных жалоб
Nokia и Apple, поданных в Комиссию по
международной торговле США.

Финансовая сторона соглашения
выглядит так: помимо первого одно-
кратного платежа, Apple обязуется
регулярно выплачивать лицензионные
платежи Nokia в соответствии с
условиями договора. К сожалению,
конкретные условия остаются конфи-
денциальными.

Лицензионное соглашение между
Apple и Nokia в перспективе может
иметь большие последствия для
индустрии в целом. Подписав соглаше-
ние с финской компанией, закончившее
одно из самых крупных судебных
противостояний в своей истории, Apple
может сфокусироваться на судебных
спорах с Samsung, Motorola и HTC.

Победные реляции в пресс-релизе
Nokia не оставили места для информа-
ции о том, что условия соглашения

Apple представила iOS 5

Компания Apple представила
мобильную операционную систему iOS 5.

iOS 5 содержит более 200 новых
функций. В их числе:

«Центр Уведомлений» – способ
просмотра и организации уведомлений,
которые будут собраны в одном месте,
что позволит получать мгновенный доступ
к ним, не отрываясь от текущей работы;

iMessage – сервис обмена сообще-
ниями, который позволит с легкостью
обмениваться текстовыми сообщения-
ми, фотографиями и видеороликами со
всеми устройствами на основе iOS;

Newsstand – способ приобретать и
организовывать подписки на газеты и
журналы.

Благодаря новой функции PC Free
пользователи iOS 5 смогут активиро-
вать и настраивать свои устройства с
iOS, а также осуществлять обновления
ПО сразу же после приобретения, без
необходимости подключать устройство
к персональному компьютеру.

Среди новых функций встроенного
веб-браузера iOS:

подразумевают двухстороннее лицензи-
рование некоторых технологий.
Другими словами, каждая из компаний
обязалась платить лицензионные
отчисления своему партнеру.

Подписав соглашение компании
создали прецедент, установив цену и
легитимизировав патентные притязания
каждой из них. По некоторым оценкам,
Nokia получит от Apple отчисления в
размере около 1% от всей выручки от
продажи устройств, нарушающих ее
патенты. Вряд ли кто-то из производите-
лей смартфонов, нарушивший те же
патенты Nokia, будет оспаривать ее
права в суде после того, как платить за
эти технологии согласилась Apple.
Другие производители смартфонов (в
подавляющем большинстве использую-
щие Android) имеют четкую перспективу
стать следующими целями юристов
Nokia, однако им будет довольно сложно
выплатить 1% отчислений со вcех
проданных устройств (в отличие от
Apple, чья прибыль от продажи смартфо-
нов больше, чем у лидеров рынка
вместе взятых). Более того, им, возмож-
но, придется платить еще больше, так
как соглашение Nokia и Apple подразу-
мевает взаимное лицензирование
технологий, а значит, Nokia должна была
сделать «скидку» в размере собствен-
ных отчислений в пользу Apple.

Safari Reader, который устраняет
перегруженность экрана информацией
и устанавливает необходимый размер
шрифта на веб-странице для облегче-
ния пролистывания и чтения текста;

Reading List, позволяющий сохра-
нять статьи для прочтения их позже,
при этом они автоматически появляют-
ся на всех ваших устройствах с iOS;

долгожданная возможность работы
с вкладками позволяет легко переклю-
чаться между несколькими веб-
страницами на iPad.

Также имеется интеграция с Twitter,
новое приложение «Напоминания»,
расширенные возможности фотосъемки
и редактирования фотографий, а также
очень широкий спектр возможностей
беспроводной синхронизации и
передачи контента.

Пользователи iPhone 4, iPhone 3GS,
iPad 2, iPad, iPod touch (четвертого
поколения) и iPod touch (третьего
поколения) смогут загрузить iOS 5 в
виде бесплатного обновления уже этой
осенью.

AMD официально представила
APU серии A для настольных и
мобильных систем

Компания AMD официально
представила следующее поколение
«ускоренных процессоров» (Accelerated
Processing Unit, APU), впервые увидев-
ших свет в январе этого года. Пополне-
ние включает в себя решения для
настольных и мобильных систем,
объединенные в серию А.

Производство APU серии A, также
известных под кодовым названием
Llano, выполняется по 32-нанометровой
технологии. Изделия совмещают на
одном кристалле по два или четыре
x86-совместимых ядра Stars, графичес-
кий процессор с поддержкой DirectX 11,
выделенный блок ускорения видео
высокой четкости (UVD3), высокоскоро-
стную шину, двухканальный контроллер

оперативной памяти DDR3 и набор
интерфейсов, в числе которых PCI-E
x16, HDMI и DVI.

Новые APU могут похвастать
сочетанием высокой производительнос-
ти и продолжительного срока автоном-
ной работы (до 10,5 часов), что
является немаловажным фактором для
сегмента мобильных решений. В
распоряжении APU серии A имеется
технология Turbo Core, динамически
повышающая частоту ядер, и режим
Dual Graphics, объединяющий ресурсы
встроенного графического ядра с
дискретной видеокартой, что дает до
75% прироста быстродействия.

Поставки APU серии A уже нача-
лись. По оценкам производителя, в
скором времени новые решения станут
основой более чем 150 моделей
ноутбуков и настольных ПК.

Snapdragon будет основой
нового поколения устройств с
Windows Phone

Представитель компании Qualcomm
подтвердил, что Microsoft выбрала в
качестве основы для нового поколения
устройств с Windows Phone процессоры
Qualcomm Snapdragon второго поколения.

Исполнительный вице-президент
Qualcomm Стив Молленкопф (Steve
Mollenkopf) сказал, что в Qualcomm
«вдохновлены» выходом версии
Windows Phone Mango, которая
«раскроет синергию решений

Snapdragon, характеризующихся
высокой степенью интеграции, и ПО
Microsoft Windows Phone».

Процессоры Snapdragon характери-
зуются высокой производительностью и
малым энергопотреблением. В том, что
они стали основой спецификации
смартфонов, нет ничего удивительного
или плохого. В то же время, не стоит
забывать, что Nokia планирует использо-
вать в своих смартфонах с ОС Windows
Phone аппаратную платформу ST-
Ericsson. Факт того, что ОС Windows
Phone будет доступна на данной
платформе, говорит о движении
Microsoft в сторону большей открытости.
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В сентябре серия процессоров
AMD FX пополнится четырьмя
новыми моделями, в том числе
флагманской

Летом в продаже появятся процес-
соры AMD серии FX (они же Zambezi),
свет увидят четыре модели: FX-4110,
FX-6110, FX-8110 и FX-8130P. Однако,
по имеющейся информации, уже в
сентябре модельный ряд пополнится
еще четырьмя представителями: FX-
8150, FX-8100, FX-6100 и FX-4100.

AMD FX-8150 и FX-8100 получат по
восемь вычислительных ядер, а также
по 8 МБ кэш-памяти второго уровня.
В распоряжении AMD FX-6100 окажется

В суперкомпьютере Cray XK6
объединены CPU AMD Bulldozer и
GPU NVIDIA Tesla

Компания Cray, специализирующая-
ся на суперкомпьютерах, объявила о
выпуске гибридного суперкомпьютера
Cray XK6.

В новинке используются процессо-
ры AMD Opteron 6200 (16-ядерные
модели на ядре Bulldozer, известные
под условным обозначением Interlagos)
и GPU NVIDIA серии Tesla 20.

По оценке разработчика, производи-
тельность гибридной системы может
наращиваться до уровня, превышающего
50 петафлопс (petaflops – 1 000 000 000
000 000 операций с плавающей запятой в
секунду).

Раскрыть потенциал производитель-
ности помогает унифицированная
среда разработки ПО для x86/GPU, в
которую входят необходимые инстру-
менты, включая библиотеки, компиля-
торы и вспомогательные программы.

шесть ядер и 6 МБ кэш-памяти второго
уровня, а AMD FX-4100 получит четыре
ядра и 4 МБ кэш-памяти второго уровня.
Как и процессоры серии FX, дебютирую-
щие в июне, новые представители серии
будут поддерживать память DDR3-1866
МГц и технологию AMD Turbo Core 2.0,
кроме того, множитель их будет также
разблокирован.

TDP AMD FX-8150 составит 125 Вт,
трех других процессоров – 95 Вт.
О тактовых частотах пока информации
нет, но, судя по названию, AMD FX-8150
будет работать на большей частоте,
чем нынешний флагман FX-8130P. Три
остальных процессора будут чуть
медленнее своих июньских собратьев.

Работает суперкомпьютер под управле-
нием Cray Linux Environment.

Первым заказчиком Cray XK6 стал
Швейцарский национальный суперкомпь-
ютерный вычислительный центр (Swiss
National Supercomputing Centre, CSCS).
Система Cray XK6 швейцарские ученые
получат путем модернизации установлен-
ного в CSCS суперкомпьютера Cray
XE6m, известного под именем Piz Palu.

В Cray XK6 можно также превратить
системы Cray XT4, Cray XT5, Cray XT6 и
Cray XE6. Поставки нового суперкомпь-
ютера должны начаться во второй
половине года.

Прототип твердотельного
накопителя Moneta Onyx на
фазовой памяти показал
скорость 1,1 ГБ/с

Специалисты из университета
Калифорнии создали прототип твердо-
тельного накопителя Moneta Onyx, в
котором используется память на
эффекте фазового перехода.

В отличие от флэш-памяти, новая
память позволяет изменять значение
отдельных битов, не требуя стирания и
перезаписи целых блоков.

Максимальная скорость чтения,
развиваемая накопителем Moneta Onyx
при работе с большими файлами, равна
1,1 ГБ/с, а скорость записи – 371 МБ/с.
Установившаяся скорость записи при
работе блоками по 512 байт равна 327
МБ/с, скорость записи – 91 МБ/с.
Преимущества новой памяти проявляют-
ся при работе с небольшими порциями
данных, что указывает на возможную
область применения. Если в бытовых
электронных устройствах флэш-память

используется для хранения видеозапи-
сей, звукозаписей и фотоснимков, то в
системах обработки транзакций и
анализа данных требуется высокая
скорость обмена небольшими порциями
данных. Разработка калифорнийских
ученых превосходит выпускаемые сейчас
флэш-накопители, а память на фазовом
переходе характеризуется меньшей
задержкой, связанной с выполнением
каждой операции ввода-вывода.

О том, когда можно рассчитывать на
появление новых твердотельных
накопителей на рынке, разработчики
молчат, но уточняют, что для получения
максимального эффекта необходима
серьезная переработка программного
обеспечения, в течение многих лет
оптимизируемого под дисковые накопи-
тели с блочной структурой.

SSD Intel 710 Series и 720 Series

В текущем году компания Intel
собирается выпустить две серии SSD,
ориентированные на корпоративных
заказчиков, – 710 Series и 720 Series.

Раньше всех на конвейер должны
стать SSD серии 710 (кодовое имя
Lyndoville), это произойдет, предположи-
тельно, уже в этом месяце. Эти твердо-
тельные накопители будут изготавли-
ваться в корпусах типоразмера 2,5
дюйма и оснащаться флэш-памятью MLC
NAND, производимой по нормам 25-
нанометрового технологического
процесса. Изделия получат по 64 МБ
кэш-памяти, а для их работы будет
задействоваться интерфейс SATA 6 Гбит/
с. Поддержка аппаратного шифрования
по алгоритму AES с длиной ключа 128
бит добавит устройствам привлекатель-
ности. Время наработки на отказ
составит 2 миллиона часов.

В состав Intel 710 Seris войдут три
модели объемом 100, 200 и 300 ГБ.
Скорости чтения и записи составят 270 и
210 МБ/с соответственно. Что касается
производительности, то источник говорит
о 36 000 и 2400 IOPS при, соответствен-
но, чтении или записи с произвольным
доступом блоками размером 4 КБ.

Серия SSD 720 (Ramsdale) должна
появиться позже – в третьем квартале. В
ее состав войдут две модели 200 и 400
ГБ. Они получат флэш-память SLC
NAND, производимую по нормам 34-
нанометрового технологического
процесса, 512 КБ кэш-памяти и поддерж-
ку аппаратного шифрования по алгорит-
му AES с длиной ключа 256 бит. Изделия
данной серии будут подключаться по
интерфейсу PCI Express (предположи-
тельно – х8). Накопители будут способны
развивать скорость чтения 2200 МБ/с,
скорость записи – 1800 МБ/с. Производи-
тельность при чтении и записи с
произвольным доступом блоками
размером 4 КБ составит 180 000 и 56 000
IOPS соответственно.
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HP TouchPad можно купить с
1 июля

1 июля в продажу на территории
США поступили две версии планшета
HP TouchPad – с 16 и 32 ГБ встроенной
памяти. Стоимость первой составит 500
долларов, за вторую попросят 600
долларов.

В том же месяце HP TouchPad
можно будет приобрести в Великобри-
тании, Ирландии, Франции, Германии и
Канаде. В течение года устройство
станет доступно в Италии, Испании,
Австралии, Гонконге, Новой Зеландии и
Сингапуре.

Одновременно со стоимостью
планшета стали известны и расценки
на аксессуары для него: чехол, который
также можно использовать в качестве
подставки, обойдется в 50 долларов;
беспроводная клавиатура, подключае-
мая по Bluetooth – 70 долларов;
фирменное беспроводное зарядное
устройство TouchStone – 80 долларов.

Напомним, HP TouchPad – первый в
мире планшет, работающий под управле-
нием операционной системы webOS (ее
разработали программисты из компании

Palm, купленной HP). Изделие оснащает-
ся сенсорным дисплеем диагональю 9,7
дюйма разрешением 1024х768 пикселей,
адаптерами беспроводной связи Wi-Fi
802.11n и Bluetooth, фронтальной веб-
камерой разрешением 1,3 Мп и аккуму-
ляторной батареей емкостью 6300 мАч. В
состав прошивки устройства войдут
такие приложения, как Adobe Flash Player
10.1 и QuickOffice Connect Mobile Suite.
Габариты устройства – 240х190х13,7 мм,
масса – 740 граммов.

Однако есть основания предполагать,
что разработчики не собираются останав-
ливаться на одном только изделии – на
это указывает тот факт, что HP зарегист-
рировала в Бюро по регистрации патентов
и торговых марок США еще шесть
названий, в каждом из которых упомина-
ется родоначальник серии.

Итак, со временем вполне вероятно
появление на рынке следующих
планшетов под управлением webOS:
TouchPadFlex, TouchPadPro,
TouchPadTwin, TouchPadGeo,
TouchPad7 и TouchPadGo. Можно
предположить, что TouchPad7 получит
семидюймовый дисплей и, таким
образом, станет младшей версией

обычного TouchPad. TouchPadPro,
возможно, будет оснащаться аппарат-
ной клавиатурой типа QWERTY,
TouchPadFlex – гибким дисплеем, а
TouchPadTwin – двумя экранами по типу
Sony S2.

Насколько правдивыми окажутся
данные ожидания, узнаем, скорее всего,
никак не раньше следующего года.
Напомним также, что ранее HP уже
закрепила за собой наименования
PalmPad, TouchCanvas, DuoPad и
TouchSlate, которые также могут
использоваться для обозначения
планшетов.

Разработка Nanosys позволяет
расширить цветовой охват
жидкокристаллических дисплеев

Специалисты компании Nanosys,
специализирующейся на нанотехноло-
гиях, нашли способ улучшить жидкокри-
сталлические дисплеи. Компания
представила соответствующую
разработку под названием Quantum Dot
Enhancement Film (QDEFTM).

Речь идет о специальной пленке,
которая, как утверждается, позволяет
расширить гамму воспроизводимых
дисплеем цветов. По оценке компании,
пленка дает возможность показать до
60% всех цветов, видимых глазом. Для
сравнения: у большинства современных
дисплеев этот показатель примерно
равен 20-25%. Примечательно, что
улучшение цветового охвата достигает-
ся без ущерба для стоимости, габаритов
и яркости панелей. В частности,
улучшается передача красных и зеленых
оттенков, к которым человеческий орган
зрения особенно чувствителен.

Пленка QDEFTM уже доступна для
производителей дисплеев. Она «готова
для техпроцесса» и подходит для панелей
разного размера – от дисплеев для
смартфонов до экранов телевизоров.

NETGEAR расширила
функциональность ReadyNAS
Ultra

Компания NETGEAR усовершенство-
вала свою линейку высокопроизводитель-
ных систем хранения ReadyNAS Ultra.
Сообщается, что производительность
систем выросла до 50 процентов, а новые
приложения для Apple iOS и Google
Android позволяют работать с ReadyNAS
Ultra, используя смартфоны и планшеты.

«Частное облако» позволяет быстро
подключиться с мобильных устройств к
личным коллекциям музыки, фильмов,
фото и файлов, хранящихся у пользова-
теля дома. Пользователи ReadyNAS
теперь могут безопасно загружать свой
контент с домашней системы хранения
на мобильные устройства, просматри-
вать, редактировать и загружать
обратно на ReadyNAS Ultra.

Мобильное приложение ReadyNAS
Remote доступно по цене 2,99 доллара
в iTunes Store и Android Market.

AMD превратит GPU в
«скалярные сопроцессоры»

Для архитектуры GPU текущего
поколения характерна ориентация на
реализацию фиксированного набора
функций, определяемого API DirectX.
Каждое новое поколение API, создавае-
мое при участии разработчиков GPU,
является эволюционным шагом по
сравнению с его предшественником.
Похоже, что в AMD решили отойти от
принятой модели, сделав архитектуру
GPU более открытой и универсальной.

Вместо модели, «завязанной» на
поддержку DirectX, компания предлага-
ет увеличение роли GPU в обработке
данных. Причем, в большей степени,
чем это обеспечивается сейчас
механизмами GPGPU (использование
графических процессоров для вычисле-
ний общего назначения). Суть нового
подхода была обозначена на мероприя-
тии Fusion Developer Summit.

По словам представителей AMD,
будущая архитектура GPU будет
полностью поддерживать языки

программирования высокого уровня,
включая C и C++. Соответствующие
блоки, интегрированные в APU Fusion,
будут называться «скалярными
сопроцессорами».

В архитектуре скалярного сопроцес-
сора будут объединены элементы MIMD
(много потоков команд, много потоков
данных), SIMD (один поток команд, много
потоков данных) и SMT (одновременная
многопоточность). Модель VLIW (очень
длинная машинная команда), которая
применялась в нескольких поколениях
AMD GPU, уйдет в прошлое. Безусловно,
сохранится поддержка таких API, как
DirectX и OpenGL. Разработчики игр
могут использовать привычные интер-
фейсы, а для приложений общего
назначения будет предназначена
поддержка C++. Конечно, и разработчики
игр смогут выйти за рамки того, что
предлагает модель, ведомая API
(например, DirectX). В следующем
поколении Fusion компоненты GPU и CPU
будут использовать «по-настоящему
общее пространство адресов памяти».
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Ежегодно в конце весны – начале лета на Тайвани
проходит международная выставка Computex. На это
время Тайбэй становится центром мировой индустрии
Hi-Tech. Этот год не стал исключением: Computex 2011
преподнесла немало сюрпризов, а крупнейшие
компании со всего мира сделали долгожданные анонсы.
О самых интересных из них мы вам расскажем в наших
традиционных «Горячих новостях с передовой».

Ïëàíøåòû è ñìàðòáóêè ñ ÎÑ Windows 8 è ñ
NVIDIA Kal-El

Одним из главных событий июня стал анонс ОС Windows 8,
о котором мы вам рассказали в основной линейке новостей. И
хотя коммерческого релиза еще ждать довольно долго, посе�
тители выставки Computex могли увидеть и попробовать в ра�
боте реальные прототипы устройств под управлением этой ОС,
построенные на архитектуре ARM.

Образцы приготовили компании Foxconn, Wistron и Quanta.
Основой для устройств послужили процессоры Qualcomm,
Texas Instruments и NVIDIA.

В числе планшетов, которые были показаны в ходе демонст�
рации Windows 8, был и референсный образец планшета на че�
тырехъядерной однокристальной платформе NVIDIA Kal�El. Уст�
ройство оснащено 10�дюймовым экраном разрешением
1280x800 пикселей. Важная особенность аппаратной платфор�
мы планшета заключается в том, что освещение и объекты про�
считываются в реальном времени.

Кнопки запуска и перезагрузки, а равно и индикатор от�
ладки присутствуют и на материнской плате ASUS C1X79 EVO.
Здесь также четыре слота для модулей оперативной памяти и
тоже три слота PCI Express x16, но среди дополнительных
слотов расширения – ни одного PCI. Вместо них – два слота
PCI Express x1 и один PCI Express x4. Для подключения нако�
пителей предусмотрено 14 портов SATA, разводка для реали�
зации портов USB 3.0 также присутствует.

Для игроков и энтузиастов, предполагающих собрать ком�
пьютер с четырьмя видеокартами, вполне подойдет ECS X79R�
A, оснащенная четырьмя слотами PCI Express 3.0 x16. За счет
этого, а также ввиду расположения слотов для оперативной па�
мяти по обе стороны от процессорного разъема, на плате оста�
лось место только для двух разъемов PCI Express x1. Зато все
десять портов для подключения накопителей поддерживают ин�
терфейс SATA 6 Гбит/с, кроме того предусмотрен порт eSATA 6
Гбит/с. Как и предыдущие платы, ECS X79R�A располагает инди�
катором отладки и кнопками включения и перезагрузки.

Новинка Sapphire с процессорным гнездом LGA 2011 име�
нуется X79 Pure Black (рабочее название инженерного образ�
ца – PB�CI7X78N). Она оснащена шестью слотами PCI Express
3.0 x16, четырьмя слотами для модулей оперативной памяти и
десятью разъемами SATA 6 Гбит/с. На плате присутствует све�
тодиодный индикатор кодов POST, необходимые энтузиас�
там кнопки включении и перезагрузки, а также разъемы eSATA
и USB 3.0, выведенные на заднюю панель.

Отметим, что все привезенные на выставку платы еще
далеки от стадии конвейерного производства – до начала их
продаж в конструкцию могут быть внесены существенные
изменения. Однако они вполне дают наглядное представле�
ние о том, чего ждать от системных плат на чипсете Intel X79.

ASUS ïîêàçàëà ìàòåðèíñêóþ ïëàòó ñ äâóìÿ
ïðîöåññîðíûìè ðàçúåìàìè

Компания ASUS привезла на выставку множество изде�
лий, которые скоро будут запущены в серию. Но нашлось место
в экспозиции фирмы и откровенно концептуальным издели�
ям. Например, одним из таких является Project Danshui Bay.

Под этим названием скрывается концепт материнской
платы с двумя процессорными разъемами – LGA 2011 и 1366.
Почему был сделан выбор в пользу именно них, ведь можно
было бы объединить, к примеру, два LGA 1155 или 2011, –
непонятно. Возможно, в компании захотели наглядно проде�
монстрировать преемственность поколений чипсетов Intel, а
заодно и привлечь внимание к собственной системной плате
для процессоров Sandy Bridge�E – C1X79 EVO.

Так или иначе, знакомство публики с Project Danshui Bay со�
стоялось. Концепт имеет большие габариты, и, помимо двух вы�
шеупомянутых разъемов, оснащен четырнадцатью слотами для
модулей оперативной памяти и двадцатью двумя разъемами SATA.

Ñèñòåìíûå ïëàòû äëÿ ïðîöåññîðîâ
Sandy Bridge-E

Выставка Computex стала местом массового дебюта ин�
женерных образцов материнских плат для процессоров Sandy
Bridge�E. Подобные изделия можно было увидеть на стендах
GIGABYTE, ASRock, ASUS, ECS и Sapphire.

Плата GIGABYTE GA�X79A UD3 на чипсете Intel X79 имеет
пять слотов PCI Express 3.0 x16 и один PCI, четыре слота для
модулей оперативной памяти DDR3, четырнадцать портов SATA
(из них десять – с поддержкой SATA 6 Гбит/с), адаптер Gigabit
Ethernet, несколько портов интерфейса USB 3.0, а также порты
USB 2.0 и стандартные разъемы для подключения многокомпо�
нентной акустики.

ASRock X79 Extreme4 выполнена в агрессивной черно�крас�
ной цветовой гамме. Плата оснащается тремя слотами PCI Express
3.0 x16 и поддерживает установку трех видеокарт в режимах
CrossFire (AMD) или SLI (NVIDIA). Кроме этого на ней можно обна�
ружить два слота PCI и еще два PCI Express x1, четыре слота для
модулей оперативной памяти, тринадцать разъемов SATA (из них
четыре, скорее всего, поддерживают интерфейс SATA 6 Гбит/с),
несколько портов интерфейса USB 3.0 (присутствует разводка и
для их вывода на лицевую панель), а также светодиодный индика�
тор кодов POST и кнопки включения и перезагрузки.
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ASUS не пожелала делиться какими бы то ни было подроб�
ностями о Project Danshui Bay. С большой долей вероятности
можно предположить, что после выставки концепт займет
место в музее ASUS – и только.

Giada îñíàñòèëà ìàòåðèíñêóþ ïëàòó
òèïîðàçìåðà Mini ITX íà ÷èïñåòå Intel Z68
ðàçúåìîì mSATA

На Computex традиционно наибольшую активность демон�
стрируют крупные компании вроде ASUS и GIGABYTE, однако
и другие фирмы привезли в Тайбэй немало интересных раз�
работок. Так, китайская фирма Giada представила материнс�
кую плату типоразмера Mini ITX на чипсете Intel Z68, на кото�
рой даже нашлось место для разъема mSATA. Новинка
называется Giada MI�Z68.

Несмотря на освобождение места для установки твердо�
тельного накопителя в разъем mSATA, инженерам удалось
сохранить слот PCI Express x16. Кроме того, в активе изделия
– четыре разъема SATA и два слота для оперативной памяти.
На заднюю панель устройства выведены разъемы PS/2 и RJ�
45, четыре порта интерфейса USB 2.0 и два USB 3.0, стандар�
тные разъемы для подключения акустических систем, а так�
же S/PDIF и видеовыходы DVI и HDMI.

функцией мгновенного включения из режима сна. О цене инфор�
мации пока нет, но сообщается, что в продажу изделия поступят
через три месяца после анонса – в сентябре текущего года.

Одновременно с обновленной серией ультратонких ноут�
буков UX компания ASUS анонсировала еще одно ультрамо�
бильное устройство – нетбук Eee PC X101. Новинка впечатля�
ет не только своими габаритами (262x180x17,6 мм) и массой
(всего�то около 900 граммов), но и ценой – 200 долларов.

Правда, такая дешевизна достигается, во�первых, за счет
установки бесплатной ОС MeeGo, а во�вторых, за счет исполь�
зования недорогих комплектующих. Так, например, разреше�
ние дисплея, диагональ которого равняется 10,1 дюйма, со�
ставляет 1024х600 пикселей, в основе подсистемы памяти –
твердотельный накопитель объемом 8 ГБ, портов USB 2.0 всего
два, для подключения гарнитуры предусмотрено только одно
гнездо диаметром 3,5 мм, разрешение веб�камеры – 0,3 Мп, а
устройство для работы с картами памяти поддерживает только
формат microSD. Аппаратной основой нетбука выступает плат�
форма Intel Atom (процессор – пока не представленный офици�
ально Intel Atom N435, работающий на частоте 1,33 ГГц), макси�
мальный объем оперативной памяти – 2 ГБ. В оснащение
устройства входят также адаптеры беспроводной связи Wi�Fi
802.11n и Bluetooth, а также трехъячеечный аккумулятор.

Íàáîðû ñèñòåìíîé ëîãèêè AMD äåâÿòîé
ñåðèè ïðåäñòàâëåíû îôèöèàëüíî

В ходе выставки Computex компания AMD сегодня пред�
ставила девятую серию наборов системной логики, предназ�
наченную для высокопроизводительных настольных платформ
следующего поколения.

Кроме того, представлена платформа 2011 HD Tablet
Platform, основанная на гибридных процессорах AMD серии Z
и предназначенная для быстрорастущего рынка планшетов с
ОС Microsoft Windows.

Чипсеты девятой серии являются частью настольной плат�
формы AMD Scorpius, в которую войдут восьмиядерные про�
цессоры Zambezi и графические процессоры серии AMD
Radeon HD6000. Платформа позиционируется как основа для
ПК, используемых для развлечений, игр, «экстремальной
многозадачности» и разгона.

Наборы AMD 990FX, 990X и 970 стали первыми, поддержи�
вающими процессоры AMD в исполнении AM3+. При этом со�
хранена обратная совместимость с AM3. Кроме того, есть под�
держка AMD CrossFireX (до четырех GPU AMD Radeon могут
работать вместе). К другим достоинствам относится поддерж�
ка управления частотами с помощью ПО AMD OverDrive, встро�
енные порты SATA 6 Гбит/с (до шести), Gigabit Ethernet, шина
HyperTransport 3.0 и PCI Express 2.0.

Платы на новых наборах системной логики намерены постав�
лять все крупные поставщики, включая ASRock, ASUS, Biostar,
ECS, Foxconn Technology GIGABYTE Technology, Jetway и MSI.

Íîâèíêè Cooler Master
На выставку Computex 2011 компания Cooler Master при�

везла целый ряд новинок. Наиболее выдающейся из них явля�
ется корпус CM Storm Enforcer, стилизованный под игровую
платформу AMD Scorpius. В ее состав войдут процессоры се�
рии FX на архитектуре Bulldozer и графические ускорители
Radeon шестой серии.

Корпус отличается от оригинальной модели прозрачной
боковой стенкой с изображением скорпиона и логотипом AMD,
настраиваемой подсветкой красного цвета и особым мягким
резиновым покрытием. Очертания скорпиона можно наблю�
дать и в исполнении передней панели корпуса.

На стенде компании рядом с корпусом можно заметить CM
Storm Sirus – первую игровую гарнитуру компании с объемным
шестиканальным звуком, который обеспечивают по четыре
динамика в каждом ухе. Гарнитура оснащена модулем управ�
ления с независимой регулировкой динамиков центра, тыла и
фронта. Амбушюры у Sirus съемные, в комплекте поставляют�
ся два набора из разного материала.

В конструкции Gaida MI�Z68 используются только твердо�
тельные конденсаторы, что радует. К сожалению, никакой
информации о сроках начала продаж и цене изделия нет. Но�
винка вряд ли появится где�нибудь в Европе, однако хочется
надеяться, что и другие производители последуют примеру
Giada и начнут интегрировать разъем mSATA для недорогих
SSD не только в платы типоразмера ATX, но и в изделия мень�
ших типоразмеров.

Óëüòðàòîíêèå íîóòáóêè Asus
На выставке Computex 2011 компания ASUS представила

обновленные ноутбуки серии UX, явно призванные составить
конкуренцию Apple MacBook Air. Новинки получили металли�
ческий (алюминиевый) корпус, толщина которого варьирует�
ся от 3 мм в наиболее тонкой части до 17 мм – в самой тол�
стой. Интересно, что при столь небольших габаритах и более
чем умеренной массе (1,1 кг), в лэптопах используются обыч�
ные, а не ULV процессоры Intel Core второго поколения.

Ноутбуки оснащены сенсорной панелью со стеклянным по�
крытием, усиленными петлями крышки, SSD, портом USB 3.0,
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Горячие новости с передовой

Âèäåîêàðòà MSI N580GTX Lightning Xtreme
Edition

На выставке Computex 2011 компания MSI официально пред�
ставила графический ускоритель N580GTX Lightning Xtreme
Edition. Предварительные характеристики, которые стали из�
вестны незадолго до дебюта, подтвердились: частота GPU но�
вой модели составляет 832 МГц, блока шейдеров – 1747 МГц,
памяти – 4200 МГц.

Система охлаждения Twin Frozr III оснащена необычными
вентиляторами Propeller Blade, которые способны изменять цвет
крыльчатки с синего на белый при достижении видеокартой тем�
пературы 45°C. Технология, предупреждающая пользователя о
перегреве системы, получила название Smart Temp Sensor.

Другая технология, Dust Removal, заставляет вентиляторы
при включении системы в течение 30 секунд вращаться в об�
ратном направлении. Это позволяет очистить радиатор от пыли,
создающей помехи охлаждению. Больше пользы могут прине�
сти пять медных тепловых трубок, пронизывающих радиатор.

Частоты будут равны референсным для HD 6970: 880 МГц –
ядра, 5500 МГц – память.

Для охлаждения карты понадобилась система с двумя
вентиляторами (размером 120 и 140 мм), благодаря которой
изделие занимает в корпусе ПК три посадочных места. Набор
выходов включает два DVI, два mini�DP и один HDMI.

Наряду с моделью Radeon HD 6970 X2 компания
PowerColor привезла на выставку и модель HD 6870 X2.

По производительности новинка располагается в сравни�
тельно узкой нише между HD 6970 и HD 6990. Каждый из двух
GPU Barts имеет 1120 потоковых процессоров и связан со
своим 1 ГБ памяти GDDR5 с помощью 256�разрядной шины.

Как и в Radeon HD 6970 X2, в этой карте тоже нашла при�
менение разработка LucidLogix. Чип Lucid Hydra находится
между двумя GPU. Пользователь может выбрать режим AMD
CrossFire или Lucid Hydra, в котором карта работает в танде�
ме с любой другой 3D�картой, установленной в системе.

Âèäåîêàðòà Zotac GeForce GTX 560
Multiview c ïîääåðæêîé ïîäêëþ÷åíèÿ
äî òðåõ ìîíèòîðîâ

Выставку Computex 2011 компания Zotac выбрала местом
премьеры видеокарты Zotac GeForce GTX 560 Multiview. Но�
винка поддерживает подключение до трех мониторов одновре�
менно. В отличие от 3D�карт на графических процессорах AMD,
где эта функция обычно является стандартной даже в бюджет�
ных моделях, для 3D�карты на графическом процессоре NVIDIA
GeForce GTX 560 это – важное достоинство. Во всяком случае,
именно его выделяет производитель в названии и описании
изделия. Правда, есть одна оговорка: «работа на трех монито�
рах возможна только при наличии DVI или DP разъемов и на
дисплеях с двухканальным HDMI».

Программное обеспечение Afterburner, поставляемое в ком�
плекте с видеокартой, теперь позволяет в режиме реального
времени наблюдать за показателями трех датчиков темпера�
туры: на GPU, на чипах памяти и на компонентах схемы пита�
ния. Еще одним нововведением является возможность записи
видео из игр.

Для подключения мониторов имеются два выхода DVI и по
одному – HDMI и DisplayPort.

Äâóõïðîöåññîðíûå âèäåîêàðòû PowerColor
Желающие получить максимальную производительность от

3D�карты с одним GPU выбирают между GeForce GTX 580 и
Radeon HD 6970, а те, кто отдает предпочтение 3D�картам с
двумя GPU, делают выбор между GeForce GTX 590 и Radeon HD
6990. Тактовые частоты компонентов референсных образцов
двухпроцессорных карт понижены относительно частот одно�
процессорных моделей на тех же GPU (особенно это касается
продукции NVIDIA), так что у производителей появляется шанс
создать собственные модели, более полно раскрывающие по�
тенциал «тандемов».

PowerColor представила на Computex новую карту Radeon
HD 6970 X2 на двух GPU AMD Cayman, которые будут работать
на той же частоте, что и GPU однопроцессорного варианта HD
6970. Более того, как утверждается, карта сохранит такой же
потенциал разгона.

Важным отличием от HD 6990 является применение техно�
логии Lucid Hydra. Мост PCI Express производства PLX уступил
место чипу LucidLogix, который предоставляет каждому из GPU
полосу PCI Express 2.0 x16. Предусмотрена работа в режиме
AMD CrossFire (функции Lucid Hydra Engine отключены) или в
кооперации с любой другой графической картой, установлен�
ной в системе (функции «гидры» включены).

Подсистема питания включает два регулятора, построенных
по схеме «6 + 2 фазы». Питание поступает по трем восьми�
штырьковым разъемам PCI Express. Каждый GPU имеет 2 ГБ
памяти GDDR5, с которой он общается по 256�разрядной шине.

Частота ядра GPU новой карты равна 820 МГц. Графичес�
кий процессор имеет 336 унифицированных шейдеров (ядра
CUDA в терминологии NVIDIA), работающих на частоте 1640
МГц. Карта оснащена 1 ГБ памяти типа DDR5, работающей на
частоте 4008 МГц. Память подключена к 256�битной шине.

На монтажной планке двойной ширины расположились
выходы DVI, DisplayPort и HDMI. Карта поддерживает Microsoft
DirectX 11, OpenGL 4.1, NVIDIA CUDA и PhysX.

Íåòòîï íà ïëàòôîðìå VIA, óìåùàþùèéñÿ
â ðóêå

Еще одна новинка Zotac, продемонстрированная на
Computex – неттопе ZBox mini PC, построенный на платформе
VIA Technologies.

Благодаря своим небольшим габаритам (12x12x4 см) изде�
лие практически полностью умещается в руке. В устройстве
используется двухъядерный процессор VIA Nano X2. К сожале�
нию, ни Zotac, ни VIA не сообщили подробные характеристики
новинки, поэтому об объеме оперативной памяти и жесткого
диска приходится только догадываться. Что касается частоты
процессора, то, учитывая мультимедийную направленность
ZBox, можно предположить, что в компьютере используется
топовый ЦП серии, работающий на частоте 1,6 ГГц.

Неттоп оснащен встроенным адаптером Wi�Fi, устройством
чтения карт памяти на передней панели, а также разъемом RJ�
45, видеовыходами HDMI и DisplayPort, двумя портами интер�
фейса USB 3.0 и двумя USB 2.0 – на задней.
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Ñåðãåé Ïèêàëîâ

Если для младших процессоров выбор
в пользу одного или другого еще можно
было сделать, то при покупке топовой мо-
дели очень уж хотелось получить сразу все.

Наиболее требовательные, впрочем,
сразу же узнали о планах компании выпус-
тить попозже героя сегодняшнего обзора,
чипсет Z68, и стали ждать его. Тем време-
нем пришли известия о проблемах с SATA-
накопителями во всей линейке Intel 6x, и
ожидание нового чипсета получило допол-
нительное обоснование: платы на нем сразу
же, без вникания в номенклатуру названий
и выяснения даты изготовления, должны
были оказаться свободны от этих проблем.
(Кстати, производители материнских плат
решили перестраховаться, и в результате,
например, у Gigabyte и MSI модели на Z68
имеют тот же заветный суффикс «B3» в
названии – чтобы покупатели уж совер-
шенно не сомневались.)

Итак, Z68 должен был оказаться, по
сути, просто улучшенной комбинацией
P67 и H67: обеспечивать одновременно
разгон процессоров с полноценной под-
держкой SLI и CrossFire (отличительные
достоинства P67), а также функциониро-
вание встроенного видеоускорителя в
процессорах (отличительная особенность
H67). В итоге, однако, в Intel решили под-
крепить топовый статус чипсета добавле-
нием еще одной технологии (которую
компания уже давно пытается вывести на
рынок), а производители материнских
плат, со своей стороны, массово планиру-
ют обеспечить моделям на Z68 и еще одно
функциональное достоинство. Давайте
поглядим на новый чипсет внимательнее.

Intel Z68 Express
Новый чипсет получил не только нео-

бычную литеру в названии, но и увеличен-
ный цифровой индекс, который теперь со-
ответствует прежним топовым чипсетам.
Напомним, что до второго квартала этого
года таковым являлся X58, но он выпущен
для другой платформы и уже довольно стар
(в том числе и в негативном смысле, в пла-
не поддержки периферии). Так что нови-
чок, выпущенный для поддержки крайне
эффективных процессоров Sandy Bridge (и,

Òîïîâûé ÷èïñåò Intel Z68 äëÿ ïëàòôîðìû
Socket 1155

• поддержка технологии Smart Response;
• 14 устройств USB 2.0 (на двух хост-кон-
троллерах EHCI) с возможностью инди-
видуального отключения;
• MAC-контроллер Gigabit Ethernet и спе-
циальный интерфейс (LCI/GLCI) для
подключения PHY-контроллера (i82579
для реализации Gigabit Ethernet, i82562
для реализации Fast Ethernet);
• High Definition Audio (7.1);
• обвязка для низкоскоростной и устарев-
шей периферии, прочее.

Как мы уже упомянули, Z68 объеди-
нил достоинства чипсетов серии 6x, под-
держивая одновременно встроенную гра-
фику новых процессоров (вывод картин-
ки, формируемой видеоядром и пересы-
лаемой по специальному интерфейсу FDI,
на дисплей через набор видеовыходов на
любой вкус: HDMI 1.4, Display Port, DVI,
аналоговый d-Sub; два независимых по-
тока), работу двух видеокарт в режиме
x8+x8, а также не помеченные (явно) на
блок-схеме возможности для разгона про-
цессоров (включая вариант с разгоном
видеоядра).

Столь же кратко напомним, что отли-
чительной особенностью нового поколе-
ния чипсетов (Intel 6x) являются поддер-
жка SATA 3.0 (двух портов SATA600),
полноскоростные интерфейсы PCI
Express 2.0 для подключения периферии
и расширенная пропускная способность
шины до процессора – DMI 2.0. Характер-
ные же недостатки Intel 6x – отсутствие
встроенной поддержки USB 3.0 и удале-
ние поддержки шины PCI (хотя в млад-
ших и бизнес-чипсетах новой серии PCI
поддерживается штатно). Оба недостат-
ка легко исправляются дополнительными
контроллерами на материнской плате.

в перспективе, Ivy Bridge), пожалуй, впол-
не заслуживает столь высокий индекс. Фун-
кциональные возможности Intel Z68 выг-
лядят следующим образом:
• поддержка всех новых процессоров на
ядре Sandy Bridge при подключении к
этим процессорам по шине DMI 2.0 (с
пропускной способностью около 4 ГБ/с);
• интерфейс FDI для получения полнос-
тью отрисованной картинки экрана от
процессора и блок вывода этой картин-
ки на устройство(-а) отображения;
• до восьми портов PCIEx1 (полноценные
PCI-E 2.0);
• два порта Serial ATA III на два устройства
SATA600 и четыре порта Serial ATA II на
четыре устройства SATA300, с поддержкой
режима AHCI и функций вроде NCQ, с
возможностью индивидуального отключе-
ния, с поддержкой eSATA и разветвителей
портов;
• возможность организации RAID-масси-
ва уровней 0, 1, 0+1 (10) и 5 с функцией
Matrix RAID (один набор дисков может
использоваться сразу в нескольких режи-
мах RAID – например, на двух дисках
можно организовать RAID 0 и RAID 1,
под каждый массив будет выделена своя
часть диска);

Сразу же после анонса настольных чипсетов для новой платформы

(под процессоры Sandy Bridge) пользователи обеспокоились одной

особенностью: интегрированная графика в процессорах есть, но

придется отказаться от нее ради разгона, или наоборот. Действительно,

два основных настольных чипсета, P67 и H67, предлагали именно такой

набор возможностей. Ситуацию усугубляло наличие в новой линейке

процессоров с индексом K – обладавших одновременно впечатляющим

разгонным потенциалом и улучшенным (более быстрым) видеоядром

(GMA HD 3000).
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Òåõíîëîãèÿ Smart Response
А теперь о том, чего раньше не было.

В списке функциональных возможнос-
тей вы могли углядеть технологию Smart
Response. Это очередная инкарнация
идеи Intel о кэшировании работы с жес-
тким диском за счет буферной флэш-па-
мяти. Технология эта планировалась дав-
но, но ее реализация всегда упиралась
либо в отсутствие внятной стандартиза-
ции решений, либо в излишнюю доро-
говизну, либо еще во что-то. Вариант
Turbo Memory побыл некоторое время на
рынке в мобильных системах, и даже до-
рос до второго поколения, но третье по-
коление (Braidwood) так и не было реа-
лизовано. С интересом понаблюдаем, как
оно будет в этот раз. Но прежде необхо-
димо понять, какую пользу и кому мо-
жет принести новая технология.

В нашем журнале и на сайте iXBT.com
мы неоднократно рассказывали вам про
SSD. И наверняка многие из наших по-
стоянных читателей, прочитав про «жи-
вительный» эффект, производимый ус-
тановкой в компьютер SSD, начинали
прикидывать что-то вроде: «Винт все
равно уже старый и маленький, надо его
в резерв поставить, а вместо нового куп-
лю-ка я себе SSD». Затем шло посещение
сайта любимой торговой компании, вы-
яснение цены на терабайтник SSD… и пе-
реживание гаммы самых разных, но оди-
наково сильных ощущений.

К сожалению, не так просто качнуться
и в обратную сторону, здраво рассудив, что
для системы и наиболее важных приложе-
ний хватит флэш-диска объемом гигабайт
в 20-30, а коллекцию домашнего видео
вполне можно хранить и на емком деше-
вом винчестере. Проблема тут в том, что
рынок SSD пока является крайне привле-
кательным, на этой продукции зарабаты-
ваются очень приличные деньги, и произ-
водители, вопреки вроде бы универсаль-
ным экономическим законам, вовсе не
спешат осчастливить многочисленных
страждущих накопителями по 20-30 дол-
ларов. Вместо этого, с развитием и удешев-
лением технологий, они предлагают все бо-
лее емкие флэш-диски, но по той же ми-
нимальной цене, превышающей, как

чая глухие потроха Windows, не подгру-
жаемые в память при реальной работе. И
наоборот, работа с программой, установ-
ленной на винчестер, за пределы SSD (по-
тому что место закончилось), не будет ус-
корена вообще. Соответственно, при
увеличении емкости SSD до некоторого
разумного уровня, когда на него начина-
ет помещаться все необходимое, за выче-
том медиабиблиотеки (к которой высокая
скорость доступа все равно не нужна),
смысл использовать такой накопитель для
кэширования теряется – он предпочти-
тельнее именно в качестве полноценного
системного диска.

Включение Smart Response выполня-
ется очень просто. Сначала в BIOS Setup
платы режим работы чипсетных портов
SATA переводится в режим RAID. Если вы
поставили систему на диск в режиме
AHCI, такое изменение может потребо-
вать небольшого шаманства на стадии
загрузки. Впрочем, поддержка Smart
Response реализована только в Windows 7
и Vista, так что владельцы XP волей-нево-
лей будут избавлены от беготни с дискет-
ками. Затем в фирменной утилите Intel
Rapid Storage Control Center нужно вклю-
чить «ускорение работы», выбрав SSD для
кэширования обращений к диску (по
умолчанию подразумевается и рекомен-
дуется – к системному винчестеру), ис-
пользуемый объем этого SSD (не меньше
20 ГБ – цифра выбрана из некоторых
внутренних соображений Intel) и режим
кэширования.

Обратите внимание, что все данные
на «кэширующем» накопителе будут по-
теряны (а на кэшируемом – разумеется,
нет)! Режимы Enhanced и Maximized от-
личаются тем, что в первом случае запись
кэшируется, но все же производится сра-
зу и на винчестер, а во втором – сброс
данных на винчестер осуществляется
порциями через некоторые интервалы
времени, по внутренней логике управля-
ющей программы. Соответственно, в
режиме Enhanced данные не теряются
никогда, но не достигается максимальная
производительность подсистемы, а в
Maximized – наоборот. Intel логично ре-
комендует в общем случае использовать
Enhanced.

правило, сотню долларов. При этом самые
дешевые SSD построены обычно на самых
медленных микросхемах памяти – грубо
говоря, отходах производства и залежалых
товарных остатках, так что покупка такой
модели может серьезно разочаровать.

Есть ли надежда на улучшение ситуа-
ции? Да, и даже не одна. В этот сегмент
рынка приходит все больше производи-
телей, в том числе и ориентирующихся на
поставки по каналу, а не розничную тор-
говлю. Аналитики предрекают, что мас-
совое распространение SSD позволит в
следующем году снизить их стоимость до
доллара за гигабайт. Наконец, в платах на
Z68 впервые ожидается применение
mSATA-модулей. Такой модуль представ-
ляет собой, упрощенно говоря, внутрен-
ность коробочки типичного SSD-диска –
контроллер и микросхемы флэш-памяти,
распаянные на маленькой печатной плат-
ке. Этот модуль можно компактно разме-
стить прямо на материнской плате, при-
чем не распаивая, а подключив через
разъем типа mini-PCIe (но подключен он
будет именно к чипсетному порту SATA).

Компания Gigabyte уже объявила о
выпуске линейки плат (разумеется, на Z68)
с поддержкой модулей mSATA. Пока, прав-
да, речь идет только об установке модулей
производства Intel, основанных на памяти
SLC, так что предельно низкой цены от
такого решения ожидать не стоит. Но если
идея приживется и если подобные (чисто
технологически более дешевые в произ-
водстве) модули начнут поставляться мас-
сово, обеспечивая покупателям свободу
выбора и апгрейда (а почему нет?), то пре-
словутые SSD на 20 ГБ за 20 долларов впол-
не могут стать реальностью уже в этом или
следующем году. Ну а пока работу техно-
логии Smart Response можно испытать с
«традиционными» SSD (смотрите следую-
щую статью раздела).

Почему вообще имеет смысл исполь-
зовать SSD не «по прямому назначению»,
а для кэширования? Ответ очевиден: ма-
ленький накопитель способен эффектив-
но кэшировать доступ к самым разным
данным (но только кэшируемого диска).
В случае же использования SSD в качестве
системного диска он будет «ускорять» до-
ступ ко всему своему содержимому, вклю-

Ìîäóëü mSATA (SSD-äèñê)
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После выполнения этих процедур (и перезагрузки) систе-
ма начинает видеть вместо системного винчестера и кэширу-
ющего SSD один RAID-массив (в случае, конечно, если вы от-
дали под кэширование весь объем флэш-накопителя). С
помощью той же фирменной утилиты Intel можно в любой
момент сменить режим кэширования (Enhanced/Maximized) и
отказаться от ускорения работы винчестера вовсе (после пере-
загрузки система снова увидит два отдельных накопителя, при
этом SSD будет девственно чист).

Òåñòèðîâàíèè
А теперь самое интересное – ради чего все это? Мы провели

тестирование с использованием системного винчестера Seagate
Barracuda 7200.11 (на 1 ТБ) и SSD-диска Kingston SSDNow V100
(на 64 ГБ). Заметим, что это далеко не самый быстрый флэш-
накопитель из имеющихся на рынке (скорость чтения 250 МБ/
с, скорость записи 145 МБ/с), но тем ближе он к потребностям
и возможностям рядового покупателя. Конфигурация систе-
мы включала процессор Core i5-2400 на материнской плате
Gigabyte Z68X-UD4-B3 и 2Ч2 ГБ памяти DDR3-1600 (Kingston
KHX1600C9D3P1K2/4G). Тестирование выполнялось под управ-
лением 64-битной ОС Windows 7 Ultimate SP1.

Для начала – популярный образец «общесистемных» тес-
тов, PCMark 7 (свежая версия этого тестового пакета), эмули-
рующий выполнение типичных пользовательских задач
(кодирование видео, обработка картинок, игры и пр.) по шаб-
лонам, примерно соответствующим реальным приложениям
каждого типа.

Smart Response? От кэширования записи, если у вас выбран мак-
симальный режим работы. От кэширования чтения, конечно.
Однако это кэширование чтения – не упреждающее. Вспом-
ним, чем так хороши SSD: их преимущество над винчестерами
выражается не в секундах или мегабайтах в секунду – оно опи-
сывается формулой «все стало летать». Конечно, настоящие ма-
ньяки способны измерять разницу в скорости запуска прило-
жений/старта Windows, используя сверхточные секундомеры,
синхронизируемые кучей внешних датчиков. А вот простому
пользователю надо видеть реальную разницу на глаз, иначе вся
эта «революция SSD» пройдет мимо него.

И наши наблюдения показывают, что того самого «ускоре-
ния первого запуска» режим Smart Response как раз и не обес-
печивает. При одном и том же «железе» Windows 7 стартует
что с винчестера, что с винчестера с кэширующим SSD при-
мерно одинаково долго. Да, может быть, некоторая разница
есть, но на глаз ее трудно уловить. А вот при старте системы с
SSD (того же самого, который только что кэшировал обраще-
ния к системному винчестеру) – наблюдаем классическое «цвет-
ные огоньки полетели, но не успели соединиться» (речь идет о
заставке, выводимой на экран после инициализации графичес-
кой подсистемы при загрузке Windows 7: в случае HDD/Smart
Response – огоньки успевают не только соединиться, образо-
вав логотип Windows, но и попереливаться цветами).

Разумеется, мы не ограничились наблюдением лишь за заг-
рузкой системы. Но во всех случаях картина была примерно оди-
наковой: «тяжелое приложение» (вроде, скажем, Adobe Photoshop
и пакетов трехмерного моделирования) загружалось ощутимое
время, сначала выводя на экран заставку, потом начиная отри-
совывать главное окно приложения, расставлять палитры и па-
нели инструментов, вырисовывать пиктограммы на них, при-
чем если их было много (как в нашей тестовой конфигурации
пакета Maya), то они отчетливо прорисовывались группами.
Опять же, мы не утверждаем, что разницы между «голым» вин-
честером и винчестером, ускоренным за счет Smart Response, не
было вообще. Но человеческие органы чувств не фиксировали
разницы на уровне «а со Smart Response-то стало поживее шеве-
литься» или, наоборот, «что-то без Smart Response стало подтор-
маживать». А вот после установки той же ОС и тех же приложе-
ний на SSD – «все залетало». Хотим обратить ваше внимание,
что при повторном запуске свежезакрытого приложения оно
загружалось очень быстро во всех случаях. Здесь уже и винчес-
тер был ничуть не хуже SSD, но награду за такое достижение дол-
жен, по справедливости, забрать себе системный кэш Windows –
Smart Response в данном аспекте сам по себе ничего не дает, если
на системный кэш хватает оперативной памяти.

Очевидно, что реальное преимущество Smart Response возмож-
но только в том случае, когда вы не впервые запускаете какое-то
приложение и открываете в нем когда-то уже открывавшиеся вами
рабочие файлы, либо подгружаете некий набор постоянных дан-
ных с диска, будь то библиотека плагина/фильтра или файл ресур-
сов игрушки. К сожалению, это преимущество заканчивается в тот
момент, когда программа управления Smart Response решает, что
данные файлы уже потеряли актуальность для кэша и заменяет их
в кэширующем пространстве SSD-накопителя на 10-гигабайтный
рип нового фильма, который вы сначала долго писали на диск тор-
рент-клиентом, а потом начинали смотреть плеером, да еще, воз-
можно, несколько раз. Мы сознательно не приводим в статье ника-
кого «промежуточного» результата, который бы продемонстриро-
вал, чем так хорош Smart Response – вроде второго-третьего запуска
одной и той же программы. На наш взгляд, это более чем убеди-
тельно делает тест PCMark, который, в конце концов, и призван
эмулировать типичную работу типичного пользователя. И выиг-
рыш Smart Response в нем несомненен. А как оно будет в вашем
конкретном случае? Будет ли объема кэша достаточно для того, что-
бы ускорить загрузку Windows на вашем конкретном компьютере
назавтра после того, как вы три часа бродили по интернету, два часа
играли в Starcraft 2 и четыре часа делали макет рекламного объявле-
ния в Photoshop? К сожалению, ответить на этот вопрос теорети-
чески, в общем случае, не представляется возможным. Что-то ста-
нет быстрее, а что-то нет.

7kraMCP
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Что ж, включение Smart Response выглядит здесь очень при-
влекательно: производительность такой системы не дотягива-
ет до варианта, когда ОС и приложения ставятся на SSD (и за-
пускаются с него), но не дотягивает совсем немного, зато, в свою
очередь, почти на треть превосходит вариант с использовани-
ем одного только винчестера. Абсолютно ожидаемо, что лишь
одна группа подтестов демонстрирует разницу между такими
тремя конфигурациями – группа System Storage, работа с дис-
ком. Причем если суммарный бал System Storage Score дает ва-
рианту со Smart Response менее чем двукратное превосходство
над «голым» винчестером, то в отдельных подтестах разница
доходит и до пятикратной, а двухкратная – рядовое явление. Не
будем, однако, медитировать на эти результаты, потому что циф-
ры показывают не все. Откуда берется преимущество режима
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К тому же, визуальными наблюдениями (в дополнение к син-
тетическим тестам) мы тоже не ограничились. Из реальных прило-
жений, выдернутых наугад из методик тестирования разных лет,
любопытный результат дали тесты кодирования видео в VirtualDub
с помощью древних кодеков и настроек. Современному процессо-
ру на ядре Sandy Bridge такая задача оказалась более чем по плечу, а
интересным результат стал из-за того, что тест, когда-то задуман-
ный для проверки скорости процессоров (еще Pentium 4) в итоге
протестировал скорость работы с диском в нетривиальных услови-
ях. Здесь прекрасно проявил себя SSD, а вот кэширование Smart
Response в данном случае оказалось не просто бесполезным, но и
создало, по всей видимости, конфликт доступа к данным, сильно
затормозив процесс. Не стоит принимать эти результаты слишком
близко к сердцу, и уж тем более не стоит полагать, что Smart Response
«не подходит для кодирования видео». Однако факт существова-
ния сценариев, в которых усложненная система с кэшированием
оказывается даже менее эффективна, чем оригинальная, налицо.

Âûâîäû
Вывод, касающийся «аппаратных» особенностей нового чип-

сета Intel – тривиален. Нам дали P67 и H67 в одном флаконе и по
более высокой цене. Те, кто дорожит «потенциалом» системы,
непременно захотят купить плату именно на Z68 – чтобы в слу-
чае чего иметь возможность использовать все. На практике же
довольно легко понять, нужен ли конкретно вам разгон (и SLI/
CrossFire) или встроенное видео – и сделать выбор в пользу пла-
ты на одном из чипсетов первой волны (тем более что Z68 пока
активно продвигаться не будет). Технологию Lucid Virtu, кото-
рую мы будем видеть на большинстве плат на новом чипсете,
мы изучим в обзорах таких плат, но вообще говоря, и без того
ясно, что совмещение интегрированного видео и установлен-
ной дискретной видеокарты нужно очень немногим, особенно
если такая схема не дает выигрыша в энергопотреблении, коли-
честве поддерживаемых мониторов и прочем.

Таким образом, из аргументов за плату на Z68 остается толь-
ко Smart Response. По результатам тестов можем подтвердить,
что технология рабочая, хотя и не лишенная проблем. Ее глав-
ный недостаток – что она не дает (гарантированно, то есть в
любом случае) той визуальной скорости и ощущения «летаю-
щего» компьютера, которые обеспечивает средней руки SSD, ис-
пользуемый в качестве системного диска. А считать какие-то про-
центы ускорения дисковых операций в среднем – это так
неромантично!..

Наши рекомендации в этом вопросе будут таковы: если ваши
возможности соответствуют вашим желаниям, то есть вы мо-
жете позволить себе приобрести диск SSD такого объема, чтобы
на него установилась ОС и наиболее активно используемые вами
приложения, то так и сделайте – купите этот SSD под системный
диск и не знайте с ним горя. Если же при отсутствии лишних
денег ваши аппетиты в плане количества и объема используе-
мых приложений скромными не назовешь, а тут еще на рынке
массово начнут появляться флэш-диски по бросовым ценам, вы
теперь знаете, какое применение можно найти даже моделям ми-
нимального объема. Не очень понятно, правда, как вы при та-
ком режиме строгой экономии сможете позволить себе доро-
гую плату на Z68, но это уже другой вопрос.
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Мы регулярно встречаем материнские
платы, основанные на интегрированных (в
кавычках или без) чипсетах, которые не
имеют распаянных видеовыходов. Делает-
ся это в тех случаях, когда интегрированный
чипсет дешевле, чем дискретный, а в мо-
дельном ряду не хватает дешевой современ-
ной платы (без встроенного видео). Но вот
чем может быть обусловлен выпуск платы
без поддержки встроенного видео на чип-
сете Z68 – мы затрудняемся придумать.

Напомним, что Z68 просто объединяет
достоинства прежних чипсетов линейки P67
и H67 (и, очевидно, стоит при этом дороже
обоих). Если же отказаться от поддержки
интегрированного видео процессоров Sandy
Bridge, то функциональность Z68 сводится
ровно к функциональности P67. И тут мы
возвращаемся к вопросу: зачем? Да, есть еще
технология Smart Response, но выигрыш от
нее, мягко говоря, не феноменальный, и нам
сложно представить себе человека, который
захочет купить модель на Z68 (более доро-
гую, чем на P67) только ради Smart Response
– особенно до тех пор, пока на рынке нет
дешевых производительных SSD. В общем,
загадка. Ну а в остальном рассматриваемая
модель относится к старшему среднему
уровню, она обладает поддержкой всех со-
временных фирменных технологий
Gigabyte, включая свежеанонсированный
Touch BIOS, так что вполне заслуживает
внимания.

Ñèñòåìíàÿ ïëàòà Gigabyte Z68X-UD4-B3
íà áàçå ÷èïñåòà Intel Z68

лядит очень красиво само по себе, ну а
когда, как в данном случае, этому стилю
соответствует и прочее оформление (чер-
ные разъемы, темно-серые радиаторы,
вороненый сокет) – получается просто
конфетка! Пристальное изучение развод-
ки дополнительных восторгов не вызы-
вает, но не приносит и разочарований: все
на своих местах, все удобно. Из-за пропус-
ка седьмого слота для карт расширения не
возникает помех при установке модулей
памяти; низкий радиатор на чипсете и
«уложенные набок» разъемы SATA позво-
ляют устанавливать во все слоты карты
любых габаритов; разъемы питания – в
традиционных местах.

Плата не поддерживает ни IDE-, ни
флоппи-накопители (хотя разъем COM
на текстолите есть), но это для современ-
ной модели никак не является недостат-
ком. Конфигурация слотов расширения,
наверное, оптимальна на сегодняшний
день: 2 PCIEx16 (работают в режимах
«один x16» или «x8+x8»), 2 PCIEx1 и 2 PCI.
Первый габаритный видеоускоритель
лишит вас слота PCI Express x1, второй –
слота PCI. Впрочем, универсального ре-
шения тут, конечно, быть не может –
смотрите сами, насколько вам подходит
такое сочетание.

Система питания современных плат
Gigabyte, как мы уже отмечали в после-
дних обзорах, основана на отличной тех-
нологии DrMOS, которую компания, из
соображений чисто маркетингового ха-
рактера, так не именует, чтобы не лить
воду на мельницу MSI (которая не просто
давно и постоянно использовала DrMOS

Îñîáåííîñòè ïëàòû
Плата производит приятное впечатле-

ние даже чисто внешне. С недавних пор
компания Gigabyte применяет черное ма-
товое покрытие для текстолита, что выг-

Компания Gigabyte одной из первых (если не первой вообще) выпустила

на рынок готовые материнские платы на новом чипсете Intel Z68, анонс

которого состоялся в мае. Правда, этому обстоятельству немало

способствовал тот факт, что чипсеты линейки Intel 6x совместимы по

выводам, и сделать на новом чипсете плату по готовому дизайну – не

столь трудно и долго. Z68X-UD4-B3 поразила нас другим.



Системная плата Gigabyte Z68X-UD4-B3 на базе чипсета Intel Z68

15
июль 2011  |  iXBT.com

в своих моделях, но и не уставала повсюду
писать это название большими буквами).
Как бы там ни было, эффективность мик-
росхем DrMOS (применяемых вместо тра-
диционного сочетания полевых транзис-
торов и драйверов) под сомнение не
ставится, хотя Gigabyte, действуя в своем
репертуаре, усеивает этими микросхемами
(Vishay SiC769) всю площадь вокруг соке-
та, не собираясь отказываться и от сорев-
нования по числу каналов питания в пре-
образователе процессора. Внушительные
16 каналов, впрочем, контролируются од-
ним четырехканальным ШИМ-контролле-
ром Intersil, который сам имеет двойной
набор выходов, да затем каждый еще раз
пропущен через удвоитель каналов. И все
это ради красивого числа. Эта схема рас-
считывалась явно не из инженерных, а из
маркетинговых соображений.

Впрочем, так или иначе, но конвертер
питания платы уж точно не будет ее слабым
местом, если дело дойдет до сравнения по
возможностям для разгона. Помимо опи-
санного, он сдобрен отдельным двухканаль-
ным преобразователем напряжения для
блока System Agent в процессоре, а также
отмечен традиционным использованием
только полимерных конденсаторов японс-
кого производства (причем этим может
похвастаться вся плата) и экранированных
дросселей с ферритовым сердечником. На-
конец, для схемы питания ядра заявлена тех-
нология Dual Power Switching, позволяющая
переключать при каждом запуске системы
набор активных восьми каналов, экономя
тем самым ресурс микросхем и компонен-
тов и все равно обеспечивая приличный за-
пас для снабжения процессора током. Тео-
ретически можно в любой момент
программно отменить разбиение схемы
питания на две половины, хотя когда мы по-
пробовали это сделать (в фирменной ути-
лите DES2), система зависла. Видимо, надо
подождать актуализации ПО.

К набортной системе охлаждения оче-
видно не может быть никаких требований,
потому что шестиваттный чипсет и мик-
росхемы DrMOS в 16 каналах преобразо-
вателя питания процессора в особом вни-
мании не нуждаются. Здесь мы можем
положительно оценить разве что эстети-
ческую составляющую: как уже упомина-
лось, темно-серые радиаторы из профили-
рованного металла отлично смотрятся и
гармонируют с общим оформлением пла-
ты. В работе сколько-нибудь заметно на-
гревается только радиатор на чипсете, а вот
два радиатора на конвертере питания
обычно были еле теплые, и соединяющая
их тепловая трубка смонтирована на такой
высоте от основания, что нагревается, на-
верное, преимущественно через воздух.
Излишне говорить, что проблем с перегре-
вом на плате не наблюдалось.

Любопытно, что эта плата, несмотря на
общий ее довольно высокий уровень, совер-
шенно лишена типичных дополнительных
функций, которые мы нередко видим у про-
дукции конкурентов Gigabyte уже среднего,
если не начального сегмента. Здесь же нет

дители материнских плат массированно
внедряли UEFI BIOS (то есть, с точки зре-
ния пользователя, графический интерфейс
утилиты настройки), в Gigabyte думали.
Придумали в итоге вот что: чем тратить
силы и время на рисование красивостей с
помощью плохо приспособленного инст-
румента, можно напрячь программистов
и быстро и легко сделать то же самое под
Windows. Встречайте: Touch BIOS!

Представленный выше видеоролик
дает, наверное, исчерпывающее представ-
ление о возможностях утилиты. Нельзя ска-
зать, что это совершенно уникальный про-
дукт: NVIDIA когда-то для плат на своих
топовых чипсетах предлагала фирменное
решение, позволявшее изменять основные
настройки BIOS из подобной утилиты. Но
там, конечно, программисты сосредоточи-
лись на настройках для разгона, а вот в ис-
полнении Gigabyte мы, наверное, впервые
видим абсолютно полный список настро-
ек, в принципе поддерживаемых применен-
ным Award BIOS. Насколько это актуально

ни распаянных на текстолите кнопок (по-
думать только: сотрудникам тестовых лабо-
раторий надо тыкать в плату отверткой или
подключать проводки, совсем как обычным
людям!), ни возможности на лету контро-
лировать актуальные напряжения мульти-
метром, ни POST-контроллера с выводом
кодов ошибок на ЖК-табло. Если серьезно,
то не хватает только последнего – все-таки
подсказка о причине проблем, когда ком-
пьютер просто не стартует, никогда не бы-
вает лишней. Зато есть в наличии система
индикации активных каналов в преобразо-
вателе питания процессора, пик популярно-
сти применения которых, по счастью, вро-
де бы миновал.

BIOS
В обзоре первой платы Gigabyte под

Socket 1155 (смотрите февральский номер)
мы не уделили внимания этому разделу,
потому что сказать было решительно не-
чего. В то время как остальные произво-
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LGA1156!», а также очень краткой инструкцией с азами сборки
системы, переведенной на множество европейских языков, вклю-
чая русский. Разумеется, в комплекте есть DVD с драйверами и
фирменными утилитами.

Про фирменные утилиты и программные решения Gigabyte
мы пишем регулярно, так что более подробный рассказ о каж-
дой из них можно найти в одной из наших прошлых статей. Здесь
напомним кратко о главных. Первой утилитой, заслуживающей
внимания, является Easy Tune 6. Она предлагает вывод низко-
уровневой информации о системе, мониторинг, разгон, настрой-
ку работы вентилятора. Действительно полезная программа, с
внятным (хотя и немного перегруженным) интерфейсом, ши-
рокими возможностями. Рекомендуем.

Далее – Dynamic Energy Saver 2, контролирующая сбережение
энергии схемными решениями платы в простое. Настраивать там,
в общем, ничего не нужно, но включить – не помешает. Еще есть
не так давно появившаяся CloudOC для контроля и разгона систе-
мы удаленно. В общем, это, конечно, баловство – для серьезного
управления удаленным компьютером есть программные комплек-
сы совсем другого уровня, для мониторинга удаленного узла – тоже,
но в принципе – разогнать компьютер соседа по сетке с помощью
браузера или даже коммуникатора… Определенная доля благород-
ного безумства в этой затее есть. На «посмотреть». Наконец, комп-
лекс из шести «умных» утилит Smart6 предоставляет возможности
для резервирования и восстановления системы, хранения паролей
(под мастер-паролем) с дублированием данных в свободной обла-
сти флэш-ПЗУ микросхем BIOS, ограничения времени работы
пользователя за компьютером и прочее.

Ôóíêöèîíàëüíîñòü
У платы очень насыщенная и разноцветная задняя панель.

Впрочем, видимое многообразие сводится к сочетанию вполне
очевидных портов: 2 USB 3.0 + 7 USB 2.0 + 1 USB/eSATA + 1 eSATA.
Плюс сетевая розетка, FireWire и всевозможные аудиовыходы.

для среднего пользователя – вопрос другой.
Важно, что компания имеет право заявить,
что она реализовала полный аналог BIOS
Setup под Windows, включая индивидуаль-
ное отключение периферийных контролле-
ров, настройки пробуждения компьютера,
средства диагностики и разгона и так далее.
То есть не нужно больше судорожно жать
Delete – все то же самое можно сделать под
Windows.

Успокоим любителей кнопки Delete:
вы по-прежнему можете попасть в тради-
ционный BIOS Setup, зажав Delete при
включении компьютера. Просто в этом
случае вы увидите классический, прове-
ренный веками текстовый интерфейс. Но
сменить в нем тайминги памяти или по-
рядок загрузки устройств – можно легко.

Наши впечатления от работы с утили-
той: все очень удобно, понятно, логично.
Крупный шрифт и органы управления
явно позаимствованы из интерфейсов мо-
бильных приложений, но в данном случае
это ни в коем случае не недостаток (а при
использовании платы с Touch BIOS в со-
ставе моноблока с сенсорным экраном
можно будет действительно легко выпол-
нить настройку без помощи мыши). Мы
вовсе не склонны превозносить решение
Gigabyte, и остаемся при своем мнении:
простому человеку в настройки BIOS лезть
незачем, а для разгона есть куда более удоб-
ные утилиты, как минимум не требующие
перезагрузки для проверки каждого ново-
го варианта. Тем не менее, подобный асим-
метричный ответ и нежелание послушно
следовать за большинством заслуживают
наших комплиментов.

Из более актуальных моментов для рядового пользователя
подтвердим у платы возможность загрузки с «больших» (более
2,2 ТБ) винчестеров (только в 64-битные версии Windows 7 и
Vista), средство прошивки новой версии BIOS с флешки или
иного накопителя, а также быстрый «одноразовый» выбор заг-
рузочного устройства.

Êîìïëåêòàöèÿ è ôèðìåííûå óòèëèòû
По-настоящему богатых комплектов поставки мы не видели

уже давно, и конечно, модель с относительно скромным индек-
сом UD4 сенсации не произвела. В коробке мы обнаружили четы-
ре стандартных SATA-кабеля (с защелками, пара – с изогнутым
коннектором), переходник питания на одно устройство SATA, заг-
лушку на заднюю панель, гибкий мостик SLI. «Бумажная» часть
представлена руководством пользователя, плакатом «Это плата с
сокетом LGA1155, не вставляйте в нее процессоры с сокетом
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Плюс комбинированный PS/2, причем непривычно расположен-
ный снизу. Очень хороший набор, вполне соответствующий со-
временной плате уровнем выше среднего.

Плата основана на чипсете Intel Z68 (единый мост Z68), о
возможностях которого вы могли прочитать в предыдущей ста-
тье. В дополнение к этому на плате реализованы:
• два контроллера USB 3.0, на базе микросхем EtronTech EJ168A
(интерфейс PCIEx1), с поддержкой суммарно четырех устройств
(два порта на задней панели);
• два контроллера SATA-III, на базе микросхем Marvell 88SE9172
(интерфейс PCIEx1), с поддержкой суммарно четырех устройств
SATA600 (реализована в виде 2 портов eSATA-III на задней па-
нели и двух разъемов SATA600 на текстолите);
• интегрированный звук, на базе 10-канального (7.1+2) HDA-
кодека Realtek ALC889, с оптическим и коаксиальным выходами
S/PDIF на задней панели и разъемом S/PDIF-Out на текстолите;
• сетевой контроллер, на базе микросхемы Realtek RTL8111E (ин-
терфейс PCIEx1), с поддержкой скоростей 10/100/1000 Мбит/с
(Gigabit Ethernet);
• контроллер FireWire, на базе микросхемы VIA VT6308P (ин-
терфейс PCI), с поддержкой 2 портов (один выведен на зад-
нюю панель);
• контроллер PCI, на базе моста PCIe–PCI ITE IT8892E, с под-
держкой 3 устройств PCI (реализована в виде двух слотов на
плате и интерфейса для подключения FireWire-контроллера).

В поддержке периферии выделяются разве что два контрол-
лера SATA 3.0: многовато, учитывая, что в чипсете есть два пор-
та SATA600. И если один из них, по крайней мере, отвечает за
порты eSATA, то второй – это просто дополнительный RAID-
контроллер на 2 порта SATA600.

Примененный на плате аудиокодек, что уже стало традицией,
не имеет программных технологий «улучшения» звука в драйверах
под Windows XP – то немногое, что он может предложить (даром
что плата имеет громкий сертификат Dolby Home Theater), драйве-
ра обеспечат лишь под Vista/7. В данном случае набор «расширяю-
щих» технологий ограничивается невнятным улучшением баса
Natural Bass (Bass Boost) и разложением стереозаписей на 4/6/8 ка-
налов при воспроизведении (Dolby Prologic IIx). Что касается каче-
ства аналогового вывода звука на плате, то мы протестировали его
с помощью RightMark Audio Analyzer 6.0.5 и звуковой карты Terratec
DMX 6fire. Итоговые общие оценки для обоих режимов тестирова-
ния (16 бит, 44 кГц и 16 бит, 48 кГц) – «Очень хорошо».

Как и всем современным платам (основанным на чипсетах се-
рии Intel 6x), Gigabyte Z68X-UD4-B3 приходится реализовывать
поддержку PCI с помощью переходного моста. Единственное, что
мы можем сказать про использованную для этой цели микросхе-
му ITE – мы не заметили ее работы. Может ли быть лучший ком-
плимент «прозрачному» по определению устройству?

Âûâîäû
Для начала повторим, что мы не видим большого смысла в

этой конкретной плате и вообще серии Gigabyte на Z68 без под-
держки интегрированного видео: во-первых, чипсетная техноло-
гия Smart Response, только и отличающая ее от плат на P67 (и еще
цена!), не настолько хороша. Во-вторых, эта серия, очевидно, сму-
щает неопытных пользователей – все-таки не все способны дога-
даться, что перед покупкой платы на интегрированном чипсете
надо проверить ее спецификации на предмет поддержки этого
самого встроенного видео.

Если же опустить этот момент (скажем, вы твердо намерены
связать свою жизнь со Smart Response), то плата хорошая и впол-
не перспективная в плане приобретения. От типичных моделей
среднего уровня ее отличают увеличенная функциональность (два
контроллера USB 3.0, два дополнительных SATA 3.0) и расширен-
ная программная поддержка, при этом деньги не тратились на
«аппаратные» технологии (для многих излишние). Хорошее со-
четание характеристик, беспроблемная работа, красивый внешний
вид – что еще надо, чтобы достойно встретить старость? Отдель-
но отметим Touch BIOS – приятное разнообразие в череде реали-
заций UEFI BIOS.
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В частности, начиная с этого года,
одним из обязательных элементов про-
граммы подготовки методики тестиро-
вания к релизу, является проведение се-
рии «тестовых тестирований» (да
простят меня читатели за тавтологию) на
системах с относительно низким быстро-
действием: как показала практика, неко-
торые бенчмарки именно на них начи-
нают вести себя странновато. Разумеется,
мы не преминули задействовать для этих
целей как давно уже известный Intel
Atom, так и недавно вышедший AMD
Zacate. Ну а поскольку шальная мысль
выпустить по итогам этих проверочных
запусков вполне полноценный материал
появилась еще в самом их начале, соот-
ветственно, и будущие соперники подби-
рались нами не «абы как», а чтобы их
сравнение было достаточно интересным.

В принципе, для читателей, разбира-
ющихся в вопросе (а повода не разбирать-
ся нет, так как у нас уже выходили и тео-
ретические материалы про Atom и Zacate,
и практические тестовые сравнения), пер-
вые три соперника очевидны: это Intel
Atom в комбинации с чипсетом NVIDIA
Ion, в который интегрирован достаточно
приличный для устройств данного класса
GPU, еще один Intel Atom с собственным,
интегрированным уже в него графичес-
ким ядром Intel GMA (мягко говоря, не
хватающим с неба звезд в плане произво-
дительности), и, разумеется, единствен-
ный доступный нам сегодня для тестов

Òåñòèðóåì AMD Zacate E-350 ïî ìåòîäèêå
2011 ãîäà

Как видно из таблицы, все относи-
тельно «честно» – представленные в тес-
тировании процессоры имеют пример-
но одинаковую частоту и одинаковое
количество физических ядер. Правда, оба
Atom за счет использования технологии
Hyper-Threading, бодро рапортуют о на-
личии четырех ядер – но не будем забы-
вать о том, что при наличии поддержки
HT, Intel лишила эти процессоры OoO, а
польза от HT, как мы уже имели возмож-
ность убедиться – есть, но воображение
не поражает.

Пожалуй, самым существенным отли-
чием тестируемых систем, неожиданно
стал фактически доступный операцион-
ной системе объем ОЗУ. Дело в том, что
при одинаковом объеме установленной
во все стенды памяти (две планки по 2 ГБ),
«аппетиты» встроенного графического
ядра, вкупе с установками BIOS по умол-
чанию, оказались у тестируемых систем-
ных плат существенно разными: платы
ASUS на Zacate и MSI на чипсете 890GX
ограничились «откусыванием» более-ме-
нее стандартного объема в районе поло-
вины гигабайта, плата ASRock с Atom
D510 продемонстрировала чудеса скром-
ности, ограничив себя всего лишь 10 ме-
габайтами, а вот продукт на базе NVIDIA
Ion «захапал» под нужды интегрирован-
ного в чипсет GPU аж целый гигабайт.

Перед нами стоял выбор: то ли попы-
таться принудительно привести все систе-
мы к примерно одному знаменателю, ис-
пользуя установки BIOS, отличные от
умолчаний, либо оставить все как есть, ло-
гически рассудив, что 99% плат именно с
установками по умолчанию наверняка и
будут работать. Поразмышляв над этой
проблемой, мы решили, что для начала
протестируем установки по умолчанию, а
потом, глядя на полученные результаты,
решим, стоит ли проводить дополнитель-
ные тесты. Как мы и предполагали, ничего
экстраординарного в результатах замече-
но не было, поэтому проводить дополни-
тельное тестирование для того, чтобы уви-
деть разницу в 3-5% там, где она и так
вполне ожидаема, мы не стали.

Òåñòèðîâàíèå
В данном тестировании использует-

ся превью-версия методики тестирова-
ния 2011 года, поэтому, вполне возмож-
но, приведенные здесь результаты нельзя
будет сравнивать с результатами, полу-
ченными при использовании оконча-
тельной версии методики (а может, и
можно будет – мы просто не возьмемся
сейчас что-либо гарантировать.

Однако, как и в «финальной» версии
всех предыдущих унифицированных
методик тестирования, мы решили не

AMD Zacate E-350 в лице системной пла-
ты ASUS E35M1-M Pro. Четвертый сопер-
ник более экзотичен, однако нам он пока-
зался еще и самым, пожалуй, интересным:
не секрет, что AMD выпускает кроме обыч-
ных Athlon II еще и LV (low voltage) вер-
сии этих процессоров – они имеют в кон-
це Model Number букву «e» – например,
Athlon II X4 615e. Имеются у этой компа-
нии в арсенале и ULV (ultra low voltage)
версии, правда, их существенно меньше,
и представлены только двухъядерные ва-
рианты. И надо же такому случиться, что
один из них – Athlon II X2 250u – работает
в точности на той же частоте, что и Zacate
E-350, и оба присутствующих в тестах Intel
Atom. Разумеется, нам показалось очень
интересным протестировать этот процес-
сор: ведь если говорить не о нетбуке, а о
неттопе (или вообще о миниатюрном
HTPC) – то лишние 10-20 ватт энергопот-
ребления там не так уж критичны, а про-
изводительность у ULV-версии обычно-
го десктопного процессора может
оказаться повыше, чем у специально сде-
ланного под мобильные и миниатюрные
устройства Zacate. В общем, нам такой
вопрос показался весьма интересным,
поэтому четвертым участником нашего
тестирования является как раз Athlon II X2
250u, в комбинации с mATX платой на
самом «продвинутом» из всех интегриро-
ванных чипсетов AMD – 890GX. Разуме-
ется, в комбинации с его же встроенным
графическим ядром.

Разработка новой методики тестирования – процесс сам по себе

увлекательный, однако в качестве, так сказать, дополнительного бонуса,

неизбежным его следствием является получение массы результатов тестов:

ведь для того, чтобы убедиться в работоспособности, адекватности и

достаточной точности используемых бенчмарков, приходится «прогонять»

их на самом разном железе. Согласно суворовскому принципу «тяжело в

учении – легко в бою», чем разнообразнее и шире будет ассортимент железа,

успешно протестированого в процессе отладки – тем меньшее количество

«глюков» всплывет в процессе регулярных тестирований потом.
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отходить от принципа использования референсного процес-
сора, чья производительность принимается равной 100 баллам
– ибо это, несомненно, существенно повышает наглядность
представления результатов. Для данного тестирования за 100
баллов нами была принята производительность Atom 330, ра-
ботающего на плате с чипсетом NVIDIA Ion.

Интерактивная работа в трехмерных пакетах
Для начала объясним, почему финальный балл системы с

процессором Atom D510 равен 8. Согласно правилу, которое
планируется ввести, начиная с текущей версии методики, за тест,
который некая система не смогла пройти, она получает ноль бал-
лов. Средний же балл считается как сумма всех баллов, поделен-
ная на количество тестов (то есть как среднее арифметическое).
Поэтому, разумеется, каждый непройденный тест сильно «под-
кашивает» средний балл по группе. Нам это кажется вполне спра-
ведливым, так как если система вообще не смогла справиться с
поставленной перед ней задачей – это, согласитесь, форменное
безобразие, и заслуживает серьезного штрафа.

«Благодарить» в данном случае следует, безусловно, встроен-
ное графическое ядро GMA 3150: в бенчмарке SPECapc for Maya
мы на этапе, когда должен был начинаться вывод изображения
на экран, наблюдали стабильное зависание, ну а в случае с Creo
Elements данный графический адаптер даже не смог отобразить
окно программы. А успешное прохождение теста SolidWorks мож-
но зачесть лишь формально – цилиндрические по форме колеса
автомобиля (одна из моделей, используемых в тесте), отобража-
лись в виде параллелепипедов – что, конечно, очень смешно смот-
рится. Кстати, давайте заодно посмотрим на краткую сравнитель-
ную таблицу ТТХ используемых в тестах графических ядер, раз
уж после первой же диаграммы мы столкнулись с такими инте-
ресностями в поведении некоторых участников тестов.

Вообще, GMA 3150 – это, образно выражаясь, «даже не про-
шлый год, а прошлый век». Слава богу, что с отрисовкой интер-
фейса ОС и обычного ПО нормально справляется. Соответствен-
но, всякое удивление от того, что данный GPU «завалил» два
графических теста из трех, пропадает полностью и навсегда –
настолько он очевидно устаревший.

Финальный рендеринг трехмерных сцен
Это замечательная в своей очевидности иллюстрация того, по-

чему многие называют вычислительные устройства, сконструиро-
ванные специально для нетбуков/неттопов, «недопроцессорами» и
«заглушками для сокета» – на фоне результата полноценного деск-
топного Athlon II X2, обсуждать разницу между обоими Atom и
Zacate даже как-то неудобно. Впрочем, это не последняя группа те-
стов, где процессор оказывает наибольшее влияние на результат.

Упаковка и распаковка
В связи с этой группой тестов стоит затронуть тему о сверх-

приросте скорости у Atom D510 по сравнению с Atom 330. Архи-
тектура вычислительного ядра у них, за исключением мелких не-
значащих деталей, одинаковая, объем кэша тоже, поэтому разница
в производительности, по идее, не должна превышать разницу в
частоте, которая составляет около 4% – на диаграмме же мы на-
блюдаем целых 9%. Однако мы сразу же найдем ответ: «жадная»
плата на чипсете NVIDIA Ion «отгрызла» почти гигабайт систем-
ного ОЗУ под встроенную графику, в то время как сверхэконо-
мичная плата на Intel NM10 при отсутствии серьезных задач огра-
ничивается вообще десятью мегабайтами (за счет технологии
DVMT, разумеется, то есть наращивать этот объем она может).
По всей видимости, именно из-за разницы в объеме ОЗУ мы и
будем иногда наблюдать разницу в производительности между
этими системами, большую, чем 4%. Впрочем, на фоне сравне-
ния обоих Atom с Zacate, а уж тем более с Athlon II X2, все эти
мелочи видятся нам довольно-таки несущественными.

Кодирование аудио
Нужно заметить, что за кодирование аудио (по сравнению,

например, с кодированием видео) отвечают сравнительно про-
стые алгоритмы, не требующие обработки большого количе-

ства данных в памяти, и, соответственно, вообще мало завися-
щие по скорости от чего-либо, кроме процессорного ядра (то
есть даже от объема кэша зависимость еле прослеживается).
Зачем это нужно было напоминать? А затем, что данная груп-
па тестов является единственной, в которой Atom смог выиг-
рать у Zacate, и совершенно не нужно ходить к гадалке, чтобы
понять, почему: потому что кодирование аудио (за счет исполь-
зования оболочки dBpoweramp) в нашей методике тестирова-
ния распараллеливается практически идеально, а у Atom ядер
все-таки четыре, пусть и «виртуальных». Таким образом, мы
наконец-таки получили подтверждение высказанной когда-то
на iXBT.com гипотезы о том, что Hyper-Threading может рас-
сматриваться как своего рода «альтернатива ОоО». Права, так-
же нелишним будет заметить, что получили мы такое подтвер-
ждение только один раз. Так что, видимо, замена все-таки не
очень адекватная.

Компиляция
Если вы еще не забыли результаты групп «финальный ренде-

ринг» и «упаковка и распаковка», то данная диаграмма вызовет у
вас ощущение дежавю. Что приводит нас к неутешительному вы-
воду о том, что вычислительные возможности «специализирован-
ных» процессоров соотносятся с возможностями «десктопных
универсалов» достаточно очевидным образом даже независимо
от сферы применения.
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Математические и инженерные расчеты
И здесь все было бы так же, если бы не низкий балл системы

на Intel Atom D510. Но мы-то уже знаем куда смотреть: так и
есть – эта система опять не прошла тесты в Maya и Creo Elements
(бывший Pro/ENGINEER). Собственно, это ведь тот же тест, про-
сто один балл из него мы используем в группе «интерактивная
работа в трехмерных пакетах», а другой – в текущей группе.

Растровая графика
С растровой графикой (то бишь, обычным языком выража-

ясь, цифровыми фото) иногда хочется поработать даже на нет-
буке (а уж тем более на домашнем неттопе), поэтому данная груп-
па тестов для наших героев весьма актуальна. Основной герой
(AMD Zacate) оказался на 32% быстрее самого быстрого из Atom,
и, в свою очередь, на 37% медленнее Athlon II X2. То есть, прак-
тически, посередине.

Векторная графика
Ничего нового не сообщает нам и эта группа тестов.

Кодирование видео
Как ни странно, в этой подгруппе Zacate выступил относи-

тельно неудачно, «всего лишь» на 7% обогнав самый быстрый
Atom (а в вычислительных задачах таковым, традиционно для
сегодняшнего тестирования, является D510).

Проигрывание видео
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У чипсета NVIDIA все намного лучше: задействовать GPU
смогли оба плеера, причем в случае с VLC при проигрывании
удалось обойтись примерно половиной одного ядра (загрузка
44%). Учитывая, что ядра у Atom, скажем прямо, звезд с неба
не хватают – очень неплохой показатель.

В стане AMD все еще лучше – правда, не стоит забывать,
что Atom «может себе позволить» 400% загрузку (так как в на-
личии четыре ядра), а процессоры основного конкурента – толь-
ко 200% (так как ядра два). Но «чемпионом» по минимальнос-
ти загрузки в режиме DXVA все равно оказался Athlon II X2,
несмотря на более «крутой» GPU у Zacate.

Офисное ПО
В случае с офисным ПО мы наблюдаем еще одну разновид-

ность классической ситуации: насколько далеко любому Atom
до производительности Zacate, настолько же далеко последне-
му до производительности Athlon II X2.

Как ни странно, ситуация примерно аналогична предыдущей,
несмотря на то, что большинство офисных тестов – однопоточ-
ные, а SPECjvm 2008 на многопоточность реагирует очень хоро-
шо. «Атомам» не помог даже Hyper-Threading.

В этой группе баллов мы пока не ставим (соответственно, и
диаграмм не рисуем), но вместо диаграмм предлагаем вам таблицу
с цифрами. Что же за цифры мы видим перед собой? Это загрузка
процессора во время воспроизведения HD-видео (1920Ч1080, H.264)
в соответствующих плеерах, с включенной поддержкой DXVA (по-
зволяет задействовать для декодирования мощности GPU) и в ре-
жиме чисто программного декодирования (только силами CPU).
Почему же этих процентов иногда ощутимо больше 100? Здесь
придется объяснить, как на самом деле они считаются. Фактичес-
ки, мы получаем от специальной утилиты два значения: первое –
длительность процесса, второе – длительность процессорного вре-
мени, потраченного на его выполнение. В случае с одним ядром,
понятное дело, второе больше первого быть не может. А вот уже с
двумя ядрами – разумеется, может. Предположим, процесс длился
всего пять минут, а потрачено было на него пять минут работы
одного ядра, и еще две минуты другого – вместе, соответственно,
семь. Таким образом, в данном конкретном случае у Intel Atom мак-
симальная нагрузка равна 400% (постоянная 100%-ная нагрузка на
все 4 «виртуальных» ядра), а для обоих процессоров AMD – 200%
(потому что ядер всего два). Что же мы видим?

Во-первых, независимо от цифр, сообщаем вам, что тест
на чисто программное (без DXVA) декодирование в обоих пле-
ерах все процессоры кроме Athlon II X2 по факту успешно «за-
валили». Цифры даже не важны, потому что не в них дело –
изображение дергалось, кадры выпадали, и видно это все было
обычным невооруженным глазом.

Интереснее ситуация с задействованием ресурсов GPU. Нач-
нем с GMA 3150. Как видно по таблице, несмотря на отсутствие
аппаратной поддержки декодирования H.264, что-то там уско-
рить данный GPU при проигрывании в плеере Media Player Classic
Home Cinema, все-таки смог: при переходе от программного
режима к аппаратному нагрузка на процессор упала в два раза. А
вот VLC Player аппаратное декодирование в GMA 3150 обнару-
жить не смог вообще.
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Игры
Нужно заметить, что в нынешней методике игровые тесты

имеют три режима: low, medium и high, отличающиеся как по
настройкам качества графики, так и по разрешению и режи-
мам AA. На диаграмме мы приводим результаты, показанные
всеми участниками в «low» режиме – по той простой причине,
что это единственный режим, который по абсолютным значе-
ниям fps можно хотя бы с большой натяжкой назвать «игра-
бельным». В стандартных тестированиях методики-2011, разу-
меется, будет использоваться «high» режим. Итак, что же мы
видим?

Atom в комбинации с собственным интегрированным GPU
GMA 3150 ни одну игру не смог даже запустить. Нет, мы не
утверждаем, что это невозможно в принципе: вполне вероят-
но, что повозившись с настройками дополнительно, мы смог-
ли бы найти нужную комбинацию. Однако, знаете ли, «слиш-
ком много чести» – настраивать low-режим (и так уже low!)
методики тестирования таким специальным образом, чтобы
он всенепременно был совместим с GMA 3150. Пусть лучше
Intel свои встраиваемые GPU совершенствует: хватит DirectX
9.0c поддерживать, 2011 год на дворе!

Ion со всеми игровыми тестами справился, и даже чуть мень-
ше, чем в среднем, отстал от Zacate, что наводит нас на один
логичный вывод: GPU в чипсете NVIDIA для своего класса до-
статочно неплохой, но вот Atom – отнюдь не самый мощный
CPU, мягко говоря.

Интереснее противостояние Zacate и Athlon II X2. И вот
тут все не очень радужно для нового детища AMD: обладая ну
всяко уж не менее мощным GPU, E-350 ощутимо (почти 35%)
проиграл комбинации из чипсета со встроенной графикой
AMD 890GX и процессора Athlon II X2 250u. И опять нет ни-
каких сомнений, почему – вычислительная часть слишком сла-
бенькая.

Âûâîäû

ядра противостоят четырем «виртуальным» Intel Atom. На этой
оптимистичной ноте, собственно, можно было бы и закончить
– основное действительно сказано. Однако автор хотел бы не-
которое количество времени порассуждать на отвлеченные
темы, тем более что поводы для этого имеются.

Во-первых, сравнение в играх Zacate со встроенным видео-
ядром HD 6310, с Athlon II X2 с интегрированным в чипсет HD
4290, наводит нас на одну простую, хоть и несколько неожи-
данную мысль: проигрыш Zacate в играх связан вовсе не с GPU
– не хватило именно вычислительной мощности CPU. То есть,
как только мы запустили приложения, которым одновремен-
но нужно и то и другое, как сразу же выяснилось, что произво-
дительность CPU в Zacate настолько мала, что не позволяет как
следует задействовать возможности своего же родного GPU.
Мы намеренно ставим акцент именно таким образом: не GPU
слишком мощный, а наоборот – CPU слишком слабый.

Во-вторых, поскольку сравнения собственно вычислитель-
ной производительности Zacate и Atom у нас в данном матери-
але представлены, как говорится, «во множестве», не нужно
быть семи пядей во лбу, чтобы сделать следующий вывод (и
«оправдать», наконец-таки, чипсет Ion): скорее всего, как и в
предыдущем случае, дело вовсе не в том, что в чипсете NVIDIA
плохой GPU – просто Atom еще медленнее Zacate как вычисли-
тель, и именно быстродействие последнего не дало Ion проде-
монстрировать более-менее приличные (на общем фоне) ре-
зультаты в играх и прочих ориентированных на графику
приложениях. Косвенным подтверждением этого предположе-
ния может служить сопоставление среднего балла Atom+Ion и
Zacate в группе «Математические и инженерные расчеты» (са-
мая, так сказать, «вычислительная» группа тестов в методике)
со средним баллом по группе «Игры». Ао втором случае Atom
отстал существенно меньше, и логично предположить, что как
раз из-за вклада Ion.

Таким образом, с нашей точки зрения, главная проблема
сегодняшних Zacate (надеемся, что будут и завтрашние – «пер-
вый блин» у AMD получился в целом очень неплохим) состоит
в том, что он несбалансирован: производительность GPU-час-
ти оказалась ощутимо выше, чем в состоянии задействовать
CPU. Однако тенденция увеличения вычислительной произ-
водительности в чипах, ориентированных на нетбуки и нетто-
пы, которую обозначил Zacate, в целом не может не радовать.
В отличие от Intel Atom, который продолжает оставаться «за-
тычкой для сокета», AMD Zacate по производительности уже
существенно ближе к обычному ноутбучному процессору. Ну,
да, чутка не дотянули. Но направление-то правильное! Так дер-
жать, AMD.

Однако если говорить о настоящем, то следует признать,
что ULV-версии обычных Athlon II X2 (а они есть и побольше
частотой, чем рассмотренный в данном материале) предостав-
ляют в распоряжение пользователя все-таки существенно боль-
ший ресурс производительности. Так что если не пугают
лишние 10-20 ватт энергопотребления, и требования к плани-
руемому HTPC выходят за рамки «торренты + плеер», то заду-
маться есть о чем.

AMD Zacate чувствует себя на фоне примерно одночастот-
ных Intel Atom уверенным победителем – причем как в комби-
нации последних с собственным графическим ядром Intel GMA
(в чем, честно говоря, мало кто сомневался), так и в комбина-
ции со встроенной графикой от NVIDIA (а вот тут мы вполне
допускали варианты). Более того: и в чисто вычислительных
задачах, за исключением одного-единственного случая, E-350
уверенно побеждает с большим отрывом и Atom 330, и Atom
D510, несмотря на то, что два его физических вычислительных
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Главными героями тестирования, как
уже было сказано выше, стали Athlon II X2
265 и X3 455, а также Phenom II X2 565, X4
840 и X4 925. Все, кроме двух последних,
представляют собой лишь небольшое раз-
витие соответствующих семейств – просто
тактовая частота немного выше, чем была.
Последний – наоборот, одна из самых ста-
рых моделей. Собственно, Phenom II X4 920
был одним из первенцев линейки, а появив-
шаяся спустя несколько месяцев модель 925
отличается от него лишь поддержкой памя-
ти DDR3 (и, соответственно, обновленной
платформы AMD). Из прайс-листа компа-
нии данная модель уже исчезла, однако до
сих пор встречается в рознице, причем по
достаточно привлекательной (для настоя-
щего четырехъядерного процессора) цене.
Еще больше «повезло» товарным остаткам
Phenom II X4 920 – в московской рознице
они уже оказались в сегменте «до 100 долла-
ров», что делает их привлекательным вы-
бором для модернизации AM2-систем. А то
и для сборки нового компьютера (если вдруг
не пугает перспектива использования памя-

Ñðàâíèòåëüíîå òåñòèðîâàíèå
áþäæåòíûõ ïðîöåññîðîâ AMD

Для сравнения можно было бы взять все
предыдущие верхушки бюджетных се-
мейств, однако их слишком много. Да и
ничего такого уж интересного увидеть бы
не удалось: чуть большая частота – это лишь
пропорционально чуть большая произво-
дительность. Поэтому мы решили подой-
ти к задаче немного более творчески. Из
процессоров AMD взяли два – Athlon II X4
645 (причина понятна из изложенного
выше) и Phenom II X3 740. Последний из
продажи уже исчезает, однако в свое время
попал в компьютеры многих пользователей,
да и сравнение с ним моделей 840 и 925 само
по себе интересно (таблица 1).

А процессоров Intel тоже будет два.
Один очевидный конкурент – Core i3-
2100: немного более дорогой, чем главные
герои, но и весьма шустрый и «перспек-
тивный» в платформенном плане. И де-
шевый, устаревший, но довольно любо-
пытный Pentium E6800, благо в торговой
сети он непосредственно конкурирует с
Athlon II X2 и X3 и даже… с Phenom II
X4 920 (естественно, с учетом сказанного
выше о совместимости с разными типа-
ми памяти и платформами) (таблица 2).

Тестирование проводилось по нашей
привычной методике 2010 года.

Òåñòèðîâàíèå
3D-визуализация

Как мы уже не раз говорили, в этих
задачах не нужно много ядер, зато крайне
желательно иметь пару быстрых ядер (не-
важно, каким образом это достигнуто –
архитектурными или просто высокой ча-
стотой работы) и емкий и/или быстрый
кэш. Плюс к тому, эти приложения «сим-
патизируют» продукции Intel, так что
даже со старшим Pentium может спра-
виться лишь один из процессоров AMD,
а именно Phenom II X2 565. По вполне
понятным причинам, все Athlon II здесь
обречены на последние места, если толь-
ко не поможет высокая тактовая частота.
Причем по-настоящему высокая. Таким
образом, в данной группе Phenom II
X4 840 носит свое имя явно не по праву.
Даже старичок 925, имеющий смешную с
точки зрения сегодняшнего дня тактовую
частоту (заметно более низкую, чем у про-
чих участников тестирования, которые
худо-бедно за 3 ГГц перевалили), и то бы-
стрее. Не говоря уже о 740 или 565.

3D-рендеринг
Зато в 3D-рендеринге кэш почти не-

важен. Но «почти» – не значит совсем,
хотя этот параметр не является решаю-
щим: в первую очередь стоит определить-
ся с количеством выполняемых потоков
вычислений. А вот потом… Как видим,
Phenom II X4 840 стал самым быстрым

ти типа DDR2) – «настоящий» Phenom II X4
за цену Intel Pentium, AMD Athlon II X3 или
младших Athlon II X4 выглядит любопыт-
но. Но протестировать именно его нам
сложнее, чем ограничиться результатами
925 – для этого нужно собирать стенд на
«устаревшей» платформе. Впрочем, как мы
помним, для данной модели процессора
разница между DDR2 и DDR3 в итоге со-
ставила менее 1%, так что и результат 925-
го будет достаточно показательным.

И еще более интересным он будет
при сравнении с новым «самым деше-
вым» Phenom II X4 840. Несложно заме-
тить, что этот процессор не имеет отно-
шения к старой 800-й линейке (где по
сравнению с 900-й был всего лишь умень-
шен кэш третьего уровня), а основан на
том же кристалле, что и Athlon II X4. По
сути можно даже сказать, что называть-
ся он должен был «Athlon II X4 650», по-
скольку от 645 отличается лишь на 100
МГц большей тактовой частотой, но в
AMD решили иначе. Оправдано ли такое
переименование – посмотрим.

Постоянные читатели журнала и сайта iXBT.com наверняка заметили,

что в нашем тестировании процессоров обнаружился небольшой

пробел: если из ассортимента Intel мы охватили практически все модели,

то продукция AMD в основном была представлена либо топовым

сегментом, либо относительно старыми бюджетниками. Естественно,

такое положение дел нормальным не является. Так что сегодня мы

займемся его исправлением. Благо и небольшая интрига образовалась

(в виде Phenom II X4 840), и на результаты новичков более низкого класса

посмотреть любопытно, и самый дешевый «полноценный» Phenom II X4

мы по новой методике не тестировали, а ведь он до сих пор встречается

в торговой сети и пользуется заслуженной популярностью.
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(неудивительно – четыре ядра на высокой тактовой частоте), но
он лишь немного опередил модель 925. Совсем чуть-чуть.

Научно-инженерные вычисления
На первое место в научно-инженерных вычислениях (с за-

метным отрывом от преследователей) Core i3-2100 внимания
можно не обращать – в том, что он его заслуживает, мы уже и
раньше убедились. В остальном все очень похоже на первую
группу, как и ожидалось – лидерами из представителей «ста-
рых» архитектур являются Pentium E6800 и Phenom II X2 565,
поскольку против лома (в виде высоких частот и «хорошего»
кэша) нет приема. Аутсайдером стал Phenom II X4 925, и тоже
по вполне объективным причинам: частота низкая. А вот из
остальных процессоров AMD выбрать наилучший с точки зре-
ния этой группы тестов достаточно сложно: все смешалось в
кучу. Не в пользу «нового» Phenom II X4 840 – он снова медлен-
нее, чем 740.

Графические редакторы
Здесь процессоры Intel всегда лидировали, так что резуль-

таты и этого тестирования не стали для нас неожиданными.
Хорошо выступить могут только процессоры AMD с высокой
тактовой частотой, что в бюджетном сегменте выполнимо толь-
ко для Athlon II X2 и X3, а также Phenom II X2. А вот выше
приходится идти на компромиссы, что и приводит к тому, что
в рамках исходных условий 900-е семейство Phenom хуже об-
новленного 800-го, которое, в свою очередь, по-прежнему хуже
700-го. С одной стороны, несколько неожиданно и полностью
противоречит позиционированию процессоров производите-
лем. С другой же, иного результата ожидать было сложно – он
целиком и полностью продиктован предпочтениями этих про-
грамм. Особенно трех «любительского» назначения.

Архиваторы
Наиболее любопытным является то, что в этой группе все

«полноценные» Phenom II оказались одинаковыми, то есть два
ядра на частоте 3,4 ГГц эквивалентны трем с частотой 3 ГГц
или четырем на 2,8 ГГц. Очевидно облагораживающее влия-
ние хорошей поддержки многопоточности в 7-Zip. Но даже ее
недостаточно для того, чтобы Phenom II X4 840 показал «фено-
менальный» итоговый результат – атлоном он родился, атло-
ном и остался, сколько б его компания ни переименовывала.
Если б не переименовывала, был бы лучшим Athlon II, а так он
худший Phenom II. Точнее, один из худших – 720 и 810 все же
несколько медленнее. Но их и с производства сняли достаточ-
но давно (особенно второй).

Компиляция
Visual Studio любит все, причем интенсивные способы уве-

личения производительности оказываются более предпочти-
тельными, чем экстенсивные. Так что самым быстрым оказал-
ся как раз старичок Phenom II X4 925. Впрочем, неудивительно
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– это гость из совсем иного ценового сегмента, который ока-
зался среди участников лишь потому, что сильно подешевел. А
новый Phenom II X4 840 опять можно считать одним из худ-
ших Phenom II X4 (кстати – те же 119 баллов в этом тесте выда-
ет и Phenom II X4 810: 4 МБ L3 с легкостью компенсировали
500 МГц разницы в тактовой частоте), но, хотя бы, уже не худ-
шим Phenom II в принципе. С практической же точки зрения
важно то, что этот процессор в этом тесте на равных конкури-
рует с Core i3-2100, для соперничества с которым, скорее всего,
и выпускался.

Также заслуживает внимания результат Athlon II X3 455:
подтверждение того факта, что, увеличивая частоту бюджет-
ных трехъядерных моделей, их в конце концов можно довести
до уровня как минимум бюджетных четырехъядерных. Впро-
чем, и последние тоже на месте не стояли, что в конечном ито-
ге и вылилось в желание компании «повысить им статус».

Java
Этот тест всегда обожал «лишние» ядра, но без энтузиазма

воспринимал увеличение кэш-памяти – в общем, лучший про-
моушен для Athlon II во всех исполнениях. Особенно много-
ядерном. Ну а теперь и для Phenom II X4 800 тоже. Благо 840
разгромил бы с легкостью всех конкурентов, не подсунь мы ему
близкого родственника  в лице Athlon II X4 645.

Интернет-браузеры
Мы уже видели, каких хороших результатов достигают в этой

группе тестов старшие модели Phenom II X4. Потом убедились,
что старшие Phenom II X2 выглядит в них не хуже. И вот окон-
чательное подведение итогов – на самом деле, ничего феноме-
нального с точки зрения JavaScript в Phenom II нет: главное, что-
бы тактовая частота была повыше. Кэш третьего уровня
позволяет в таких условиях увеличить скорость, но вот модели
925 его наличие не помогло догнать более высокочастотные
Athlon II (если говорить о X2/X3 с максимальными в классе час-
тотами, то они превосходят и Core i3 на новой архитектуре), и
даже Pentium E6800 оказался быстрее. Все это важно, впрочем,
лишь если придавать большое значение цифровым показате-
лям – качественно (что мы уже не раз говорили) для веб-сер-
финга подойдет любой компьютер на современном бюджет-
ном процессоре. Ну а если подняться чуть выше (хотя бы до
уровня 90–100 долларов, не говоря уже о больших суммах), то
вообще нет поводов для сравнения. Лучше уж заняться подбо-
ром быстрого браузера.

Кодирование аудио
К емкости кэш-памяти эти тесты равнодушны, зато коли-

чество ядер и их рабочая частота имеют крайне высокое значе-
ние, так что ничего удивительного в конечном результате, вы-
лившемся в безоговорочную победу Athlon II X4 и «новых»
Phenom II X4 800, нет. Он мог бы быть еще лучше, если б не
некоторая «нелюбовь» аудиокодеков к продукции AMD – как
видим, для равного соперничества с Intel процессорам этой ком-
пании нужно иметь на одно ядро больше. А если в дело вступа-
ет Hyper-Threading, то и на два. Впрочем, как и в предыдущей
группе, числовым результатам можно не придавать большого
значения – мало кто кодирует звук терабайтами, так что для
практического использования на деле вполне достаточным
окажется и Celeron или младший Athlon II X2, не говоря уже о
более быстрых (тем более – многоядерных) процессорах.

Кодирование видео
Задача концептуально сходная с предыдущей, однако, от нее

отличающаяся. Во-первых, по важности каждой единицы про-
изводительности: в отличие от аудиокомпрессии, сжатие видео
до сих пор остается длительной и ресурсоемкой задачей. Во-вто-
рых, по организации тестирования: здесь у многоядерных про-
цессоров нет дополнительной форы, поскольку мы полностью
полагаемся на «встроенные» средства распараллеливания про-
цесса. Впрочем, в глобальном плане ничего не изменилось – как
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процессоры на кристалле Propus ни называй, но в бюджетном
секторе они одни из лучших для такого применения. А вот млад-
шие модели «полноценных» Phenom уже сравнимы по скорости
не с ними, а со старшими Athlon II X3, отставая от Core i3. Так
что с точки зрения приложений такого рода идея «повысить ста-
тус» Propus вполне логична – так дешевле получается.

Игры
Но вот в играх значимость кэш-памяти сложно переоце-

нить, что приводит к любопытному результату: до сих пор
Phenom II X4 925 оказывается более быстрым, чем прочие бюд-
жетные представители линейки AMD, да и старшие Phenom II
X3 крайне неплохи. Причем это несмотря на то, что в число
приложений включен чисто расчетный Fritz Chess Benchmark –
иначе бы ситуация была еще более печальной для Athlon II. Да
и вообще – лидерство Core i3-2100 показывает, что AMD пора
бы уже заняться и этим сегментом. Причем серьезным обра-
зом – за последние два года в очень востребованном ценовом
классе «100–150 долларов» Intel вел себя куда более активно,
результат чего налицо. Вот чуть ниже 100 долларов положение
не изменилось. Пока. Потому как новые Pentium могут и здесь
расклад сил сделать иным. Однако пока «в бой идут старики», с
Athlon II X3 бороться крайне сложно.

Âûâîäû
За что мы всегда ругали AMD, так это за слишком уж ши-

рокий ассортимент – и Athlon II, и Phenom II могли быть двух-,

трех- и четырехъядерными. Первое время это не создавало осо-
бых проблем, однако увеличение тактовой частоты старших
моделей в линейках и естественный лаг с исчезновением из
продажи младших сыграл свою роль: в диапазоне итоговой
производительности 100–120 баллов у компании оказалось
слишком много предложений. В общем, ничего удивительно-
го, что в AMD решили немного навести порядок. Athlon II X2
остается младшим семейством, удачно конкурируя с Celeron и
Pentium. Athlon II X3 занимает строчку чуть выше, заменяя уже
и былые Phenom II X3. Ну а Athlon II X4 преобразуется в млад-
шую подлинейку Phenom II X4, поскольку старшие модели уже
не хуже как старых 810/820, так и некогда младшего 925. Не-
много странно здесь выглядят только линейка Phenom II X2,
которую продолжают развивать. Ну а выжившие модели
Phenom II X4 900 – однозначный «средний класс», где уже не
жалко потратиться и на кэш третьего уровня. Во всяком слу-
чае, примерно так сейчас и выглядит официальное позицио-
нирование сохранившихся процессоров. И разобраться с ним
стало несколько проще, чем раньше! Причем наш скепсис в
отношении Phenom II X4 840, как видим, оказался не совсем
оправданным: высокая тактовая частота действительно позво-
ляет ему заменить Phenom II X4 925 с точки зрения производи-
тельности при весьма невысокой себестоимости (собственно,
это тоже одна из причин убрать Phenom II X3 из ассортимента
– чтоб не мешал).

Впрочем, AMD расслабляться нельзя – слишком уж высо-
ко подняли планку младшие процессоры на Sandy Bridge DC.
Если Clarkdale в общем зачете часто отставал от Propus и лишь
незначительно опережал Rana при заметно более высокой
цене, то теперь единственным оставшимся инструментом кон-
куренции является цена. Причем инструментом весьма нена-
дежным – благодаря более тонкому техпроцессу (32 против
45 нм) цены на SB DC можно снижать куда более агрессивно,
несмотря на наличие встроенного графического ядра: крис-
талл Propus процентов эдак на 20 больше. А для полноцен-
ной конкуренции с точки зрения производительности требу-
ются уже «полноразмерные» Deneb, имеющие еще большую
себестоимость. Таким образом, не остается ничего иного, как
констатировать факт, что ассортимент процессоров AMD
нуждается в обновлении «по всему фронту», а не только в то-
повом сегменте. Впрочем, как многим уже известно, оно зап-
ланировано, так что остается лишь дождаться Llano в широ-
кой продаже и оценить – насколько хорошо инженеры AMD
сумели решить поставленную задачу.
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Впрочем, это решение, скорее, затраги-
вает функциональность, а не дизайн как та-
ковой. Что же касается внешнего вида, что
в компании Apple не без оснований счита-
ют дебютировавший еще в 2009 году дизайн
актуальным и не требующим каких-либо
изменений. iMac выглядит превосходно, и
ни один производитель пока не может пред-
ложить решения более стильного и при
этом универсального (то есть хорошо под-
ходящего и для строгой офисной обстанов-
ки, и для домашнего интерьера).

Итак, обновление линейки iMac косну-
лось только аппаратной «начинки», набора
портов (появление Thunderbolt) и веб-каме-
ры FaceTime, которая теперь поддерживает
высокое разрешение. Давайте более подроб-
но разберемся со всеми этими параметра-
ми, но прежде советуем вам освежить в
памяти статью про iMac 2010 года, опубли-
кованную в ноябрьском номере журнала и
на сайте iXBT.com (раздел MacLife).

Êîíôèãóðàöèè
Как мы уже говорили ранее, для мо-

ноблоков, тем более производства Apple,
важность аппаратной конфигурации иг-

Ìîíîáëîê Apple iMac 27'' (âåñíà 2011)
щих использовать четыре ядра процес-
сора. Место старшего i5-760 в прошлой
линейке занял i5-2400, имеющий боль-
шую частоту работы с сохранением теп-
лопакета.

Опционально в некоторых моделях
пользователю доступны также процессо-
ры i7-2600S/i7-2600, которые кроме уве-
личенной частоты и объема кэша, име-
ют в дополнение к четырем физическим
ядрам поддержку Hyper-Threading.

Как у прошлой линейки, использова-
ны видеочипы производства AMD – AMD
Radeon HD 6750M 512 МБ GDDR5 в млад-
шей модели, AMD Radeon HD 6770M 512
МБ GDDR5 в средних и AMD Radeon HD
6970M 1 ГБ GDDR5 в старшей. В после-
днем случае возможно опциональное уве-
личение объема памяти до 2 ГБ. Эти про-
дукты относятся ко второму поколению
графических адаптеров с поддержкой
DirectX 11 от AMD и выпущены относи-
тельно недавно. При этом серия 6700M
считается средним уровнем, а 6970M –
топовый продукт мобильной линейки от
AMD. Он, конечно, уступает своему «на-
стольному» аналогу по скорости, но име-
ет уникальное соотношение производи-
тельность/энергопотребление.  Все
продукты поддерживают DirectX 11,
DirectCompute 11, OpenGL 1.4, OpenCL 1.1,
блок декодирования видео с поддержкой
кодеков MPEG2, VC1, H.264.

По сравнению с использованными в
прошлой версии iMac чипами, скорость
обработки графической информации
увеличилась очень существенно.

Штатный объем оперативной памя-
ти составляет 4 ГБ (тип – DDR3-1333),
возможно расширение до 8 или 16 ГБ (у
некоторых моделей).

Модель оптического диска не поме-
нялась – все тот же мультистандартный
DVD-RW с поддержкой двухслойных
дисков Optiarc AD-5680H. А вот винчес-
тер хотя и сохранил производителя, но
серию изменил – вместо WD Caviar Blue
используется устройство WD1001FALS
высокопроизводительной линейки
Caviar Black. Отметим, что штатно вин-
честер может быть объемом 500 или 1000
ГБ, а опционально доступны модифика-
ции с диском на 2 ТБ и SSD на 256 ГБ.
Причем, SSD можно поставить не толь-
ко в 27-дюймовый iMac, но и в младшую
модель с экраном 21,5".

Как уже было сказано, в новой линей-
ке появился порт Thunderbolt, который
позволяет подключать внешние устрой-
ства на совершенно невероятной скоро-
сти – до 10 Гбит/с. В 27" устройствах их
установлено два, а в 21,5" – только один.
Apple с гордостью заявляет, что iMac 2011
года – первый десктоп с поддержкой
Thunderbolt. И это совершенно справед-
ливо. Только пользователю это ничего
хорошего не сулит: других устройств с

рает несколько другую роль, чем у обыч-
ных ПК. Обычно производитель подго-
тавливает несколько базовых вариантов
(по процессору и видеокарте) и предла-
гает дополнительные опции для измене-
ния объема оперативной памяти или
жестких дисков.

«Ограничителем мощности» высту-
пает в основном теплопакет используе-
мых компонентов. И, пожалуй, как раз
выпуск более производительных процес-
соров и видеокарт с сохранением потреб-
ляемой мощности и является одним из
поводов обновления линейки iMac.

 Одним из двух основных обновле-
ний является использование новых цен-
тральных процессоров. На место перво-
го поколения чипов Intel Core i3-540/550,
использующих два физических ядра и
технологию Hyper-Threading, пришли
полноценные четырехъядерные устрой-
ства серий Core i5-2400/2500 (архитекту-
ра Sandy Bridge). Кроме этого, новые
чипы отличаются увеличенным до 6 МБ
кешем L3 и усовершенствованной техно-
логией Turbo Boost, которая в отдельных
случаях может существенно повысить
скорость работы приложений, не умею-

Всю первую половину этого года компания Apple планомерно выпускает

аппаратные обновления своих компьютеров. В майском номере мы

рассказывали вам про новую версию ноутбука MacBook Pro. Теперь

пришло время настольных моноблоков iMac. Как и в случае с MacBook,

дизайн остался практически без изменений, если не считать появление

портов Thunderbolt (вместо Mini DisplayPort в iMac 2010 года).
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Thunderbolt пока в продаже нет, и неиз-
вестно, когда они появятся (есть только
приблизительные прогнозы). Поэтому
на сегодняшний день порт Thunderbolt
(хоть один, хоть два) совершенно беспо-
лезен. По сравнению с весной, когда вы-
шел MacBook, в котором также был
Thunderbolt, ситуация не изменилась.
Впрочем, компьютеры типа iMac поку-
пают не на год и даже не на два года, по-
этому наличие Thunderbolt можно счи-
тать заделом на будущее. То же самое
касается и высокого разрешения в каме-
ре FaceTime. Оно поддерживается толь-
ко при видеозвонках между iMac 2011
года (и, вероятно, моделями будущих
поколений). Если же вы позвоните на
любое iOS-устройство, MacBook или iMac
прежних лет, то никакого улучшения ка-
чества не увидите. Что вполне логично.

Òåñòèðîâàíèå
Для тестов мы использовали те же

исходные файлы, что и в материале про
iMac 2010 года (см. ноябрьский номер) –
пятиминутный DV ролик стандартного
разрешения и карту памяти с HD-видео-
камеры.

Процесс создания DVD с меню из
мятиминутного DV ролика в iDVD занял
3:23 минуты. Это примерно на 40% быс-
трее, чем у прошлой модели. Разница не
так уж и велика, как хотелось бы. Види-
мо, дело в том, что у нас относительно
короткий ролик. И если на непосред-
ственном кодировании видео были мак-
симально задействованы ресурсы систе-
мы, то на дополнительных операциях
(меню, звук, мультиплексирование), вы-
игрыш был не так уж и велик.

Кодирование этого фрагмента видео
в программе QuickTime в форматы для
iPhone/iPod и Apple TV заняло 2:05 и 2:15
минут. Выигрыш составил уже около 65%.

Импорт исходного материала в iMovie
ускорился почти в два раза – это уже очень
существенное преимущество новой плат-
формы. Хотя, конечно, нужно учесть и то,
что программное обеспечение тоже обно-
вилось со времени прошлого теста и это
могло повлиять на результаты.

Кодирование проекта на две с поло-
виной минуты, включающего заставку,
два перехода и титры в формат 720p за-
няло 3:25, что примерно на 20% быст-
рее. Вывод через iTunes в четыре фор-
мата занял уже 4:40, это быстрее
прошлой платформы на 30%. Наиболее
сложный вариант – 1080p в два прохода
с битрейтом 20 000 Кбит/с – занял 18:15
минут. Здесь «ускорение» составило око-
ло 35%.
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В целом, мы видим, что рост произ-
водительности процессорной части на
задачах обработки видеоматериала со-
ставляет от 20% до 65% в зависимости от
используемого приложения и формата.
Напомним, что сравнение проводилось
между младшим iMac прошлого поколе-
ния и средним текущего. Очевидно, что
если взять системы одного уровня, то
разница будет меньше.

Для оценки изменений в производи-
тельности графической подсистемы мы
использовали деморолики для «Half-Life 2»
(см. таблицу). Это позволит нам срав-
нить скорость с предшественником. Из
настроек меняли только разрешение.
Остальные – на выбор игры (2xMSAA,
Anisotropic 2x).

Видеокарта AMD Radeon HD 6770M
позволяет играть в эту уже немолодую,
но красивую игру с приличной скорос-
тью даже на полном разрешении мони-
тора, что можно считать хорошим ре-
зультатом. Конечно, надо понимать, что
использованный для теста продукт не
очень актуален сегодня, однако с его по-
мощью можно оценить эффект от об-
новления начинки компьютера – с млад-
шей видеокарты прошлого (если считать
по чипам – даже позапрошлого) поколе-
ния на современного «середнячка». Срав-
нение результатов показывает, что в раз-
ных условиях прирост составляет от 35
до 120%. Причем наибольший рост на-
блюдается на высоком разрешении и са-
мой сложной сцене.

Так что если в круг ваших приложе-
ний входит много игр, обновление iMac
на современные модели принесет очень
заметный эффект.

Использованные задачи создают дос-
таточно серьезную нагрузку на вычисли-
тельные блоки устройства. Так что не уди-
вительно, что температура корпуса,
особенно в верхней части, значительно
повышалась, по сравнению с бездействи-

ыметсисдопйоксечифаргьтсоньлетидовзиорП

еинешерзаР )noitats(1omeD )1lanac(2omeD )2lanac(3omeD )erauqs(4omeD

027x0821 812 461 212 611
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0801x0291 061 821 721 86

0441x0652 701 98 78 54

ем. Но, как и у предшественника, ни по-
вышения шума, ни каких-либо проблем со
стабильностью работы отмечено не было.

Ýêðàí
Недавно мы рассказывали вам про

Apple LED Cinema Display (смотрите май-
ский номер журнала). И в процессе под-
готовки того материала мы задумались:
а насколько лучше или хуже экран в iMac?
Ведь внешне экран iMac выглядит в точ-
ности таким же, что и у Apple LED Cinema
Display. Он стеклянный, зеркально-глад-
кий и с антибликовым фильтром. Тип
матрицы аналогичный: IPS со светодиод-
ной подсветкой. Значит ли это, что Apple
использует те же самые дисплеи в обоих
устройствах? Нам представилась возмож-
ность ответить на этот вопрос на приме-
ре новой модели моноблока.

Подробное описание тестов и диаг-
раммы вы найдете в отдельной статье на
сайте iXBT.com (раздел MacLife), здесь же
мы лишь озвучим наши выводы.

За исключением немного лучшей
цветопередачи в исходном, некалибро-
ванном состоянии, дисплей iMac с 27-
дюймовым экраном по всем основным
характеристикам не отличается от дисп-
лея ЖК-монитора Apple LED Cinema
Display. Замеченные расхождения в зна-
чениях некоторых характеристик можно
объяснить разбросом между экземпляра-
ми матриц и тем, что условия работы
матрицы в iMac чуть-чуть другие, напри-
мер, из-за большего нагрева. На экране
iMac, побывавшего в нашей тестовой

лаборатории, было замечено локальное
повышение яркости черного поля, но мы
склонны относить это к дефекту конк-
ретного экземпляра. В целом, по сово-
купности свойств дисплей iMac можно
считать универсальным – на нем ком-
фортно работать с графикой, смотреть
фильмы, играть и выполнять типичную
офисную работу.

Âûâîäû
Итак, давайте подведем итоги. Обнов-

ление линейки Apple iMac получилось оче-
видным и абсолютно предсказуемым. Но
это не значит, что новую модификацию
популярного моноблока можно назвать
неудачной. Здесь есть все самое актуаль-
ное (процессоры Sandy Bridge, современ-
ная графика, возможность установки SSD)
и даже неплохой задел на будущее (интер-
фейс Thunderbolt, камера FaceTime HD).
Пожалуй, единственным недостатком сле-
дует признать наличие операционной си-
стемы Mac OS X 10.6 Snow Leopard вместо
10.7 Lion. Новая ОС будет доступна для
загрузки уже в июле, но за нее придется
заплатить почти 30 долларов. В том числе
и обладателям нового iMac. Было бы спра-
ведливее либо выпустить iMac уже с но-
вой ОС, либо предоставить покупателям
iMac 2011 года возможность бесплатной
загрузки Lion, когда она выйдет. Но в
Apple, видимо, решили, что раз у челове-
ка есть сумма от полутора тысяч долла-
ров на покупку iMac, то еще 30 долларов у
него наверняка найдется. Что ж, цинич-
но, но верно.
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Идея единого чипа, сочетающего в себе функции и центрального

процессора, и графического акселератора, появилась очень давно.

Однако для настольных или мобильных компьютеров одночиповых

решений до недавнего времени не существовало. Более того,

архитектура ПК традиционно предусматривала большое количество

различных чипов: процессор, видео, чипсет (два независимых чипа),

очень часто – различные периферийные контроллеры.

нишу первым. Как так получилось? Плат-
форма Arrandale (первое поколение Core
i3-i5) с очень странной внутренней орга-
низацией, где внутри единого корпуса
процессора находилось два совершенно
разных ядра, CPU и графический кон-
троллер, даже выполненных по разным
технормам (32 и 45 нм соответственно)
уже завершает свой жизненный цикл, а
на рынок вовсю выходит новое поколе-
ние Sandy Bridge, в котором блоки цент-
рального процессора и графического
контроллера уже органично интегриро-
ваны и объединены единой шиной.

И только тут на рынке появляется
платформа AMD Brazos с двумя вариан-
тами процессоров (при разработке имев-
шие кодовые названия Zacate и Ontario).

Означает ли это, что AMD опоздала?
Возможно, она и не получит статус тех-
нологического лидера, но не будем сгу-
щать краски. Ведь вышедшая на рынок
новая платформа AMD направлена в сег-
мент рынка низкопроизводительных ус-
тройств: планшеты, нетбуки, ультрапор-
тативные ноутбуки. У Intel на рынок
выходят мощные многоядерные процес-
соры с огромной производительностью.
AMD предлагает менее производитель-
ное, но при этом очень экономичное во
всех смыслах решение для мобильных и
сверхмобильных решений – которые сей-
час, надо сказать, переживают настоя-
щий бум. Если компании удастся сыграть
на этом росте и закрепиться на рынке (в
чем, впрочем, есть некоторые сомнения),
это будет несомненным успехом.

Ведь Intel в этом сегменте может от-
ветить только платформой Atom, которая
отличается и низкой производительнос-
тью, и очень слабой функциональностью
(причем во многих случаях функциональ-
ность сужена, что называется, «по поли-
тическим мотивам»). Например, до сих
пор у нее нет внешнего цифрового видео-
выхода, и она вряд ли получит его в бли-
жайшем будущем. Поэтому чтобы полу-
чить выход HDMI и более-менее
пристойную производительность графи-
ки, приходится городить огород с NVIDIA
ION 2, что в текущей ситуации иначе как

Между тем интеграция как можно
большего количества компонентов систе-
мы в единый чип сулит существенные пре-
имущества. Если все необходимые вычис-
лительные блоки и контроллеры находятся
в одном чипе, это и дешевле, и более эф-
фективно. Возрастает скорость взаимодей-
ствия между компонентами. Упрощается
дизайн плат, не надо соединять между со-
бой несколько разных чипов высокоско-
ростными шинами. В большинстве случа-
ев уменьшается энергопотребление и
стоимость, проще и эффективнее стано-
вится система охлаждения.

AMD уже довольно давно работает в
направлении интеграции компонентов.
Один из ярких примеров – перенос кон-
троллера оперативной памяти из север-
ного моста в процессор. Однако самый
решительный шаг компания сделала в
2006 году, проведя крупнейшую сделку
по слиянию с канадским производителем
графических чипов и системной логики,
компанией ATI. Стратегической целью
слияния стала разработка единой интег-
рированной платформы, в которой со-
четались бы функции и центрального
процессора, и графического ядра (при-
чем полноценного, чтобы, например, для
организации вывода изображения не
требовался дополнительный чип). Ком-
пания назвала его APU (Accelerated
Processing Unit). Ставка, сделанная на со-
здание интегрированной платформы,
была настолько велика, что AMD даже
изменила собственный логотип, добавив
к нему слоган «The Future is Fusion». Пер-
вый рыночный продукт должен был по-
явиться уже в 2010 году.

Другое дело, что AMD очень редко
когда удается выдержать сроки или заяв-
ленную функциональность. И разработ-
ка APU лишь подтвердила это. После
приобретения ATI компания AMD при-
крутила к своему названию новый сло-
ган и, распустив паруса, двинулась на со-
здание единого процессора, а было это
еще в 2006 году. Однако разработка на-
столько затянулась, что основной конку-
рент Intel, успев за это время поплавать
по многим другим морям, пришел к фи-

извращением не назовешь (внешний чип
«вешается» на шину PCIe 1x, в дополне-
ние к обычной платформе).

Правда, надо отметить, что по край-
ней мере сегмент нетбуков очень чувстви-
телен к цене. Поэтому можно продать
очень много устройств, но вот удастся ли
с этого получить большую прибыль?

Òåõíîëîãè÷åñêèå àñïåêòû
APU

В линейке Brazos существует два вари-
анта APU, с кодовыми именами Ontario
(потребление 9 Вт) и Zacate (18 Вт). Меж-
ду собой они отличаются тактовой часто-
той, 1 и 1,6 ГГЦ соответственно.

После выхода на рынок кодовые на-
звания отбрасываются, Ontario теперь –
серия С, Zacate – серия Е. Всего на рынок
должно выйти четыре процессора, по два
в каждой линейке. Между собой они от-
личаются количеством ядер – одно или
два. Называются С-30 и С-50 для 9-ват-
тной системы и Е-240 и Е-350 для 18-ват-
тной соответственно.

Помимо собственно чипа APU в состав
платформы входит еще один хаб, по фун-
кциям близкий к традиционному южно-
му мосту. В текущей платформе это мощ-
ный и функциональный чип Hudson M1,
который, однако, может оказаться немно-
го более прожорливым, чем хотелось бы
для ультрамобильной платформы.

В апрельском номере вы могли про-
честь материал, в котором в реальных
приложениях сравнивается производи-
тельность процессора E-350 и его глав-
ного конкурента, Intel Atom. Сравнение
производилось на примере настольных
систем. С одной стороны, так яснее мож-
но сопоставить производительность раз-
ных решений, с другой – за рамками ма-
териала осталось много интересного,
например, вопросы энергопотребления.

Еще одно тестирование E-350 вы мог-
ли прочесть в разделе «Платформа» это-
го номера. Но, опять-таки, там процес-
сор тестировался без учета вопросов
энергопотребления, а сравнение произ-
водилось в настольной системе (в конце
концов, и AMD APU, и Intel Atom впол-
не можно использовать в неттопах).
И это не снимает вопроса, насколько хо-
роша новинка AMD именно для исполь-
зования в нетбуках и ультрапортативных
ноутбуках. Это мы и попробуем сегодня
выяснить, оценив производительность
сразу двух чипов – С-50 и E-350. А для
сравнения возьмем самые разнообраз-
ные системы на процессорах Intel из раз-
ных линеек.

Ìîáèëüíàÿ ïëàòôîðìà AMD Brazos –
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è ýíåðãîïîòðåáëåíèå
â ðåàëüíûõ ïðèëîæåíèÿõ
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Ó÷àñòíèêè òåñòèðîâàíèÿ
Для начала определимся с участника-

ми тестирования и их техническими ха-
рактеристиками. Вообще, с подбором
конфигураций произошла некоторая на-
кладка, так как выяснилось, что ни один
нетбук на Intel Atom мы еще не протести-
ровали по новой методике, а тот нетбук,
что у нас был, всячески препятствовал
процессу (запустить набор тестов так и не
удалось). К тому же, как оказалось, на нет-
буке тестовый набор приложений работа-
ет порядка недели (и это при том, что
практически все трехмерные пакеты не
стартовали либо сразу же вылетали). По-
этому с Intel Atom сравнение проведено
только в синтетических тестах, увы.

В то же время в закромах нашлись ре-
зультаты тестирования очень интересной
системы на двухъядерном процессоре из
линейки CULV, SU4100. Несмотря на то,
что процессор считается устаревшим, в
свое время он создавался как недорогое
энергоэффективное решение, то есть по
позиционированию оно близко к старше-
му варианту AMD Brazos. Поэтому его
было решено включить в список. А вот
системы на Core i5 и старшие Core i3 мы
не стали включать в это сравнение, это
совсем другой класс процессоров. Они
более производительны, но и энергии
потребляют больше. Для сравнения мы
взяли самый слабый из тестировавшихся
Core i3-350M, чтобы посмотреть, насколь-
ко он быстрее. В некоторых отдельных
тестах упоминаются и другие системы.

В линейке Intel есть два близких про-
цессора N450 и N455. Они ничем не отли-

чаются, кроме поддержки DDR3 во втором
случае. При этом, N455 выпущен на квар-
тал позже и почему-то у него на 1 Вт боль-
ше тепловой пакет, хотя все остальные ха-
рактеристики и даже цена одинаковы.

Atom изготавливается по технологии
45 нм, а процессоры AMD – 40 нм. Но у
Atom меньше напряжение питания, то есть
теоретически он должен быть более эко-
номичным… А как поведут себя платфор-
ма и графика?

Ñðàâíåíèå â ñèíòåòè÷åñêèõ
òåñòàõ

Для начала проведем примерное
сравнение в синтетических тестах. Для
этого мы используем традиционный на-
бор пакетов, первым из которых идут два
теста Cinebench 10 и 11.5.

Какой вывод можно сделать по тесту
10-й версии? Ориентированный на нет-
буки и планшеты, более слабый С-50 об-
гоняет Atom N450, с которым он пример-
но равен по энергопотреблению и
немного отстает от Atom D525, но эта
модель гораздо прожорливее, даже Intel
указывает для нее термопакет в 13 Вт. Так
что для своей ниши даже производитель-
ность CPU у него неплохая. E-350 быст-
рее, чем процессоры линейки Atom, но
прилично отстает от SU4100.

Отдельно стоит обратить внимание на
производительность в OpenGL. Встроенное
видео Intel очень слабое и не может соста-
вить никакой конкуренции продукции
AMD. Результат NVIDIA ION 2 уже может
составить какую-то конкуренцию младшей
модели AMD Brazos (хотя и отстает от стар-

шей). Но экономическая целесообразность
построения такой платформы под боль-
шим вопросом, ибо это полная платформа
Intel Atom (процессор плюс чипсет), на ко-
торой через внешний интерфейс висит еще
один графический чип. Дорогая, неудобная
в производстве конструкция, созданная от
отчаяния. Да и ION2-то там вставили, судя
по всему, чтобы получить поддержку интер-
фейса HDMI.

В Cinebench 11.5 расстановка сил в
OpenGL немного поменялась – теперь
адаптер NVIDIA занимает среднее поло-
жение между решениями AMD. Впрочем,
у всех троих результаты невысокие. Кста-
ти, что интересно, ситуация в процессор-
ных тестах примерно такая же.

В общем, 525-ая модель от Intel по
производительности находится между
двумя платформами AMD (а по потреб-
лению должна им сильно проигрывать,
так как ее термопакет отличается от Atom
N450 почти вдвое).

Тестирование в PCMark Vantage в
общем-то примерно повторяет результа-
ты Cinebench.

Òåñòèðîâàíèå â ðåàëüíûõ
ïðèëîæåíèÿõ

Тестирование в реальных приложени-
ях проводится в соответствии с тестовой
методикой 2010 года. Напомню, что ре-
зультаты конкретных приложений мож-
но сравнивать для всех мобильных и на-
стольных систем (кроме игр, так как в этой
группе настройки были серьезно измене-
ны, и параметров тестовой задачи для
программы Photoshop, где уменьшен раз-
мер тестового файла). Но это относится
только к самим результатам тестов, срав-
нивать цифры рейтинга нельзя, посколь-
ку они рассчитываются исходя из разных
наборов приложений.

Мы приводим и рейтинги (отдельно
для приложений и для группы в целом),
и полученные результаты протестиро-
ванных систем.

3D-визуализация
В этой группе собраны приложения,

требовательные и к производительнос-
ти процессора, и графической подсисте-
мы. Поэтому результаты их работы пред-
ставляют чисто исследовательский
интерес. В реальности же такие приложе-
ния мало кто будет использовать на этих
процессорах.

Полностью тест прошли всего две
системы, E-350 и SU4100. Слабый С-50
прогнозируемо «не потянул», в i3-350M
не отработал тест Lightwave, поэтому его
результаты исключены из рассмотрения.
В этой группе – первая победа AMD. При-
чем в обоих приложениях.

3D-рендеринг
Посмотрим, как обстоит дело в рен-

деринге финальной сцены, где основная
нагрузка ложится на центральный процес-
сор. Участников по-прежнему всего двое.
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А вот здесь процессор от AMD мед-
леннее. Правда, надо сказать, оба процес-
сора выполняли тест очень долго, исполь-
зовать их в такого рода приложениях в
реальной жизни точно не стоит.

Математические вычисления
В математических вычислениях про-

цессоры AMD выглядят уже не столь вы-
игрышно. E-350 оказывается слабее
SU4100. А ведь это уже довольно старый
процессор, к тому же тоже ориентирован-
ный на энергоэффективность, а не на про-
изводительность.

Компиляция
Для теста на скорость компиляции про-

граммы с помощью компилятора Microsoft
Visual Studio 2008 есть результаты для про-
цессора E-350 в настольной системе, и ре-
зультаты здесь практически одинаковы –
что в ноутбуке, что в настольной плате.

Теперь посмотрим на общую расста-
новку сил. С-50 находится в глубоком хвос-
те любого сравнения. Столь низкие резуль-
таты заставляют задуматься: процессор
может оказаться слишком слабым даже для
некоторых домашних задач, например,
флэш-видео.

E350 в обоих вариантах проиграл даже
CULV и очень сильно отстает от Core i3.

 Java
Этот бенчмарк отражает скорость вы-

полнения набора приложений Java. Тест
критичен к быстродействию процессора и
очень положительно реагирует на дополни-
тельные ядра.

Что интересно, расстановка сил в
этом тесте сохраняется практически та-
кая же. Появилась заметная разница меж-
ду настольным и мобильным вариантом
установки Е-350, настольный вариант
ушел вперед. Из-за чего? Быстрее память?

Оба процессора AMD отстают от ре-
шений Intel, но они практически навер-
няка будут заметно быстрее, чем Atom.

Пора переходить к производитель-
ным домашним задачам: работе с видео,
звуком и фотографиями.

2D-графика
Напомню, в этой группе остались все-

го два теста, достаточно разноплановых.
ACDSee конвертирует набор фотографий
из формата RAW в JPEG. А Photoshop про-
водит серию операций по обработке кар-
тинки. Результаты теста Photoshop нельзя
напрямую сравнивать, так как уменьшен
тестовый файл (это сделано, чтобы тест
лучше работал на системах с небольшим
количеством оперативной памяти).

В тесте ACDSee опять появляется за-
метная разница между процессором Е-350
в ноутбуке и десктопе.

В целом, как ни крути, отмеченная рас-
становка сил сохраняется и тут. Можно сде-
лать предварительный вывод, что в ситуа-
циях, когда нужна производительность
только процессора, AMD E-350 прогрыва-
ет даже относительно старому Intel SU4100.
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сурсов она для этого требует. Это и нагрев,
и время работы от батареи…

Давайте посмотрим на этот тест по-
внимательнее, ибо с ним может столк-
нуться практически каждый пользователь.

В принципе, оба процессора AMD
справляются даже с программным декоди-
рованием формата 1080р. Хотя, я бы ска-
зал, что это «на грани»: почти всегда при
столь высокой загрузке процессора систе-
ма уже начинает пропускать кадры и про-
игрывание теряет плавность. В программ-
ном режиме загрузка у всех процессоров
примерно одинаковая, самая низкая – у са-
мого слабого С-50.

При включении аппаратного ускоре-
ния места сразу распределились привыч-
ным образом, хотя я думал, что системы
AMD окажутся здесь впереди из-за хоро-
ших алгоритмов отпимизации в видео-
чипах ATI. Однако этого не произошло.

Что ж, пришло время посмотреть на
общий рейтинг системы.

Îáùèé ðåéòèíã ñèñòåìû
Давайте кратко суммируем впечатления

от тестов производительности. Сразу в гла-
за бросается, что в реальных приложениях
не тестировался Atom, зато участвовал уже
уходящий со сцены SU4100. При этом и в
тестировании настольных систем, где срав-
нивались Е-350 и Atom, оба процессора не
смогли приблизиться к устаревшим и деше-
вым процессорам линейки Celeron. Боюсь,
как бы и к этой статье не стали предъявлять
те же претензии – мол, где я нашел ноутбук
с SU4100? Действительно, Intel сейчас почти
не продвигает эту линейку (и зря), думаю,
скоро она вообще исчезнет отовсюду, если
еще не исчезла. Также может встать вопрос,
почему нет результатов Atom.

В ближайшее время мы обязательно
постараемся измерить производитель-
ность нетбука на Intel Atom и опубликуем
сравнительные результаты. Впрочем, исхо-
дя из результатов синтетических тестов, я
бы предположил, что процессоры из мо-
бильной линейки окажутся послабее, чем
С-50. А из-за более мощной графической
подсистемы процессоры AMD должны
быть более комфортными в повседневной
работе. Е-350 в нетбуках и вовсе должен
стать лидером по скорости. Но Е-350 по-
зиционируют в более производительные
сегменты, чем нетбуки. И получается ин-
тересная картина: у Intel был процессор для
той же ниши, тоже энергоэффективный и
не очень медленный. Его тоже ставили в
большие 15-дюймовые ноутбуки, мотиви-
руя это тем, что в офисных системах не так
важна производительность. Процессор,
кстати говоря, оказался не слишком попу-
лярным и сейчас сходит со сцены. А AMD,
похоже, будет пытаться опять сыграть в
этом сегменте. С другой стороны, сейчас в
продукции Intel должен быть разрыв меж-
ду слишком уж медленными Atom и более
производительными, но и прожорливыми
современными Core. AMD E-350 попадает
в этот разрыв и смотрится неплохо для
определенной категории продуктов, если
бы не казалось, что SU4100 поинтереснее.
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Кодирование аудио в различные
форматы

Кодирование аудио в различные аудио-
форматы – задача для современных процес-
соров достаточно простая. Для кодирования
используется оболочка dBPowerAmp. Она
умеет использовать многоядерность (запус-
каются дополнительные потокие кодирова-
ния). Результат теста – ее же баллы, они об-
ратны затраченному на кодирование время,
то есть чем больше, тем лучше результат.

Тест достаточно простой, но в то же
время наглядный. И в целом он подтвер-
ждает отмеченную тенденцию.

Видеокодирование
Три теста из четырех – это кодирова-

ние видеоролика в определенный видео-
формат. Особняком стоит тест Premiere,
в этом приложении сценарий предусмат-
ривает создание ролика, включая нало-
жение эффектов.

Сразу бросается в глаза просто катас-
трофическое отставание С-50. Остальные
процессоры держатся в соответствии с
уже отмеченной тенденцией: Е-350 отста-
ет от SU4100, i350M далеко впереди.

Ну и, наконец, протестируем процес-
соры на нескольких не столь производи-
тельных, но все же весьма часто исполь-
зующихся домашних задачах.

Архивирование
Архивирование представляет собой

достаточно простую математическую за-
дачу, в которой активно работают все
компоненты процессора и итоговая про-
изводительность зависит от всех компо-
нентов. Результаты – очевидны: AMD C-
50 опять аутсайдер, AMD E-350 на втором
месте с конца.

Браузеры
Тоже достаточно простые тесты. Оба

замеряют производительность в Javascript,
это, пожалуй, наиболее требовательная к
производительности часть движка браузе-
ра. Фокус в том, что у теста V8 результат в
баллах, а у Sunspider – в миллисекундах.
Соответственно, в первом случае чем выше
цифра, тем лучше, во втором – наоборот.

Результаты этого теста примерно со-
ответствуют отмеченной тенденции, за
исключением странного провала в ре-
зультатах i350M, вызванного, скорее все-
го, техническими причинами.

 HD-видео
Этот тест был убран из зачета для на-

стольных систем, хотя на мобильных он
по-прежнему актуален. Даже если систе-
ма и справляется с декодированием, в но-
утбуке очень важно, насколько много ре-
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Давайте посмотрим, сколько энергии
«съедает» ноутбук с тем или иным процес-
сором при различных сценариях работы.
К сожалению, у нас нет данных по SU4100
и Core i3-350M (эти ноутбуки тестирова-
лись еще до того, как мы стали измерять
энергопотребление). Зато мы можем из-
мерить энергопотребление системы на
Intel Atom, ее результаты должны быть
заведомо интереснее, чем у CULV.

Итак, что же получилось? Оказывает-
ся, новая система на С-50 потребляет чуть-
чуть больше энергии, чем система на Atom
N450 (для замеров системы с Atom 450
использовалась модель MSI Wind 160 со
стандартными драйверами энергопотреб-
ления от Microsoft). Конечно, речь идет об
энергопотреблении системы в целом
(включая экран и так далее), но системы-
то очень близкие, два нетбука с практи-
чески одинаковыми характеристиками.
Раз энергопотребление близкое, то авто-
номность устройств с APU AMD C-50
тоже должна быть примерно такой же, как
у устройств на Atom, а для планшетов это,
например, не очень хороший вариант.

Впрочем, при том же потреблении
энергии С-50 быстрее, чем N450, a D525
совершенно точно потребляет больше
энергии и, что более важно, рассеивает
гораздо больше тепла. Кстати говоря,
нетбук с С-50 существенно холоднее сво-
его конкурента на Atom.

Е-350 по потреблению энергии тоже не
лидер, в экономичных режимах он близок
к портативным моделям на Intel. Хотя, если
снова проводить аналогии, его потребле-
ние энергии должно быть близким к сис-
темам CULV, а в свое время они очень хо-
рошо выступили именно с точки зрения
автономности: ноутбуки с ними легко тя-
нули по 7-8-10 часов.

Более подробные данные по энергосбе-
режению и другую информацию мы пре-
доставим в обзорах, посвященных конк-
ретным ноутбукам на платформах AMD
С-50 и E-350.

Âûâîäû
В который раз берешь в руки новые про-

дукты AMD с чувством, что они изменят
мир, а отдаешь с мыслью «всего лишь еще
один процессор, где-то чуть лучше, где-то
чуть хуже». Это, кстати, не очень хорошо для
продукта, так как завышенные ожидания
приводят к разочарованию при реальном
исследовании, а разочарование формирует
неверное впечатление о продукте, не позво-
ляя правильно оценить его плюсы. Тем не
менее, новые процессоры AMD – шаг впе-
ред. Во-первых, по производительности
даже процессорного ядра платформа AMD
Brazos превосходит Intel Atom. Atom мо-
бильных серий может конкурировать толь-
ко с младшей версией, которая работает на
гораздо меньшей тактовой частоте, а при па-
ритете частот платформа AMD далеко впе-
реди. Причем, что важно, эта разница в про-
изводительности проявляется в сегменте,

где она очень важна (так как, будем откро-
венны, общий уровень производительнос-
ти всех продуктов очень невысок).

Однако здесь есть тонкий момент по
позиционированию. Хотя Brazos быстрее,
чем Intel Atom, в целом они находятся в
одном сегменте. C одной стороны, это
хорошо, так как продукты на их основе
смогут легко встроиться в существующие
системы позиционирования продуктов
производителей. С другой – в рамках это-
го позиционирования они могут полу-
чить ярлык «более дешевая альтернатива
Intel Atom», с которым и останутся, до-
вольствуясь низкой прибылью и теми
пользователями, которые совсем уж не
хотят платить за платформу Intel.

Второе важное преимущество платфор-
мы AMD Brazos: гораздо более мощная гра-
фика, причем и по производительности, и
по функциональности. Сейчас, когда графи-
ка задействуется для ускорения рендеринга
даже в интернет-браузерах, мощный графи-
ческий чип точно не будет лишним. Тем
более, что основной процессор не блистает
высокой скоростью, так что помощь ему
будет весьма кстати. С точки зрения произ-
водительности, AMD Brazos гораздо успеш-
нее работает с HD-контентом, это важно для
платформы этого класса. Что касается фун-
кциональности, используется современное
графическое ядро с поддержкой DirectX 11,
а также сразу и полноценно поддерживает
цифровой видеовыход HDMI. Это весомое
преимущество для финальных продуктов –
и материнских плат, и мобильных уст-
ройств, нетбуков и планшетов. Только вот
эти преимущества еще надо донести до
пользователя, убедить его, что они важны,
а это уже задача построения правильной
маркетинговой политики со стороны AMD
и производителей. Будем надеяться на луч-
шее, хотя предыдущий опыт в этой сфере
внушает некоторые опасения.

С конструктивной точки зрения важ-
нейшее преимущество APU – то, что это
один чип, так что платформа значительно
дешевле, компактнее, холоднее многочи-
повых решений конкурента. Впрочем, это
преимущество больше для разработчиков
и производителей. Какая в сущности раз-
ница пользователю, сколько чипов в его
устройстве? Ему нужно, чтобы оно было
производительным, холодным и с хоро-
шей автономностью. А уж какими сред-
ствами это достигнуто – вопрос второй.
Тем более не факт, что если производитель
сэкономит на производстве, то и конечные
продукты станут дешевле.

А вот отсутствие нагрева – это важное
преимущество именно для пользователя.
По моим ощущениям, уровень нагрева обо-
их вариантов платформы крайне невелик.
Нетбук Acer 522 с процессором С-50 все-
таки ухитрялся совсем чуть-чуть греться, но
нагрев даже в самом горячем месте дости-
гал 31–32 градуса Цельсия, причем выдува-
емый воздух тоже не был сильно теплым. А
модель Aspire One Happy на Atom 450 от того
же производителя была просто горячей,
нетбук неприятно было держать на коленях.
А ведь процессор там самый «холодный» из
линейки Intel. Е-350 вообще не в состоянии

нагреть корпус ноутбука. eMachines 644, ко-
торый мы тестировали, оставался холодным
всегда, прогревался (и немного прогревал
корпус) только жесткий диск. При этом,
система охлаждения в обоих ноутбуках ра-
ботала практически бесшумно.

Суммируя, можно сказать, что сами по
себе продукты получились очень непло-
хие. По скорости, функциональности и
другим параметрам они хорошо подходят
для рынка планшетов и нетбуков, кото-
рый сейчас активно развивается и эволю-
ционирует, и могут послужить основой
для очень интересных устройств. Очень
жаль, что они вышли слишком поздно;
появись они на рынке в период бума нет-
буков – производительная, универсальная
малогреющаяся платформа с поддержкой
HDMI могла бы произвести фурор.

Впрочем, и сейчас время еще не упуще-
но. Но нельзя пускать дело на самотек. Для
того, чтобы AMD Brazos были успешны на
рынке, их необходимо активно продвигать
как среди потребителей, так и среди произ-
водителей. И вот здесь существуют некото-
рые опасения. Потому что, во-первых, за
AMD закрепился имидж производителя
«недорогой альтернативы продуктам Intel»,
что заставляет покупателей и производите-
лей отбрасывать интересную фукнциональ-
ность и фокусироваться только на цене, что
в корне неправильно. Очень часто то, что
продукт построен на платформе AMD, оз-
начает, что он беднее функционально, не
имеет дополнительных возможностей, хо-
рошего комплекта поставки и так далее.

Например, Brazos может стать отлич-
ной базой для HTPC, но для этого мало
одной платформы. На ее базе требуется
построить интересный конечный про-
дукт с нужной функциональностью и
(это важно!) хорошим комплектом по-
ставки. Кто будет их выпускать и как вы-
водить их на рынок?

То же касается и сегмента ноутбуков и
нетбуков. Потенциально платформа может
быть очень успешной, если ее правильно
подать (упирая на существующие весомые
достоинства) и если инициативу поддержат
производители, выпустив действительно
интересные решения, а не очередные сверх-
дешевые модели из серии «чтобы было»
(чем можно загубить самые интересные тех-
нологические решения). И не стоит, тем
более на современном этапе, ввязываться в
сомнительные авантюры типа организации
новых непонятных рыночных ниш (что со-
бираются делать с E-350) и не надо пытать-
ся позиционировать процессор против кон-
курентов, которым он проигрывает по
уровню производительности.

Подводя итог, хочется сказать, что AMD
Brazos – нужный и интересный продукт для
своего сегмента. Но его успех во многом
будет зависеть не от технологических и тех-
нических преимуществ платформы, а от
правильно выстроенного маркетинга и гра-
мотного продвижения платформы на ры-
нок. Только в этом случае платформу ждет
успех. В противном случае, она останется
еще одним малораспространенным нише-
вым решением, примеров чему мы видели
на рынке уже немало.
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В который раз вступление к рассказу о продукции Acer приходится начинать

с рассуждений о низкой цене. И, скажу по секрету, не в последний раз. Хотя

при подготовке последних материалов я уже неоднократно обращал

внимание, что эти нетбуки (и даже продукты более дешевого суббренда

eMachines) уже не всегда являются самым дешевым предложением. Надо

проводить кропотливые сравнения цены и предоставляемой за нее

функциональности.

Впрочем, именно сегодня разговор о
ценах оправдан, ибо тестируемый Acer
One 522 должен стать одним из самых
дешевых предложений в сегменте нетбу-
ков из-за использования платформы
AMD Brazos. Хотя по скорости и уж тем
более функциональности она должна
значительно обходить своего основного
конкурента – Intel Atom.

Правда, в Aspire One 522 установлен
процессор С-50, который в линейке
Brazos является самым бюджетным и са-
мым медленным решением (хотя это
двухъядерный процессор, есть еще одно-
ядерный вариант, что там творится со
скоростью, даже боюсь представить).

А кроме того, чтобы на равных кон-
курировать с Intel, аналогичные по ско-
рости и функциональности системы дол-
жны стоить несколько дешевле.

Поэтому давайте посмотрим, что мо-
жет предложить нам APU AMD C-50 и
нетбук, построенный на этой платформе.

Äèçàéí
Недавно на сайте iXBT.com (раздел

«Ноутбуки») был опубликован обзор Acer
One Happy. Вспомнили мы об этой моде-
ли неслучайно, ведь корпус у Aspire One
522 практически такой же, как у One
Happy, разве что цвет – черный. Матери-
алы корпуса недорогие и выглядят соот-
ветственно. С открытой крышкой впечат-
ление то же – обычный нетбук, не более
того. Никаких особенностей с точки зре-
ния внешнего вида у него нет, даже глазу
остановиться не на чем. Все обводы кор-
пуса прежние, но в отсутствие оригиналь-
ной расцветки нетбук потерял большую
часть очарования и самобытности.

Если говорить про дизайн, то его сто-
ит охарактеризовать одним словом: про-
стенько. Acer использует, если мне не из-
меняет память, единую концепцию
минималистичного дизайна чуть ли не с
начала выпуска нетбуков вообще. Причем
не сказал бы, что этот минимализм так уж
и привлекателен, скорее, наводит на мыс-
ли о простом и недорогом устройстве,
приобретаемом ради функциональности.

Бегло взглянем на расположение разъе-
мов. На передней и задней гранях ничего
нет: передняя часть нетбука сильно скоше-
на (поэтому, кстати, его легко засовывать
в сумку), задняя полностью отдана батарее,
а поверх нее встает крышка из-за Г-образ-
ных петель. Впрочем, с точки зрения удоб-
ства использования это только плюс. На
левой грани расположены разъем питания,
выход на внешний монитор (аналоговый
VGA) и два порта USB. Между ними нахо-
дится маленькая решетка вентиляции. Об-
ращаю внимание, что это единственная
выхлопная решетка, весь горячий воздух
выходит (по крайней мере, пытается вый-
ти) через нее. Такое же решение было и у
Acer One Happy, но у Aspire One 522 есть

Acer One 522: ïåðâûé íåòáóê íà AMD Ñ-50
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одно важное отличие – присутствие порта
HDMI. Конечно, порт HDMI в нетбуках
встречается, но обычно в более дорогих и
крупных моделях.

Перейдем к правой грани. Здесь во-
обще никаких отличий. Картовод, аудио-
разъемы (их здесь два, комбинирован-
ный разъем для гарнитуры делать не
стали), еще один порт USB, порт замка
Кенсингтона, порт проводной сети RJ-45.

Клавиатура у Aspire One 522 такая же,
как и у Acer One Happy. Отличие только
в цвете. Особых претензий к раскладке
нет, клавиши расположены на своих ме-
стах. Стоит отметить, что клавиши над-
курсорного блока встроены прямо в блок
курсора (две из них – в сочетании с Fn).
Само по себе решение неплохое, но кла-
виши получились очень скученными,
постоянно ошибаешься и нажимаешь
две клавиши одновременно.

При печати клавиатура шумновата, а
нажатие немного расхлябанное. Хотя
много печатать, как и на любом 10-дюй-
мовом ноутбуке, все равно неудобно.

Тачпад маленький по размерам, осо-
бенно не хватает длины. У него гладкая
поверхность, на которой не очень ощу-
щается обратная связь, а курсор переме-
щается по экрану немного медленнее,
чем хочется. И еще тачпад очень узкий
по вертикали, это тоже иногда чувству-
ется. В общем, при работе за столом луч-
ше подключать внешнюю мышку.

Ýêðàí è çâóê
Экран нетбука вполне стандартный, с

диагональю 10 дюймов. Правда, разреше-
ние нестандартное: 1280x720 точек. С одной
стороны, больше экранного пространства
– значит, удобнее работать: на экран поме-
щается больше информации. С другой –
шрифты могут быть мелковатыми, придет-
ся настраивать масштаб изображения.

Экран матовый, что приятно удиви-
ло. Второй приятный сюрприз: очень
яркая подсветка экрана с чрезвычайно
широким диапазоном регулировки.

В целом, матовый экран хорошо под-
ходит именно для дороги, он не будет ло-
вить блики и отражения, а благодаря
очень высокой яркости монитора можно
работать и при очень ярком освещении.

А вот про звуковую подсистему по-пре-
жнему ничего хорошего не скажешь. Дина-
мик в этой модели тоже только один. Ис-
правно попискивает в Windows, по большей
части (если вокруг тихо), можно различать
речь. Но говорить о четкости или громкос-
ти звука не приходится вообще. Впрочем,
это общий недостаток всех нетбуков. Так
что везде, где необходимо использовать звук
(даже в фильмах или при использовании те-
лефонии), стоит подключать наушниками.

Òåñòèðîâàíèå
Давайте перейдем к практическим те-

стам. Для сравнения мы взяли несколь-
ко ранее протестированных ноутбуков и
нетбуков.
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Кратко охарактеризуем конкурентов.
Итак, Acer One Happy является «братом-
близнецом» и к тому же построен на ос-
новном процессоре-конкуренте для С-50.
Х100е работает на базе самого слабого
процессора AMD предыдущего поколе-
ния, интересно сравнить его уровень про-
изводительности с современной самой
слабой версией. Ну и ASUS 1215N – это
процессор D525, который хотя и должен
быть «настольным» в классификации
Intel, очень часто ставится в нетбуки.

Ñèíòåòè÷åñêèå òåñòû
Как известно, уровень производитель-

ности любого нетбука находится на край-
не низком уровне, некоторые тесты на нем

не идут или показывают странные резуль-
таты, другие – идут очень долго. В резуль-
тате мы решили ограничиться самым
общим набором тестов: Cinebench R10 и
R11.5, а также PCMark Vantage. Для
Cinebench 10 проходит два теста произво-
дительности процессора: рендеринг с ис-
пользованием одного ядра и всех доступ-
ных ядер, а также тест производительности
OpenGL. В версии 11.5 один рейтинговый
тест процессора и тест графики OpenGL в
одной сцене.

По результатам теста видно, что мо-
бильный Intel Atom 450 отстает от С-50.
При этом новый процессор от AMD по
уровню производительности вплотную
приближается к более мощному Atom
D525 (последний, правда, потребляет
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больше энергии). Хотя по общей произ-
водительности, когда задействованы два
ядра, старший Atom впереди, но ситуа-
ция странноватая: общий прирост про-
изводительности у него больше двух раз.
Интересно сравнить и с процессором
AMD предыдущего поколения, который
считался самым слабым в линейке. Он
даже на одном ядре дает такую же ско-
рость, как С-50 с двумя ядрами. Вот толь-
ко, помнится, Lenovo X100e очень силь-
но грелся.

В тестах OpenGL платформа Intel
Atom очень далеко позади С-50, графи-
ческая часть которого довольно быстрая.
А вот ION 2, хоть и отстает, но совсем
чуть-чуть. Кстати говоря, интегрирован-
ное ядро AMD в Х100е дает ровно такую
же скорость, что наводит на подозрения.
А есть ли вообще какое-то развитие в
этой части рынка графических чипов?

Тест PCMark Vantage (версия 1.02) на
One Happy вылетал, видимо, оскорблен-
ный фактом запуска на такой системе. А
вот на 522 он отработал нормально
(ошибка в TV and Movies Score объясня-
ется особенностями ОС).

Результаты этого теста показывают,
что с одноядерным Neo MV-40 новый С-
50 находится примерно на одном уров-
не, выше разве что производительность
графики (значит, не подтвердились пред-
положения, что нет прироста скорости),
причем разница внушительная. По циф-
рам этого теста ASUS 1215N оказался по-
быстрее (не будем спекулировать на слу-
хах об оптимизации теста).

Вообще, для данного нетбука было
проведено полное тестирование произво-
дительности в реальных задачах в соответ-
ствии с методикой 2010 года. Результаты

тестирования вы можете найти в преды-
дущей статье раздела, посвященной плат-
форме AMD Brazos.

Âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåé
Тестирование на время работы от бата-

рей проводится в двух режимах: режиме
минимальной загрузки (чтение текста с эк-
рана) и при просмотре фильма. Тесты про-
водятся без использования тестовых про-
грамм. Параметры энергосбережения:
ставится схема питания «сбалансирован-
ная»; если производитель ноутбука предла-
гает свою схему питания с близкими харак-
теристиками, выставляется она. Время
отключения монитора ставится на «никог-
да». Других вмешательств в управление
питанием (переключение графики, отклю-
чение компонентов и прочее) не произво-
дится, они устаются на значениях по умол-
чанию. Яркость экрана выставляется на
максимум, беспроводные интерфейсы от-
ключаются. При тестировании ноутбук пе-
резагружается, запускаются все утилиты,
установленные производителем (кроме ан-
тивирусной программы, она деинсталлиру-
ется перед тестами).

При тестировании на время автоном-
ной работы в режиме чтения никакие про-
граммы не запускаются, кроме утилиты,
замеряющей время работы от батареи.

При тестировании на проигрывание
фильма с жесткого диска ноутбука про-
игрывается фильм в формате avi. Для про-
игрывания используется портативная
версия Media Player Classic, которая содер-
жит встроенные кодеки.

Тесты показали, что абсолютное вре-
мя работы у нетбука в протестированной
конфигурации невелико. Уровень авто-

номности, тем более для нетбука, можно
охарактеризовать как очень средний. Если
использовать ноутбук, например, для сер-
финга, то его не хватит и на два часа. Это
очень мало для портативной модели, ко-
торую предполагается брать с собой.

Впрочем, оснований для пессимизма
нет, потому что в этом нетбуке стояла ма-
ленькая трехъячеечная батарея, а со стан-
дартной (которая идет в том числе в нет-
буки на Atom) – результаты должны сильно
вырасти.

Но любопытно, что в среднем потреб-
ление платформы AMD С-50 чуть-чуть
выше, чем Intel Atom N450, хотя разница
совсем мизерна. В целом, энергопотреб-
ление платформ крайне близко.

Íàãðåâ è øóì
А вот с чем у Acer Aspire One 522 хоро-

шо, так это с нагревом. Нагрев корпуса
практически полностью отсутствует, даже
несмотря на маленькую решетку вентиля-
ции и, возможно, не очень удачную сис-
тему охлаждения. Дно становится чуть
теплым (нагрев до уровня 31-32 градуса)
рядом с решеткой, в остальных местах оно
остается комнатной температуры. Думаю,
что общий уровень нагрева систем на С-
50 должен быть чрезвычайно низким.

Для сравнения: One Happy на Intel
Atom N450 греется очень сильно, дно мо-
жет становиться настолько горячим, что
нетбук неприятно держать на коленях, там
прогревается и подставка под ладони.

Я обращаю на это такое внимание, по-
тому что нагрев корпуса, особенно летом, –
очень важный параметр. Из-за горячего
корпуса с ноутбуком может быть очень не-
приятно работать. И если платформа Atom
в этом отношении отнюдь не идеал, то на-
грев устройств с APU AMD Brazos, по край-
ней мере, на данный момент, оставил очень
хорошее впечатление: корпуса остаются
холодными. Думаю, многие пользователи
оценят этот фактор больше, чем разницу в
производительности.

Âûâîäû
Кому нужен этот нетбук? Домашним

пользователям, которые хотели бы макси-
мальной универсальности и нуждаются в
устройстве для разъездов. Что касается
функциональности, то внешне это самый
обычный нетбук, у которого я бы отметил
такие основные преимущества, как высо-
кая производительность графической под-
системы, отдельный порт HDMI и очень
малый нагрев корпуса. А из недостатков
можно назвать скучный внешний вид. Ду-
маю, что традиционно для продукции Acer,
все должно упираться в цену. Если выиг-
рыш относительно других производителей
оправдает скучную внешность и возмож-
ные проблемы с ремонтом, то его вполне
можно рассматривать как кандидата не по-
купку. Тем более что он все же предлагает
немало весомых преимуществ над тради-
ционными нетбуками на Intel Atom, для ко-
торых наличие порта HDMI до сих пор счи-
тается очень важным достижением.
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Äìèòðèé Ëàïòåâ

Мы продолжаем изучение новой платформы AMD APU в «реальных»

условиях, и теперь нам предстоит познакомиться с нетбуком (или

нетбуком?) HP Pavilion dm1-3100er. В качестве платформы здесь

используется процессор AMD E-350, включающий в себя вычислительное

и графическое ядро, и поддержку системных шин, а также микросхему

A50M с поддержкой периферийных шин (в прежних терминах – южный

мост).

Модель исключительно компактная
(толщина всего 2 см), но не является рекор-
дсменом по «легковесности» в своем классе
(хотя 1,6 кг – это вполне приемлемо для
постоянного ношения, учитывая, что блок
питания в течение дня вам вряд ли потре-
буется носить с собой). Внутренние панели
оформлены в фирменном металлизирован-
ном стиле, характерном для моделей этой
серии. В целом нетбук выглядит своеобраз-
но и выделяется среди конкурентов.

Любопытна конструкция петель крыш-
ки: ось приподнята и конструктивно выде-
лена. Как следствие – крышка открывается
полностью, так что с позиционированием
экрана проблем не возникает, каким бы об-
разом вы ни расположили сам нетбук. Сбор-
ка достаточно качественная. Несмотря на то,
что корпусные элементы в таком нетбуке
вряд ли могут быть толстыми, ничего не
скрипит при нажатии (вероятно, хорошо
продуманы ребра жесткости). Крышка име-
ет своеобразную фактуру, на которой, на-
верное, не будут заметны царапины, а вот
следы пальцев остаются.

На правой боковине располагаются два
USB-порта, VGA и единственный аналого-
вый выход, переключаемый через драйвер,
в зависимости от того хотите вы использо-
вать его в качестве выхода для наушников
или микрофонного входа. Поскольку здесь
же расположен и картовод, левая боковина
может показаться слишком нагруженной,
и какие-то «хвосты» от подключенных уст-
ройств могут мешаться во время работы. Но
в действительности для нетбука не так уж
характерна работа в стационарном положе-
нии, когда он подолгу остается на одном ме-
сте, и, следовательно, «обрастает» подклю-
ченными устройствами.

Разъем проводной сети закрыт кры-
шечкой. Думается, это решение скорее слу-
жит дизайнерским целям, нежели необхо-
димости защитить этот порт от пыли.
Действительно, если учесть распростране-
ние беспроводных интерфейсов, резонно
спрятать «лишний» для многих порт.

На левой боковине: замок Kensington,
разъем питания, HDMI и третий порт USB.
Здесь же находится решетка для выхода
нагретого воздуха (как мы впоследствии
увидим, это едва ли не единственное, что
напоминает о существовании системы ох-
лаждения в корпусе).

По той причине, что нижняя панель
сплошная, никаких вентиляционных ре-
шеток не предусмотрено. Это и хорошо
(такой нетбук можно без опаски ставить на
любую поверхность, перегрев это не вы-
зовет, пыль внутрь тоже не попадет), и не
очень хорошо: поскольку компенсировать
отсутствие свободного доступа воздуха
приходится вентилятору. Соответственно,
тот вынужден разгоняться до больших
оборотов, нежели бы потребовалось при
хорошем пассивном охлаждении.

Радикально решен и вопрос доступа
к внутренним компонентам: нижняя

HP Pavilion dm1-3100er íà áàçå AMD E-350
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крышка снимается целиком, поэтому
обновить жесткий диск или память не
составит труда.

Êëàâèàòóðà è òà÷ïàä
Удобство клавиатуры – субъективный

вопрос. Мне лично печатать на чиклетных
клавиатурах HP исключительно удобно,
хотя привыкнуть к настольным классичес-
ким клавиатурам вроде было время (лет
эдак 15), и к основному компьютеру по-
прежнему подключена весьма внушитель-
ных размеров «эргономическая» Chicony.

Но вот желание разработчиков сделать
клавиши в верхнем ряду также достаточ-
но большими и удобными для нажима
привело к тому, что из всех клавиш, пред-
назначенных для работы с текстом, умес-
тились лишь самые необходимые: Insert и
Delete. Впрочем, клавиши листания текста
также есть, просто они не подписаны, фун-
кцию перелистывания страниц несут
стрелки, при нажатии одновременно с Fn.

Если вы пользуетесь Punto Switcher и
привыкли отменять ошибочное пере-
ключение раскладки нажатием «паузы»,
придется немного привыкать к исполне-
нию этой команды аккордом из Shift’a с
функциональным префиксом.

Тачпад утоплен примерно на милли-
метр в корпус и имеет майларовое покры-
тие, весьма приятное. «Нарисованные»
кнопки мы встречали на ноутбуках HP. И
на этот раз они нас тоже не испугали, по-
скольку в действительности пользоваться
ими ничуть не менее удобно, чем распрост-
раненной литой клавишей. Это полноцен-
ные кнопки, не сенсорные. В данном случае
нажатие примерно одинаковое по характе-
ру на краях и ближе к центру, ход минималь-
ный, но привыкаешь довольно быстро.
Однако, конечно, настоящие раздельные
кнопки предпочтительнее, хотя бы потому,
что при их нажатии положение курсора не
меняется (а в данном случае область кно-
пок «по совместительству» служит и повер-
хностью, чувствительной к перемещению
курсора). Традиционно радует в функция
отключения тачпада: достаточно щелкнуть
по точке в левом верхнем углу.

Дополнительные функции закреплены
за верхним рядом клавиш (регулировка
яркости и громкости, управление плеером,
выключение поиска беспроводной сети).
Еще одну фирменную особенность нетбу-
ков HP – встроенные в сами клавиши ин-
дикаторы – также стоит признать доста-
точно удачной находкой дизайнеров.

Ýêðàí è çâóê
Как мы уже отмечали, разрешение

1366x768 на экране размером 11,6" требу-
ет достаточно зоркого зрения. Впрочем,
нетбуки вообще больше ориентированы
на молодежную аудиторию, ведущую бо-
лее активный образ жизни. С другой сто-
роны, в габариты крышки можно было бы
вписать и матрицу чуть большего разме-
ра, как минимум 12,1", если обратить вни-
мание на ширину полей.

Традиционно для семейства нетбуков
HP Pavillion, которые считаются домашне-
развлекательными, матрица глянцевая. Яр-
кость LED-подсветки достаточно высокая
для того, чтобы в помещении и в режиме
работы от батарей для экономии держать
80%. Равномерность яркости также достой-
на положительной оценки, к цветопереда-
че тоже нет объективных претензий. Отлич-
ная обзорность по горизонтали, стандартно
невыдающаяся – по вертикали. Но посколь-
ку экран открывается на максимально воз-
можный угол, отрегулировать положение
крышки не составляет труда.

Динамики расположены в передней
стенке, обращены под углом вниз, разу-
меется, имеют очень скромный размер,
но при всех этих объективных ограни-
чениях звучат настолько хорошо, на-
сколько в принципе может звучать акус-
тика в ультрапортативном нетбуке.
Иногда вполне можно послушать и му-
зыку, не говоря уж о звуковом сопровож-
дении в фильмах и играх.

При прослушивании аналогового вы-
хода через наушники также существенных
объективных недостатков не обнаружи-
лось. Хорошая стереопанорама, лишь
субъективно немного выпячены высокие
частоты, но для мобильного устройства
качество просто на твердую пятерку.

Êîìïëåêòíûé ñîôò
При включении нетбук по умолчанию

загружает упрощенную ОС с функциональ-
ностью интернет-приставки (QuickWeb).
Эту функцию можно отключить в BIOS. Как
обычно, первый старт нетбука выглядит
достаточно затянуто с точки зрения быва-
лого пользователя, зато новичка порадует
возможность, не особо вдаваясь в техничес-
кие подробности, настроить свой нетбук с
помощью полуавтоматической фирменной
программы HP Setup.

В комплектном ПО есть толковые ути-
литы, в первую очередь это CoolSense, по-
зволяющая отрегулировать режим работы
системы охлаждения, также имеется утили-
та для создания резервных копий пользо-
вательских данных, детская графическая
оболочка для ОС и стороннее ПО: Norton
Internet Security и Cyberlink DVD Suite.

Отдельно надо отметить очень надеж-
ную работу системы восстановления фир-
менного образа Windows, которую не уда-
ется «сбить с толка» разворачиванием
образа, созданного на другом компьюте-
ре, поверх штатного системного раздела.

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
Мы уже вдоль и поперек изучили про-

изводительность платформы, на которой
построен этот нетбук (ввиду отсутствия
других мобильных новинок этой весной).
Кратко можно подытожить, что это самая
производительная на сегодняшний день
версия нетбучной платформы (выигры-
вает не только у последних моделей Atom,
но и у «комбайна» Atom с чипсетом от
NVIDIA). Этот факт позволяет, в частно-
сти, уверенно справляться с декодирова-
нием HD-видео. Однако она все равно
остается существенно более медленной по
сравнению с младшими представителями
полнофункциональных платфором на
процессорах Athlon II и Core-i3.

Тем не менее, производители нетбуков
решили, что такую платформу можно ис-
пользовать не только в сегменте нетбуков,
на ней выпущено достаточно много полно-
размерных моделей. Давайте на этот раз как
раз и сравним производительность плат-
формы в недрах 15-дюймового eMachines
E644 и нетбука, рассматриваемого в этом
обзоре. По идее она не должна отличаться.

В реальности преимущество eMachines
все же есть, но оно очень невелико. Сомне-
ваюсь, что тут «замешано» что-то принци-
пиальное, вероятно какие-то отличия на
уровне BIOS, влияние второстепенных тай-
мингов, возможно, слегка отличающиеся
фактические частоты тактовых генерато-
ров. Графическое ядро слабовато для высо-
котехнологичных игр, однако нетбуки на
этой платформе уже неплохо справляются
с «казуальными» и старенькими играми.
При этом HP субъективно оказался очень
шустрым в «повседневной» работе: загруз-
ке ОС и приложений, открывании докумен-
тов и т.п. Не надо быть семи пядей во лбу,
чтобы предположить влияние винчестера.
Его результаты вполне соответствуют уров-
ню мобильных с частотой вращения 7200
об./мин., так что ничего удивительного в
том, что нетбук воспринимается как быст-
рый. Другое дело, что скоростные винчес-
теры в нетбуках – большая редкость,
поначалу в них вообще ставили крайне мед-
лительную флэш-память, потом «нормаль-
ные» винчестеры. Теперь мы видим уже
комплектацию производительным диском,
ну а SSD (скоростную флеш), видимо, бу-
дут ставить в ультрамобильные нетбуки,
когда слово «нетбук» вообще перестанет ас-
социироваться с бюджетным сегментом.

Впрочем, если вы хотите приобрести
модель с производительным диском, при
покупке будет нелишним проверить, какой

ьтсоньлетидовзиорП
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фактически установлен – есть сведения, что
такие ставятся только на часть тиража. С
другой стороны винчестер на 5400 об./мин.
должен быть менее шумным, хотя Hitachi
в данном случае не давали особых поводов
для жалоб.

Âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåé
Тестирование проводилось в двух режи-

мах. При декодировании HD-видео (цикли-
ческий прогон воспроизведения двух высо-
кобитрейтных роликов в формате H.264)
нетбук проработал 4 часа 18 минут. А при
простое, когда имитировался вдумчивый
набор или редактирование текста, заряда
батареи хватило на 7 часов 23 минуты.

Эти результаты с практической точки
зрения соответствуют типичным потребно-
стям пользователя: посмотреть видео в до-
роге (даже если вы путешествуете далеко,
вряд ли в течение дня захотите более четы-
рех часов провести за этим занятием). Тем
более что не всегда пользователи смотрят
HD, а форматы попроще (отметим, что
только они и доступны большинству нет-
буков прежнего поколения) нагружают про-
цессор меньше, поэтому заряда батареи хва-
тит на сеанс еще большей длительности.

Ну а максимальное время автономной ра-
боты позволит обойтись без «дозаправки»
в течение выездного рабочего дня. Фор-
мально сейчас уже существуют модели, для
которых заявлено и по 10 часов. Другое дело,
что они и более слабые. Соответственно,
пользователь имеет возможность решить,
что для него важнее: приемлемая скорость
отклика на команды или постановка рекор-
да автономного «сидения» перед экраном.

Íàãðåâ è øóì
При длительной работе компьютера

под нагрузкой выделяется область у
ближнего края (с точки зрения пользо-
вателя – под левой рукой), донышко в
этом месте прогревается до 40 °C, а в ос-
тальном подошва чуть теплая – 30–35 °C.

Оборотной стороной такой закрытой
конструкции, как и следовало ожидать, яв-
ляется относительная шумность. В простое
вентилятор уже слышен в тихой комнате
(32–34 дБА), однако проблема решаема вы-
бором «тихого» режима через HP CoolSense
– в этом режиме уровень шума в простое
становится ниже 30 дБА. Но нагрузка на
вычислительное ядро в любом случае до-
вольно быстро заставляет его разогнаться

до 38,2 дБА, уже отчетливо заметных в по-
мещении даже на фоне обычного дневного
шума. Дальнейшее повышение оборотов в
нормальных условиях не происходит, но за-
пустив одновременно нагрузочный тест
процессора и FurMark для графического
ядра, была получена максимальная частота
вращения, соответствующая 42 дБА.

Âûâîäû
В нетбуке можно положительно оце-

нить приятный дизайн, удобную клавиату-
ру и хорошую акустическую систему. Про-
изводительность также достаточна для
комфортной работы в повседневных при-
ложениях и просмотра HD-видео, а запас ав-
тономного «хода» для этих нужд вполне ус-
троит большинство пользователей.
Порадовало наличие в комплектации ско-
ростного жесткого диска, который влияет
на «отзывчивость» компьютера даже в боль-
шей степени, чем центральный процессор .
Идея сделать нижнюю поверхность сплош-
ной добавляет удобства в обращении с нет-
буком в мобильной среде, но, увы, негатив-
но отражается на шумности системы под
нагрузкой, что будет заметно при работе в
помещении.

Раздел «Ноутбуки» в этом номере мы ре-
шили целиком посвятить нетбукам и плат-
форме AMD APU. И наверняка у многих чи-
тателей возникнет вопрос: а так ли актуаль-
ны сегодня нетбуки? Ведь очевидно, что в
нише между смартфонами и ноутбуками вни-
мание в 2010 году переместилось на планше-
ты. И сейчас именно планшеты являются
главным трендом, а отнюдь не нетбуки. Тем
не менее, нетбуки с рынка не пропали, а но-
вые модели и платформы для них продолжа-
ют выходить (что хорошо показано в нашем
журнале). Что же касается отсутствия шуми-
хи вокруг нетбуков, то, наверное, для обыч-
ных пользователей, не гоняющихся за модой,
в этом только плюсы – можно купить более
интересное устройство за меньшие деньги. В
принципе, нетбук изначально и позициони-
ровался как нечто бюджетное и компактное
– эдакий урезанный в функциональности,
цене и размерах ноутбук. И по этой же при-
чине многие до сих пор относятся к нетбукам
скептически: мол, это «недо-ноутбук». Опре-
деленная доля справедливости в этом есть:
действительно, нетбук редко сочетает в себе
передовые технологии и почти никогда не от-
личается интересным дизайном. В общем,
скучная рабочая лошадка. Портативная «пе-
чатная машинка», не более того. На первый
взгляд. Однако как бы мы не относились к
общей массе нетбуков, нельзя не признать,
что они сформировали целую нишу рынка и
закрепили некоторые тенденции, которые
прежде оставались уделом лишь отдельных
«маргинальных» продуктов. Разумеется, речь
идет, в первую очередь, об отсутствии опти-
ческого привода. Apple отказалась от него в

MacBook Air, но это был единичный пример
(пусть и нашумевший). А в нетбуках отсут-
ствие привода уже, фактически, закрепилось
как данность, стало правилом. Другая тенден-
ция – портативность и время автономной ра-
боты в ущерб производительности. Наверное,
ни для кого не секрет, что подавляющее боль-
шинство обладателей «обычных» ноутбуков
используют их не для игр и просмотра филь-
мов высокого разрешения, а для веб-серфинга
и работы в офисных приложениях. И вот как
раз для такого применения производитель-
ность современных «ноутбучных» процессо-
ров оказывается совершенно избыточной. То
есть, понятное дело, «лишней» производи-
тельность никогда не бывает, но когда за эту
дополнительную производительность при-
ходится платить не только деньгами, но и
временем автономной работы, то начина-
ешь понимать, что целесообразнее от нее от-
казаться. Нетбуки просто «узаконили» этот
отказ, показали, что это не недостаток про-
дукта, а рациональное и продуманное реше-
ние, в целом улучшающее его потребитель-
ские качества.

Но теперь мы переходим к самому инте-
ресному. Когда вышеописанные тенденции
были сформированы, оказалось, что они да-
леко не обязательно должны быть ограниче-
ны именно рынком нетбуков. Какие-то типич-
ные для нетбуков особенности мы можем
увидеть сегодня и в ноутбуках, и в планшетах.
Да и вообще, сегодня уже никто не сможет вам
наверняка сказать: что такое нетбук и где гра-
ница между нетбуками, ноутбуками и планше-
тами. 11-дюймовый MacBook Air – это нетбук
или нет? Отсутствие оптического привода, уль-

ÅÑÒÜ ÌÍÅÍÈÅ!

тракомпактные размеры (даже меньше, чем у
большинства нетбуков), но при этом полно-
ценная (не-нетбучная) платформа Intel Core 2
Duo и цена, более привычная во «взрослых»
ноутбуках. Рассмотренный в статье Pavilion
dm1-3100er с экраном 11,6 дюймов и полно-
ценным винчестером – ноутбук или нетбук? А
Asus Transformer (планшет на Google Android
3, который можно подсоединить к клавиатуре
и получить полноценный нетбук)? Кстати, об
операционной системе: большинство произ-
водителей просто ставят на свои нетбуки
Windows 7 (хотя еще недавно ставили в основ-
ном Windows XP); но «продвинутые» пользо-
ватели нередко смотрят в сторону чисто нет-
бучных систем, менее «прожорливых» и
ориентированных на маленькие экраны. Это
MeeGo, Ubuntu Netbook Edition (а теперь и
Ubuntu 11.04), EasyPeasy и другие дистрибути-
вы на ядре Linux. А совсем недавно нам в ре-
дакцию привезли на тестирование RoverPad
Steel с ARM-процессором RockChip 2818 и ОС
Google Android 2.1, адаптированной для ис-
пользования трекпада и физической клавиа-
туры (которые у этой модели есть). Можно ли
его считать нетбуком (ведь платформа и ОС –
планшетные!)? И таких примеров множество.
Попробуй тут не запутайся! Но, в конечном
итоге, для пользователя это не так важно – нет-
бук ли он покупает или нет. Главное – найти
нужное сочетание производительности, ком-
пактности и функциональности. И во многом
благодаря кратковременной и уже поутихнув-
шей моде на нетбуки это сделать сегодня на-
много проще, чем несколько лет назад.

Ñåðãåé Óâàðîâ
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Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà Google Android 3
В этом номере вы найдете статью про первый официально продающийся

в России планшет на ОС Google Android 3.x – Acer Iconia Tab. Однако,

прежде чем начать разговор о самом планшете, давайте познакомимся

с операционной системой.

один были с семидюймовыми экранами
(тогда как iPad имел 9,7 дюймов).

И это было далеко не единственное ог-
раничение, накладываемое ОС, которая, в
общем-то, разрабатывалась вовсе не для
планшетов. Так, например, интерфейс
Android предполагал, что на устройстве бу-
дет минимум три аппаратных кнопки (по-
мимо кнопки включения/выключения), но
многие производители в порыве подража-
ния Apple стали выпускать планшеты вовсе
без аппаратных кнопок – и тогда Android
становилось просто неудобно использовать.

В общем, всем (и Google в первую оче-
редь) стало очевидно, что нужна специаль-
ная версия Android, сделанная специально
для планшетов – аналогично тому, как у
Apple есть версия iOS для iPad. И недавно
такая система была выпущена. Она получи-
ла название Android 3.0 Honeycomb, а пер-
выми смогли с ней познакомиться облада-
тели планшета Motorola Xoom. Как назло,
планшет оказался, судя по множеству кри-
тических отзывов, не очень удачным. Да и
операционная система там была явно еще
недоработана – обе компании, надо пола-
гать, изрядно торопились. Но после «пер-
вого блина комом» на рынке стали посте-
пенно появляться и другие устройства на
новой ОС – Acer Iconia Tab, Asus Transformer,
Samsung Galaxy Tab 10.1… Производители,
еще недавно утверждавшие, что самый
удобный форм-фактор для планшета – это
с семидюймовым экраном, стали увлечен-
но анонсировать устройства с диагональю
10,1 дюйм, воспользовавшись тем, что но-
вая ОС дает такую возможность. Но это да-
леко не единственная особенность Android
3.x. Чем еще отличается Honeycomb от сво-
их «телефонных» предшественников (а так-
же от других планшетных ОС конкурентов)?
Об этом мы попытаемся вкратце рассказать.

Но оговоримся, что мы не ставим пе-
ред собой цели разобрать систему ко кос-
точкам – пока что у нас на тестировании

Ñåðãåé Óâàðîâ

Ïðåäûñòîðèÿ
Операционная система Google Android

первоначально создавалась для смартфо-
нов/коммуникаторов (что сегодня уже одно
и то же), и первые же шаги молодой систе-
мы оказались очень успешными. Произво-
дители давно нуждались в свободной бес-
платной ОС, которую можно как угодно
модифицировать и дорабатывать согласно
своим нуждам, но которая при этом непло-
хо поддерживается разработчиком.

Google, почувствовав этот тренд, вы-
пустила такую ОС. Причем, среди лидеров
на рынке мобильных ОС компания Google
оказалась едва ли не единственной, кото-
рая разрабатывала свою ОС не для соб-
ственных аппаратов, а для установки на
модели сторонних производителей (срав-
ните с Apple, Nokia, RIM, HP и др.). Другим
таким производителем была компания
Microsoft, но она отдавала свою ОС небес-
платно. Да и репутация Windows Mobile
(впоследствии переименованной в
Windows Phone) оставляла желать лучше-
го. Все это (вкупе с отличной репутацией и
огромными финансовыми возможностя-
ми Google) позволило Android довольно
быстро стать лидирующей мобильной ОС.

И нет ничего удивительного, что ког-
да на рынке после появления iPad нача-
лась «планшетомания», то почти все про-
изводители обратили свой взор именно на
Android. Собственно, дело здесь даже не в
достоинствах этой ОС, а в отсутствии се-
рьезных альтернатив. К середине прошло-
го года (когда на рынок стали выходить

первые планшеты «пост-айпадовской»
волны), других планшетных ОС попрос-
ту не было. Microsoft и остальные произ-
водители просто оказались не готовы к
тому, что планшеты (именно в понима-
нии Apple) станут так востребованы.

Конечно, можно было устанавливать
на планшеты Windows 7 (которая имеет
встроенную поддержку сенсорного ввода),
и некоторые производители поспешили
отрапортовать о подобных планах (как
потом оказалось, анонсы оказались пусты-
ми словами). Но Windows 7 десктопная
система, поэтому на планшетах она мало
того, что отъедает изрядную долю систем-
ных ресурсов, так еще и заставляет устрой-
ство потреблять много электроэнергии
(следствием чего становится малый срок
работы от батареи). В итоге некоторым
производителям пришлось разрабатывать
ОС самостоятельно (так поступили RIM,
производитель BlackBerry PlayBook, компа-
ния HP, пообещавшая планшеты на
WebOS и некоторые другие).

Но подавляющее большинство произ-
водителей вполне предсказуемо обратили
внимание на Android. Действительно, если
ОС разработки Google можно установить
на смартфон, то почему ее нельзя поста-
вить на планшет? Пользователю, опять же,
только лучше – привычная программная
среда и интерфейс сокращают время при-
выкания к новому устройству. Однако,
максимальный размер экрана, который
поддерживался Android в «оригинальном»
виде – 7 дюймов. Это обусловило тот факт,
что первые планшеты на Android все как
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побывало лишь одно устройство на осно-
ве Honeycomb 3.0.1, поэтому сложно су-
дить, за какие ошибки ответственность
несет Google, а какие – на совести произ-
водителей самих планшетов. Кроме того,
вероятно, в следующих версиях ОС мно-
гое будет доработано и переработано, по-
этому не исключено, что когда вы будете
читать эту статью, что-то из сказанного
здесь уже окажется не совсем актуальным.

Èíòåðôåéñ
Когда берешь планшет на Android 3.x

в руки, первая мысль – что это не Android.
Предыдущая версия ОС была весьма фун-
кциональной, но в плане дизайна звезд с
неба не хватала. Иконки, элементы управ-
ления, оформление меню – все выглядело
несколько убого (несовершенство дизай-
на особенно бросалось в глаза при сравне-
нии с iOS в iPad). Правда, ценителей откры-
того ПО, которые видели в Android
разновидность Linux, это не особо смуща-
ло, но лоска устройствам под управлением
Android 2.x явно не хватало, из-за чего не-
которым производителям пришлось раз-
рабатывать собственные оболочки (доста-
точно назвать Samsung и HTC). Теперь же
планшетный Android, наконец, выглядит
так, как и полагается главному конкуренту
iOS: стильно, современно, без нарочитой
«красивости», но и без нарочитой же не-
брежности к визуальной стороне.

Интерфейс системы был полностью
переработан: поисковой строки на главной
странице больше нет, но есть иконка поис-
ка Google. Другое изменение – иконка «При-
ложения» (в правом верхнем углу) вместо
язычка, за который надо потянуть, чтобы
открыть полный список установленных
приложений. Но и это не столь важно, как
третье изменение: все основные кнопки для
управления ОС теперь сенсорные, и распо-
лагаются на нижней черной полосе. Слева,
кнопки «Назад», «Меню» и «Список запу-
щенных приложений», а справа – трей, на-
поминающий (по расположению и функ-
циям) аналогичный элемент в Windows.

нию. По умолчанию имеется два виджета:
часы и интернет-закладки. С первым по-
нятно, а второй – отображает в виде ленты
миниатюры окон тех страниц, которые вы
отметили как закладки, причем, эту ленту
можно проматывать по вертикали.

В нем мы видим значок заряда бата-
реи, индикатор подключения к беспро-
водной сети, часы, а также значки различ-
ных приложений, висящих в фоне. Что
еще интересного есть на главном экра-
не? В верхнем левом углу, рядом с икон-
кой Google, можно заметить значок мик-
рофона. Это голосовой поиск (кстати,
вполне хорошо работающий).

Выше мы упомянули про иконку, по-
казывающую открытые приложения. О
ней тоже стоит сказать подробнее. Android
поддерживает многозадачность и отлично
с ней управляется. Если мы кликнем по
этой кнопке (она находится в левой части
нижней полосы), то увидим миниатюры
запущенных приложений. Максимум ото-
бражается пять миниатюр. При этом, если
вы какое-то из них закрыли, оно все равно
будет здесь висеть, до тех пор, пока вы его
не откроете другое приложение. Весьма
продуманно и удобно!

Все остальное поле основного рабоче-
го стола занято ярлыками приложений, а
также виджетами. И ярлыки, и виджеты вы
можете перемещать по своему усмотре-

Как мы уже сказали, виджеты также
можно перемещать. И если у вас все не
помещается на первом экране рабочего
стола, можно поставить какие-то ярлыки
или виджеты на другие экраны (кстати,
переход между экранами выполнен очень
красиво, с иллюзией трехмерности).
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Однако все же чтобы увидеть полный
список приложений, надо нажать на «При-
ложения». И откроется меню, вполне зна-
комое по Android 2.х. Единственное отли-
чие – из разряда эстетики: крайний ряд из
приложений соседнего экрана показывает-
ся в качестве контуров. Видимо, нужно это
для того, чтобы, глядя на открытый спи-
сок, мы помнили, что на соседнем экране
тоже что-то есть.

Но, положа руку на сердце, на самом
деле никакой функциональной пользы в
этом нет – я даже не сразу догадался, что
это контуры приложений, а не какие-то
дополнтельные элементы управления.
Но когда вы уже разобрались, что к чему,
все равно эта деталь интерфейса воспри-
нимается исключительно как украша-
тельство. Хотя и это ценно само по себе.

Если же вы хотите добавить какие-то
из приложений или виджетов на рабочий
стол, то для этого надо нажать на плю-
сик (рядом со словом «Приложения» на
главном рабочем столе), после чего от-
кроется специальное окно, позволяющее
настроить рабочий стол.

Снизу на нем располагаются виджеты,
ярыки приложений и другие возможные
элементы рабочего стола, а сверху – мини-
атюры экранов рабочего стола, на которые
можно добавлять элементы из нижней час-
ти экрана. Вполне удобно и рационально.

Íàñòðîéêè è êëàâèàòóðà
Большим достоинством нового

Android является удобство настроек – на-
пример, подключения к Wi-Fi или яркости.
Для этого достаточно кликнуть в области
трея, и откроется мини-окно с основными
настройками. Отсюда же можно выйти в
основное окно настроек, похожее на то, что
было в предыдущих Android.

А вот такие вещи, как раскладка кла-
виатуры или язык голосового поиска,
можно настроить, просто запустив кла-
виатуру (она автоматически «выскакива-
ет», когда вы кликаете по полю, в кото-
рое можно что-то вводить).

Поначалу не совсем понятно, как из-
менить раскладку, но ларчик просто от-
крывается: надо кликнуть по появившей-
ся в трее иконке клавиатуры – и перед
вами откроется мини-окно, где можно и
сменить язык, и выбрать Т9 (а можно и
выйти в основное меню настроек).

Сама же клавиатура восторга пока не
вызывает. Субъективно, в iOS она суще-
ственно удобнее. Но зато здесь есть такая
приятная для веб-общения мелочь, как на-
бор смайликов. А кроме того, никто не ме-
шает вам поставить клавиатуру стороннего
разработчика – в этом пользователю
Android как раз проще, чем обладателю iPad.

Ïðèëîæåíèÿ è Android
Market

Теперь изучим вопрос установки при-
ложений. В принципе, здесь ничего прин-
ципиально отличного от предыдущей
версии Android нет – можно ставить как
приложения из Android Market, так и .apk-
пакеты из других источников. В Android
Market в удобном виде отображаются как

установленные вами приложения, так и те,
что требуют обновления. Никаких пре-
тензий.

Но вот что вызывает некоторые сомне-
ния, так это отсутствие четкого разделения
на приложения для Android 3 и прежние
версии ОС. В принципе, все приложения,
которые мы пробовали загружать (а это
около двух десятков), работали на планше-
те Acer. Однако некоторые выглядели как
маленькое окошко (аналогично тому, как
на iPad выглядят приложения для iPhone).
Или это считается нормой?

В общем, мы надеемся, что в Android
Market все введут четкое разделение на при-
ложения для планшетов и смартфонов. Но,
видимо, сейчас Google не может этого сде-
лать, поскольку на рынке еще полно план-
шетов (особенно среди недорогих моделей)
под управлением предыдущих версий
Android. И, вероятно, разработчики опаса-
ются запутать пользователей этих планше-
тов («У меня Samsung Galaxy Tab; мне ста-
вить приложения для планшетов или
смартфонов?»). Вместе с тем, я не вижу при-
чин, по которым нельзя предъявлять более
жесткие требования к разработчикам при-
ложений именно под Android 3.х. Понятно,
что приложения из других источников (не
из Android Market) проконтроллировать не-
возможно. Но, мне кажется, надо сделать
так, чтобы Android Market давал гарантии
качества контента. Впрочем, это уже рассуж-
дения из разряда фантазий. Известно, что
Google подходит к разработчикам гораздо
более либерально, чем Apple, и не в наших
силах эту политику изменить.
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А вот что необходимо изменить обя-
зательно (и, надеюсь, будет изменено в
ближайшее время), так это ситуацию с
поддержкой видео и аудио. Инструменты
и кодеки, предлагающиеся для воспроиз-
ведения мультимедийного контента по
умолчанию, пока неудовлетворительны.
Большинство видеофайлов не играется,
FLAC не воспроизводится и т.п. Отчасти
решением проблемы является установка
сторонних программ и кодек-паков (на-
пример, Mobo Player с отдельно устанав-
ливаемым пакетом кодеков), но баги все
равно остаются. Например, видео воспро-
изводится, а звука нет.

Понятно, что какие-то из этих про-
блем могут быть на совести производи-
теля устройства, но, например, при про-
смотре (точнее, попытке просмотра
HD-видео) совершенно очевидно, что
ОС не задействует аппаратное ускорение.
Поэтому хотя в планшете и установлен
чип NVIDIA Tegra 2, способный воспро-
изводить видео Full HD, планшет с этой
задачей не справляется.

Что касается других приложений (кни-
ги, карты, документы и т.п.), мы не будем
о них подробно рассказывать, поскольку
собственно от ОС здесь зависит не так мно-
го, и каждый производитель предлагает,
как правило, свой набор приложений для
решения стандартных задач. Так что об

этом речь пойдет в обзорах конкретных
планшетов. Но вот на чем стоит остано-
виться, так это на браузере. Поскольку в
операционной системе от Google это тра-
диционно один из самых важных элемен-
тов, было бы неправильно кивать на аль-
тернативные браузеры. Ведь подавляющее
большинство пользователей будет рабо-
тать с браузером Google.

Áðàóçåð
Первое, что бросается в глаза, когда за-

пускаешь браузер и открываешь какой-ни-
будь сайт – скорость работы. Все «летает».
Конечно, за это отчасти можно поблагода-
рить и шустрый процессор Acer Iconia Tab,
но, как показывает практика, качество са-
мого браузера куда важнее для веб-серфин-
га (даже и на мобильных устройствах), не-
жели быстродействие аппаратной начинки.
В данном случае напрашивается именно
такой вывод. Ведь, субъективно, интернет-
страницы на Acer Iconia Tab открываются
даже более быстро, чем iPad 2, хотя процес-
сор в iPad 2 не хуже.

Что касается самого браузера, то здесь
можно открывать несколько страниц,
причем, работа с ними не менее удобная,
чем на обычном компьютере (сравните
с iOS, где многостраничная работа все-
таки организована не слишком очевид-

ным образом, да и переключение между
страницами достаточно неудобное). Так-
же доступны закладки (напомним, они
отображаются в виджете на главном ра-
бочем столе), поиск и избранное. Стоит
также отметить, что браузер поддержи-
вает Flash (для этого требуется устано-
вить Flash Player от Adobe). Но далеко не
всегда Flash Player корректно работает с
онлайн-видео.

Âûâîäû
Android 3.x – совсем молодая операци-

онная система. Поэтому говорить о каких-
то ее недостатках рано. Насколько сейчас
известно, совсем немногие планшеты вый-
дут на Android 3.0. А уже новое поколение
планшетов Samsung Galaxy Tab будет про-
даваться с Android 3.1. Вероятно, там бу-
дут исправлены хотя бы какие-то из отме-
ченных нами багов. Но главное, что уже
сейчас понятно: Android 3 – одна из самых
перспективных планшетных ОС на дан-
ный момент. И в ближайшее время она
наверняка займет лидирующие позиции на
рынке планшетов (если, конечно, не срав-
нивать с iOS, популярность которой нераз-
делима с популярностью iPad). Разработчи-
ки Google сумели сделать красивую,
удобную и современную ОС, которая на
планшетах выглядит гораздо органичнее,
чем Android 2.x. Правда, не стоит расслаб-
ляться, поскольку битва предстоит нешу-
точная: Microsoft уже анонсировала
Windows 8, оптимизированную для план-
шетов, RIM и HP активно развивают и до-
рабатывают свои планшетные ОС, да и вся-
кие Linux-сборки типа MeeGo сбрасывать
со счетов не стоит. Но пока что Android 3
действительно выглядит самым перспек-
тивным игроком. И это не может не радо-
вать, поскольку в Google, кажется, сумели
этой системой угодить всем: и сторонникам
открытых ОС, и любителям красивого
(даже в меру «гламурного») интерфейса...
Поэтому если вы собрались в ближайшее
время обзаводиться планшетом, а iPad вас
по какой-то причине не устраивает – сове-
туем выбирать в первую очередь среди уст-
ройств на Android 3.x. Мы же постараемся
рассказывать вам обо всех топовых моде-
лях на этой платформе и будем пристально
следить за развитием этой ОС.
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Acer Iconia Tab A500
Экспансия планшетов на рынок продолжается, и с каждым месяцем на

прилавки магазинов попадают все более и более интересные модели.

Одной из самых перспективных планшетных новинок является Acer

Iconia Tab A500, работающая на Google Android 3.0.

карту памяти, надо снимать чехол, а во-
вторых, чтобы сделать Reset. Но это, бе-
зусловно, не самые частые операции, ко-
торые могут понадобиться пользователю.
Куда больший минус – что вставляется и
вытаскивается из чехла планшет с боль-
шим трудом. Обложка, которая закрыва-
ет планшет в чехле, сразу заставляет
вспомнить нашумевший чехол Apple
Smart Cover, разработанный для iPad 2. Но
никаких магнитов там на самом деле нет
(а даже если есть – в связке с планшетом
они не работают). Следовательно, когда
вы закрываете чехол, планшет вовсе не
выключается, и наоборот – не включает-
ся, когда открываете. Зачем надо было «за-
имствовать» внешнюю сторону решения
Apple, не реализовав аналогичную функ-
циональность, для нас остается загадкой.
Единственное объяснение – возможность
поставить планшет в чехле таким обра-
зом, чтобы он опирался на эти «псевдо-
магниты» и находился в удобном для си-
дящего за столом человека положении.

Но в целом комплектация планшета
заслуживает высокой оценки. Если не
придираться к чехлу, то упрек может зас-
лужить разве что отсутствие кабеля
HDMI – Mini HDMI, который пользова-
телю все равно придется покупать, если
он захочет смотреть видео с планшета на
телевизоре или мониторе.

Äèçàéí
Внешне Acer производит очень при-

ятное впечатление. Наконец-то произво-
дители планшетов поняли, что не надо
делать клоны iPad – надо придумывать
свой, индивидуальный дизайн. У Acer эта
индивидуальность есть. Корпус имеет
скругленные верхнюю и нижнюю грани,
немного скруглены и все углы устрой-
ства. Эти грани, а также вся задняя по-
верхность выполнены из металла, покра-
шенного в бронзовый цвет. В центре
задней крышки красуется логотип Acer.
Снизу около левого и правого углов рас-
положены динамики, около верхнего
правого угла – камера и вспышка.

На верхней грани устройства мы ви-
дим (слева направо): качельку регулиров-
ки громкости (весьма тугую), рычажок
блокировки смены ориентации экрана, а
также разъем для карт microSD, спрятан-
ный под неоправданно длинной кры-
шечкой (в моделях с 3G-модулем под
этой же крышкой рядом со слотом для
microSD располагается слот для SIM-

Ñåðãåé Óâàðîâ

Первое, что заставляет обратить на
нее внимание – собственно, операцион-
ная система (прежде на Android 3.х был
доступен только Motorola Xoom, кото-
рый вызвал множество критических от-
зывов из-за недоработанности). Второе
же – и отнюдь не менее важное – привле-
кательная цена. В московской рознице
Iconia Tab продается в среднем за 16-17
тысяч рублей, но при желании можно
найти и дешевле. Таким образом, Acer
Iconia Tab обойдется за меньшие деньги,
чем iPad 2, и примерно на одном уровне
с первым iPad. Но сопоставимы ли фун-
кциональные возможности Iconia Tab и
планшета Apple? Попробуем ответить на
этот вопрос, но прежде – давайте посмот-
рим комплектацию и  дизайн Iconia Tab.

Планшет продается в массивной ко-
робке. Но ее размеры в данном случае
обоснованы не только желанием произ-

вести впечатление на покупателя, но и
довольно богатым наполнением. Поми-
мо самого планшета в комплект входят
шесть буклетов (информация о первом
включении, паспорт, сведения о технике
безопасности, гарантия и краткое руко-
водство; русификация присутствует вез-
де, кроме паспорта), ткань для очистки
экрана, зарядное устройство, кабель USB
– Micro-USB и даже (невиданная щед-
рость!) чехол.

О чехле стоит сказать особо. Он вы-
полнен из материала, похожего на замшу.
На ощупь материал довольно приятный,
но маркий – после непродолжительного
использования и ношения в сумке вне-
шний вид чехла становится весьма не-
приглядным. Прорези в чехле выполне-
ны достаточно удобно – все кнопки,
разъемы и камера доступны. За двумя ис-
ключениями: во-первых, чтобы достать
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карт). На правой грани размещены сле-
дующие разъемы (сверху вниз): питания,
Micro-USB и «обычный» USB, а также
Reset. Снизу – только док-коннектор (для
аксессуаров), слева – Mini HDMI, стан-
дартный разъем для наушников и кноп-
ка включения/выключения. На фрон-
тальной панели, выполненной из стекла,
никаких кнопок нет, но слева вверху вид-
неется глазок веб-камеры.

Качество сборки в целом неплохое,
но поскрипывания корпуса в некоторых
местах все же присутствуют.

Вес планшета немаленький – 765
грамм (включая аккумулятор). Для срав-
нения, iPad 2 без 3G-модуля весит 601
грамм, а планшет Samsung и того мень-
ше (но там корпус пластиковый, а не ме-
таллический).

Ýêðàí
10,1-дюймовый экран с разрешением

1280х800 – одно из главных достоинств
планшета Acer. При первом взгляде на
включенный экран у меня даже была
мысль, что он на IPS-матрице, но оказа-
лось, что матрица обычная TN-film, зато
очень хорошая. Проявляется это и в насы-
щенности цветов, и, что самое интересное,
в углах обзора. Отклоняя планшет во все
стороны, мы не заметили существенных
искажений цвета, хотя на экран была вы-
ведена яркая цветастая картинка. В общем,
из побывавших у нас на тестировании
планшетов с экраном на TN-матрице у
Acer, безусловно, лучший экран, и по каче-
ству его можно сравнить только с экраном
iPad (хотя там-то как раз IPS-матрица).
Отзывчивость также не вызвала нареканий
(естественно, экран емкостной).

Единственный минус экрана – недо-
статочно большой запас по яркости. Что-
бы обеспечить комфортный уровень яр-
кости при работе с планшетом в комнате,
мне приходилось устанавливать яркость
почти на максимум. Понятно, что на сол-
нце этого будет недостаточно. Да и, опять
же, у всех людей разные предпочтения –
кому-то может показаться, что и при ис-
пользовании в помещении планшет дает
недостаточно яркую картинку.

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà è
ïðèëîæåíèÿ

О самой ОС Android 3.0 мы рассказа-
ли вам в предыдущей статье, так что ре-
комендуем ознакомиться с ней, если по
какой-то причине вы ее пропустили. Но
в статье про Acer Iconia мы все равно не
можем обойтись без небольшого описа-
ния «софтовых» особенностей.

Google Android на планшете пред-
ставлена в «чистом» виде и практически
без какого бы то ни было дополнитель-
ного софта – разве что установлена ути-
лита clear.fi (для управления мультиме-
дийным контентом) да пара демо-версий
игр из каталога NVIDIA Tegra Zone – NFS
Shift и Hero of Sparta (само приложение

Tegra Zone также есть на планшете). Но
отсутствие большого количества допол-
нительного софта – это в данном случае
не минус. Ведь, как уже было сказано в
предыдущей статье, Android 3.х, в отли-
чие от Android 2.х, и не требует особой
модификации – система изначально

очень дружелюбна и красива. За одним
исключением. Android Honeycomb очень
плохо работает с видео и аудио. Предус-
тановленные в системе плеер и кодеки не
позволяют чувствовать себя свободно
при «общении» с мультимедийным кон-
тентом. Ситуацию немного улучшает
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бесплатный Mobo Player из Android
Market, но и он не все видеоролики по-
казывает безупречно (об этом речь пой-
дет ниже). Поэтому в качестве претензии
к производителям Iconia Tab можно выс-
казать следующее: если в Android 3.0 нет
встроенного инструмента, качественно
работающего с видео, следовало такую
программу написать и предустанавливать
ее на планшет (желательно сразу с набо-
ром кодеков).  Потому что воспроизведе-
ние видеофайлов – это одна из главных
функций любого планшета. И весьма
странно, что обладатель планшета вынуж-
ден еще что-то искать в Market для полу-
чения базовой функциональности.

Кстати, ОС на Iconia Tab установлена
без root-прав. Это значит, что, например,
такая элементарная операция, как снятие
скриншота, будет вам недоступна. Одна-
ко, умельцы уже нашли способ взломать
Andoid 3.0 на Iconia и получить права су-
перпользователя. Для этого надо скачать
программу Gingerbreak 1.2, записать ее на
карту microSD, установить карту в план-
шет, инсталлировать программу, заблоки-
ровать изменение положения картинки на
экране (поставив планшет в портретный
режим) и после этого запустить програм-
му. По окончании операции планшет пе-
резагрузится, а в меню приложений у вас
появится иконка Суперпользователь. Те-
перь можете ставить любую программу
для создания скриншотов и наслаждать-
ся другими возможностями ОС.

И еще одна маленькая деталь. Как мы
уже говорили, стандартная виртуальная

клавиатура у Android 3.0 не то чтобы
очень удобная. Но в Iconia Tab есть USB-
порт, а следовательно, можно подклю-
чить физическую клавиатуру. И что хо-
рошо – ОС отлично поддерживает
работу с физической клавиатурой, авто-
матически отключая виртуальную клави-
атуру. Если же она все-таки нам понадо-
бится, то ее можно вызвать «вручную».
А вот мышь подключать не имеет смыс-
ла – ОС просто не может ее задейство-
вать. Не получилось у нас подключить и
Bluetooth-клавиатуру – планшет ее «не
увидел». Но, возможно, дело в несовмес-
тимости конкретных устройств.

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
Один из самых сложных вопросов в

случае с Acer Iconia Tab – производитель-
ность. Как ее оценивать – не очень по-
нятно. Некоторое количество тестовых
приложений в Android Market не дает
уверенности в корректности оценки, по-
скольку они ориентированы на телефо-
ны и, соответственно, более старые вер-
сии Android. Например, Quadrant
Standart хоть и показал лидерство Iconia
Tab (планшет набрал 1997 баллов), но
сравнивал он его с Nexus One, Motorola
Droid X, HTC Evo и другими смартфона-
ми. Понятно, что такое сравнение не со-
общает нам ровным счетом ничего. С
другой стороны, здраво поразмыслив,
придется признать, что сравнивать-то
Iconia особо и не с чем. Установленная в
планшете платформа NVIDIA Tegra 2 (с

двухъядерным процессором 1 ГГц и ап-
паратной поддержкой видео Full HD) уже
стала стандартом де-факто для топовых
планшетов на Android 3. На ней же пост-
роены Samsung Galaxy Tab 10.1, Asus Eee
Pad Transformer и многие другие моде-
ли. Какой смысл сравнивать планшеты на
одной платформе – непонятно. Поэто-
му самым логичным выглядит сопостав-
ление Iconia Tab и Apple iPad 2. Но тут
нас поджидает другая проблема: iPad 2
работает на iOS, и набор тестовых при-
ложений для него в App Store совсем дру-
гой. А главное, что и это сравнение удов-
летворит лишь теоретический интерес
(что быстрее – NVIDIA Tegra 2 или Apple
A5?). Потому что набор игр и ресурсоем-
ких приложений для iOS и Android
опять-таки различный. И, покупая iPad
2, вы можете быть уверены, что все игры
для iPad будут на нем идти без проблем.
То же самое справедливо и для связки
Tegra 2 / Android. Таким образом, в по-
добном тестировании необходимости (да
и, положа руку на сердце, возможности)
пока нет. Ситуация изменится, когда на
рынке появятся планшеты с Android 3,
построенные на базе других платформ
(например, Intel Oak Trail), или когда
выйдут новые разновидности процессо-
ров на ARM-архитектуре (например,
NVIDIA Tegra 3) – вот тогда вопрос о том,
где выше производительность, будет сто-
ять более остро. Пока же альтернатив
особо нет – и это, с одной стороны, пло-
хо, а с другой – хорошо. Ведь если вы сей-
час купите планшет на NVIDIA Tegra 2 и
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с OS Android 3, то можете быть уверены,
что все игры из Android Market и Tegra Zone
будут идти у вас наилучшим образом.

Но почему мы говорим только об иг-
рах? А как же воспроизведение видео Full
HD? И тут нам придется признаться, что по
поводу воспроизведения Full HD пока ни-
чего конкретного сказать нельзя. Теорети-
чески, NVIDIA Tegra 2 должна без проблем
поддерживать декодирование видео 1080p.
Но на практике все получается не столь ра-
дужно: на Acer Iconia Tab видеоролик 1080p
(1920х1080) шел с торможениями и поте-
рями звука. Что же касается разрешения
720p, то и здесь были аналогичные пробле-
мы. То есть дело явно не в процессоре как
таковом, а в софте (ОС, плеер, кодек) или,
возможно, прошивке планшета. Отметим,
что на iPad 2 видео Full HD идет без про-
блем, однако там нет практического смыс-
ла в его проигрывании – даже при подклю-
чении к внешнему экрану планшет в
состоянии передать только видео 720р.

А вот что касается веб-серфинга и
любых других операций в ОС, здесь во-
обще никаких нареканий. Браузер рабо-

тает очень шустро – это вообще едва ли
не первое, что замечаешь, когда начина-
ешь что-то делать на планшете. Никаких
подтормаживаний в меню или в Android
Market также замечено не было.

Âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû
С автономной работой у устройства

дела обстоят средне. Так, в режиме воспро-
изведения видео стандартного разрешения
планшет проработал около пяти часов
(правда, при этом мы не выключали Wi-
Fi, но никаких активных приложений в
фоне не было). При активном использо-
вании, включающем изучение интерфей-
са, веб-серфинг, некоторое количество 3D-
игр и т.п., планшет «прожил» в районе
шести часов. Понятно, что если в нашу за-
дачу входит только чтение или только веб-
серфинг (особенно без просмотра онлайн-
видео), результат будет существенно
лучше. Если же без перерыва «резаться» в
3D-игры, при этом еще и не отключая Wi-
Fi, то, наоборот, планшет проработает на
одном заряде еще меньше.

Êàìåðà
Планшет оснащен двумя камерами.

Фронтальная (2 Мп) – для видеозвонков
(приложение Skype в Android Market есть,
и на Android 3 оно работает). Тыловая ка-
мера (5 Мп) – для съемки фото и видео. И
хотя мы уже как заклинание твердим, что
снимать фото или видео на планшет с де-
сятидюймовой диагональю экрана будут
только тестеры и техногики, производи-
тели упорно оснащают свои планшеты
тыловыми видеокамерами. Вот и компа-
ния Acer не стала оригинальничать. И,
более того, не поскупилась на вспышку.
Но качество фотографий даже со вспыш-
кой очень далеко от совершенства (кста-
ти, нередко вспышка только портит сни-
мок). Что же касается видео, то планшет
может снимать ролики с разрешением
720р, однако, качество картинки все рав-
но весьма посредственное. На мой взгляд,
если бы в планшете не было бы камеры
вовсе, но стоил он хотя бы на 500 рублей
дешевле, это было бы лучше, чем то, что
есть сейчас.
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Âûâîäû
Ситуацию с воспроизведением видео

надо как-то решать. И побыстрее. Но в
остальном серьезных претензий к план-
шету нет. Это современное, обладающее
интересным дизайном устройство, кото-
рое, к тому же, имеет более чем либераль-
ную цену. Да, время автономной работы
не выдающееся (по сравнению с iPad). Да,
вес довольно большой. Но отказываться
от покупки Acer Iconia Tab только из-за
этих двух нюансов я бы не стал. Вообще,
если вы захотели купить планшет, но не
iPad, то в первую очередь могу посове-
товать именно Acer Iconia Tab. Другое
дело, что в ближайшие месяцы конкурен-
ты выпустят не менее достойные моде-
ли. Среди которых – и планшеты на Intel
Oak Trail. Но не факт, что они будут де-
шевле. Поэтому если вас в принципе ус-
траивают характеристики Acer Iconia Tab,
то можете смело его брать. Если же спе-
шить не хотите, то подождите до осени,
а там уже сравните представленные в
магазинах варианты планшетов с
Android 3.х и сделайте оптимальный вы-
бор. Пока же таковым, на наш взгляд,
является именно Acer Iconia Tab.

Серия Iconia компании Acer не ограни-
чивается планшетами, но охватывает и уст-
ройства смежных типов. В прошлом номере
мы познакомились с ноутбуком с двумя
экранами Acer Iconia, а совсем недавно, в пе-
риод подготовки статьи по Acer Iconia Tab, к
нам в редакцию попал сэмпл (предваритель-
ный образец) смартфона Acer Iconia Smart.
Если кратко, то это очень необычный боль-
шой смартфон на Android с уникальной фун-
кциональностью, основной элемент которой
– экран с соотношением сторон 21:9.

По этой причине Iconia Smart прилич-
но длиннее, чем большинство «одноклассни-
ков», но по ширине он не сильно отличается
от прочих коммуникаторов на рынке, так что
если попользоваться им несколько дней и
привыкнуть к внешнему виду, то большин-
ство современных коммуникаторов начина-
ют казаться «квадратными».

Вообще, из-за необычной длины и об-
водов корпуса в нем есть что-то очень эле-
гантное. Однако на пользователей, привык-
ших к традиционной форме корпуса у
современных смартфонов, он производит
несколько странное впечатление. Но зато
равнодушным не остается никто.

Корпус цельнометаллический, то есть
центральная часть крышки и рамка экрана
составляют одно целое. Сверху и снизу есть
две небольшие пластиковые вставки. Под
верхней, видимо, расположены антенны, а
нижняя – единственный снимающийся эле-
мент корпуса. Ее можно подцепить ногтем
и сдвинуть. После этого под ней нужно от-
кинуть еще одну подпружиненную крыш-

ку… и только тогда можно получить хоть
какой-то доступ к карте памяти и SIM-кар-
те, а также вытащить аккумулятор.

Задняя крышка корпуса полукруглая,
благодаря чему телефон очень хорошо ло-
жится в руку. Сверху и снизу корпус немного
сужается (поэтому его довольно легко засу-
нуть в карман джинсов, например), но при
этом верхняя и нижняя грань выглядят так,
как будто их срезали.

Итак, основная особенность Iconia Smart
– экран с необычным соотношением сторон.
Нужен ли он такой? Хороший вопрос. Во-
первых, как минимум, он очень необычен.
Это, на мой взгляд, плюс. Android, который
установлен на телефон, нормально понима-
ет и разрешение, и соотношение сторон. В
тех приложениях, с которыми я работал (Ян-
декс.Карты, некоторые программы ново-
стных ресурсов, игра Angry Birds Rio), про-
блем также не возникло, приложения
корректно масштабировались под этот эк-
ран – причем не растягивая имеющееся изоб-
ражение, а корректно увеличивая его (напри-
мер, увеличивая площадь карты).

Так что по вертикали на экран влезает
существенно больше информации, чем на
обычном смартфоне. В принципе, заметно
это везде, но особенно ярко проявляется там,
где существуют вертикальные списки: спис-
ки новостей, телефонных вызовов (списки
вызовов и телефонная книга), диалогов SMS
и т.д. В общем, в большинстве приложений
работать очень удобно – для простоты пред-
ставьте, что у вас на экране отображается
столько информации, сколько влезает без

À ÊÑÒÀÒÈ...

экранной клавиатуры, но при этом клавиа-
тура тоже есть.

Производитель позиционирует этот смар-
тфон как идеальное решение для просмотра
фильмов в настоящем кинотеатральном фор-
мате. Для подтверждения на Iconia было запи-
сано несколько роликов к недавним фильмам.

Если подходить к этому, как к демонст-
рации возможностей, то она действительно
впечатляет – картинка правильного форма-
та и очень четкая (кстати, тормозов при вос-
произведении не было). Но вот если гово-
рить о реальной жизни, то именно к этому
применению я отношусь с некоторым скеп-
тицизмом. Да, экран с нужными пропорци-
ями, но он же маленький! Конечно, можно
смотреть фильмы, построенные на диалогах,
но тогда нет особого смысла в кинотеатраль-
ном формате экрана (диалоговые передачи
неплохо идут и на обычном экране с его 4:3).

Цветопередача у экрана вполне непло-
хая. Конечно, в нем нет столь ярких и соч-
ных химических цветов, как у AMOLED, ко-
торые приковывают взгляд в магазине и
начинают раздражать потом. Но в целом для
работы и повседневного использования, на
мой взгляд, он вполне подходит.

Что ж, давайте суммируем впечатле-
ния. В Acer Iconia Smart нам понравился
очень необычный внешний вид, удобный
в работе экран с необычным соотношени-
ем сторон и матрицей IPS, механические
кнопки, удобное положение в руке. А в ка-
честве основной претензии можно назвать
то, что размеры и вес все же великоваты.

Ñåðãåé Êîðîãîä
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Ïëàíøåò RIM BlackBerry PlayBook
Этой весной в продаже на территории Северной Америки появился

планшет BlackBerry PlayBook. Надо сказать, что внимание к этому

планшету было приковано еще с сентября прошлого года, когда

состоялся официальный анонс PlayBook.

Êîìïëåêòàöèÿ
BlackBerry PlayBook продается в очень

симпатичной коробке квадратной формы
(что весьма непривычно и сразу привле-
кает внимание). Внутри коробки мы най-
дем, помимо самого планшета, буклеты и
листовки на нескольких языках, кабель
Micro-USB – USB, зарядное устройство
(естественно, с вилкой американского
стандарта), а также чехол для планшета.

Чехол, надо сказать, весьма приятный.
Он выполнен из мягкой, но не тонкой
ткани, хорошо защищающей планшет от
ударов (хотя краш-тесты мы не проводи-
ли, так что гарантировать ничего не мо-
жем). Однако в целом комплектация ос-
тавила ощущение того, что RIM решили
сэкономить. Не хватает полного руковод-
ства пользователя, наушников, возможно,
диска с софтом... Впрочем, у главного кон-
курента PlayBook комплектация и того
беднее, так что не стоит считать это та-
ким уж большим недостатком.

Äèçàéí
Устройства BlackBerry никогда не

были «стильными» (в том смысле, какой
в это слово вкладывают люди, привык-
шие к продукции Apple). Но они всегда
отличались оригинальным (пусть и не-
много консервативным) дизайном, и от
них веяло надежностью и качеством.
PlayBook – как раз продукт подобного
рода. Нельзя сказать, что при одном
взгляде на него хочется тут же достать
кошелек. Но зато когда берешь PlayBook
в руки, сразу становится ясно, за что про-
дукцию RIM так любят американские
бизнесмены (и даже президенты): при-
ятный прорезиненный материал корпу-
са, высочайшее качество сборки, строгий

Ñåðãåé Óâàðîâ

Представители компании Research-
In-Motion (RIM), производителя крайне
популярных в бизнес-среде смартфонов
BlackBerry, долго потчевали нас обеща-
ниями, переносили сроки выхода план-
шета, пересматривали его цену и тому
подобное. И вот, наконец, устройство
появилось в продаже. Правда, повторим-
ся, пока только в нескольких странах, и
России в их числе нет. Но это не поме-
шало нам раздобыть новинку и внима-
тельно ее изучить.

Надо сказать, что среди множества
других конкурентов iPad, анонсирован-
ных или уже вышедших, PlayBook выде-
ляется одной особенностью: он работает
под управлением собственной операци-
онной системы – BlackBerry Tablet OS (ос-
нованной на QNX Neutrino). Для пользо-
вателя в этом есть свои плюсы и минусы
(о них мы подробно поговорим), но, так
или иначе, мы можем констатировать, что
в небольшом пока парке операционных
систем для планшетов прибыло. Более
того, это не просто планшетный аналог
смартфонной ОС (как, например, у Apple
или HP). Это полноценная новая ОС, со
своими уникальными возможностями и
принципиально иным интерфейсом.

Наверное, если бы RIM решила сде-
лать эту систему открытой и дать доступ
к ней другим производителям планше-
тов, это был бы очень серьезный конку-

рент Google Android 3.0. Но – BlackBerry
Tablet OS, как и iOS, вещь в себе. Про-
граммный продукт, рассчитанный на
конкретное устройство (или линейку ус-
тройств) одного производителя. Так что
давайте сначала познакомимся с аппарат-
ной стороной PlayBook, а затем уже изу-
чим саму ОС.
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«негламурный» внешний вид – да, имен-
но такой аппарат ожидаешь увидеть в
руках солидного небедного мужчины, а
отнюдь не iPad и его клоны.

Важный момент дизайна: на лицевой
стороне экрана нет ни одной кнопки. Мы
уже прежде видели такое решение – в план-
шете 3Q Surf! TU1102T (смотрите статью в
прошлом номере). Но там это было, ско-
рее, не дизайнерской находкой, а поводом
продемонстрировать возможности ОС
WeTab. А в PlayBook отсутствие кнопок
работает, конечно, на общее впечатление
от внешнего вида планшета. Впрочем,
BlackBerry Tablet OS так же удобна на бес-
кнопочном планшете, как и WeTab. Но об
этом мы поговорим чуть позже.

Все кнопки на планшете расположены
на верхней грани. Это маленькая круглая
кнопка включения/выключения, а также
три кнопки для управления воспроизведе-
нием и громкостью (уменьшить гром-
кость, Play/Pause и увеличить громкость).
Кстати, если одновременно нажать на обе
кнопки громкости, то будет сделан скрин-
шот экрана (при условии, что BlackBerry
Bridge не активирован). Можем только
приветствовать такой подход, поскольку
проблемы с созданием скриншотов в
Android изрядно надоели. А вот что заслу-
живает критики, так это неудобная кноп-
ка включения/выключения. Она очень ма-
ленькая, низкая и тугая, поэтому чтобы
нажать на нее, надо специально целиться
ногтем и с усилием ее вжимать в корпус.

Учитывая, что нажимать на эту кноп-
ку приходится и тогда, когда хочешь от-
править устройство в спящий режим, это
начинает раздражать. Но, с другой сто-
роны, в BlackBerry Tablet OS среди при-
ложений есть иконка выключения и пе-
ревода устройства в спящий режим, так
что, в принципе, можно пользоваться и
ей вместо аппаратной кнопки.

Что касается разъемов, то здесь у
PlayBook ситуация лишь немногим лучше,
чем у iPad: есть Micro-USB, с помощью
которого планшет синхронизируется с
компьютером (кстати, PlayBook вполне
можно заряжать от USB-порта, в отличие
от iPad), еще есть Micro HDMI, благодаря
которому мы можем вывести картинку на
внешний экран. Но нет ни microSD, ни,
тем более, USB, которые стали довольно
часто встречаться в планшетах.
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Ýêðàí
С экраном ситуация интересная:

официальные характеристики сообщают
об LCD-экране с LED-подсветкой, но не
содержат сведений о матрице (IPS или
TN-film). Другие источники расходятся
в этом вопросе. Скорее всего, в PlayBook
все-таки TN-матрица, но очень высоко-
го качества. Экран выглядит великолеп-
но, и не в последнюю очередь благодаря
большому количеству точек на дюйм.

Как и полагается, экран емкостной.
На прикосновения он реагирует очень
чутко, и вообще от экрана PlayBook впе-
чатления исключительно положитель-
ные. Это лучший экран на 7-дюймовых
планшетах (лучше, чем у Samsung Galaxy
Tab) и один из лучших планшетных эк-
ранов вообще.

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà
Как мы уже говорили, в PlayBook ис-

пользуется собственная операционная
система, разработанная специально для
этого планшета. Когда только появилась
информация о том, что RIM планирует
выпустить планшет, ходили слухи, что в
качестве ОС будет использоваться немно-
го доработанная смартфонная BlackBerry
OS. Однако разработчики совершенно
справдливо рассудили, что смартфон и
планшет – это все-таки слишком разные
вещи. В частности, на планшете желатель-
на наглядная многозадачность. Кроме
того, даже на сенсорных смартфонах
BlackBerry были кнопки, а планшет пред-

полагает бескнопочное управление. В об-
щем, уже одних этих моментов достаточ-
но, чтобы понять, почему планшетной ОС
необходим новый интерфейс, отличный
от смартфонной BlackBerry OS.

И разработчики создали эту ОС. При-
чем, на наш взгляд, крайне удачно. Из
виденных мной планшетных ОС эта –
едва ли не лучшая.  Она гораздо более
гибкая, чем iOS и более «вылизанная»,
чем Android. Правда, третья версия
Android вполне может посоперничать с
BlackBerry Tablet OS практически по всем
параметрам, но лично мне все же было
приятнее и удобнее пользоваться BB
Tablet OS.

Главная особенность этой ОС – за-
действование чувствительных рамок
вокруг экрана. Нужно выйти в главное
меню – проводим пальцем от нижней
рамки в сторону экрана, как бы смахи-
вая открытое окно наверх. Нужно выз-
вать меню настроек – делаем аналогич-
ное движение сверху. И так далее.

С одной стороны, эти команды ни-
как нельзя отнести к числу интуитивно
понятных: если вы не привыкли читать
инструкции и первым делом после по-
купки пробуете разобраться с устрой-
ством самостоятельно, то вам придется
долго гадать, как же закрыть открытое
окно. Но после того, как вы загляните в
PDF-инструкцию или на листовки, при-
лагающиеся к планшету, а потом не-
множко пообвыкнетесь с этой системой,
то пользоваться планшетом станет очень
удобно. Адаптация к необычному интер-
фейсу происходит быстро и легко.
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Вторая особенность Tablet OS – пол-
ная поддержка многозадачности, реализо-
ванная более изящно, чем в iOS. Мини-
атюры всех открытых окон отображаются
в центральной части экрана: миниатюра
приложения, запущенного последним –
чуть крупнее, остальные – чуть меньше.
При этом если в самом «новом» прило-
жении отображался какой-то динамич-
ный контент (видео или игра), то при пре-
вращении окна приложения в миниатюру
воспроизведение не останавливается. На-
верное, это не самая необходимая функ-
ция, но выглядит – крайне эффектно.

В BlackBerry Tablet OS используется
очень симпатичная экранная клавиатура,
но у нее есть один большой минус (для
российских пользователей): отсутствие
кириллической раскладки. В общем, удив-
ляться нечему, ведь в Россию PlayBook
официально не поставляется (на момент
написания этой статьи). Но, скажем, в iOS
русский язык (и для клавиатуры, и для ин-
терфейса) «зашит» по умолчанию, поэто-
му даже если вы покупаете iPad или iPhone
в Штатах, проблем с русским языком не
будет. А вот BlackBerry, к сожалению, пока
не предлагает русский ни в каком виде.

Что это значит на практике? Во-пер-
вых, что мы не можем набирать русские
тексты в офисных приложениях. Но это
очевидно. Куда более неприятным сюр-
призом для купившего планшет станет
невозможность полноценно пользовать-
ся браузером. Конечно, Google понимает
транслит, но какие-то сложные фразы
или слова с щ, ш, ч, а также другими
«сложными» для транслита буквами мо-
гут вызвать у браузера затруднение.

BlackBerry Tablet OS – операционная
система с открытой файловой системой
(в отличие от iOS), однако среди предус-
тановленных приложений файлового ме-
неджера, к сожалению, нет. Поэтому вам,
скорее всего, придется его купить в мага-
зине App World (там есть даже несколько
вариантов). Давайте поговорим подроб-
нее об этом магазине, а также о ситуации
с приложениями для BB Tablet OS.

Ïðèëîæåíèÿ è App World
Список предустановленных приложе-

ний следующий: Browser, Video, Music,
Music Store, Podcasts, App World, Pictures,
Camera, Video Chat, YouTube, Calculator,
Bing Maps, Weather, Clock, Voice Notes и три
основных приложения офисного пакета
Documents To Go. Что здесь радует? Конеч-
но, наличие офисного пакета в полной вер-
сии (на Android-планшетах как правило
бывают лишь пробные версии Documents
To Go, позволяющие только просматри-
вать, но не редактировать документы).

А что огорчает? В первую очередь, от-
сутствие таких привычных вещей, как по-
чтовый клиент, книга контактов и кален-
дарь. Удивительно, почему RIM решились
выпустить свой планшет без таких оче-
видных и крайне необходимых приложе-
ний. Правда, вскоре вроде как должно
выйти обновление, которое будет содер-
жать эти приложения. Но почему первые
покупатели планшета должны испыты-
вать неудобства?

Отчасти разработчиков оправдывает
тот факт, что Wi-Fi версия PlayBook пози-
ционируется как «компаньон» для смарт-

фона BlackBerry. И действительно, с помо-
щью функции BlackBerry Bridge мы можем
соединить смартфон и планшет производ-
ства RIM и получить, таким образом, воз-
можность работать с личной информаци-
ей на планшете. Но во-первых, смартфоны
BlackBerry есть далеко не у всех, и потен-
циальная аудитория PlayBook гораздо
шире. А во-вторых, зачем такие сложнос-
ти? Отсутствие почтового клиента, адрес-
ной книги и календаря – не единственный
недостаток набора предустановленного
софта. Острое разочарование вызывает
также приложение Video Chat. Видимо,
компания RIM решила пойти по пути
Apple и выпустила приложение для видео-
связи, ориентированное на использование
только с PlayBook. То есть, если у вас есть
PlayBook, а у вашего друга – нет, то позво-
нить ему с помощью Video Chat вы не смо-
жете. Однако, не стоит забывать, что
FaceTime у Apple доступен не только на iOS-
устройствах (iPad 2, iPhone 4 и iPod touch
4), но и на некоторых компьютерах с Mac
OS X. Тогда как Video Chat в PlayBook при-
вязан к одному-единственному устройству.
Странное решение. А ведь Skype для
PlayBook не существует...

Что же касается магазина приложений
App World, то здесь пока ситуация грустная
и непредсказуемая. Приложений, доступ-
ных для PlayBook, очень мало. Конечно, их
количество будет постепенно увеличивать-
ся, но как быстро – это большой вопрос.
Еще один недостаток App World (если срав-
нивать магазин с App Store или Android
Market) – это малое количество бесплатных
приложений. Впрочем, оно вполне логич-
но: BlackBerry – бренд, ориентированный на
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бизнес-пользователей, поэтому разработ-
чики не хотят заниматься «благотвори-
тельностью».

Излишне говорить, что приложения,
написанные для смартфонов BlackBerry,
несовместимы с Tablet OS. Поэтому в ма-
газине нам показывают только приложе-
ния, написанные специально для PlayBook.
И это, кстати, удобнее, чем в Android
Market, где с планшета на Android 3 видны
приложения не только для этой ОС, но и
для более ранних версий Android (которые,
понятно, не всегда работают корректно).

В качестве плюса App World отметим
также наличие раздела My World, в кото-
ром отображается список уже купленных
и установленных на планшет приложений.
Через него же мы можем получить обнов-
ления или удалить приложения. То есть
это, своего рода, менеджер приложений.

Âîñïðîèçâåäåíèå àóäèî è
âèäåî

Говоря об Android 3, мы отмечали, что
предустановленные плееры аудио и видео
работают там совершенно некорректно.
Поэтому необходимо ставить программы
сторонних разработчиков (и все равно си-
туация с воспроизведением видео доволь-
но грустная). А как с этим обстоит дело у
BlackBerry PlayBook? Признаюсь, что этот
вопрос меня особенно волновал, ведь если
встроенные инструменты (плееры и коде-
ки) окажутся плохими, то не факт, что
можно будет найти в скудном App World
достойную альтернативу. Но, к счастью,
никакой альтернативы искать не при-
шлось. И вообще, воспроизведение муль-
тимедийного контента – одна из наиболее
сильных сторон PlayBook.

Во-первых, планшет без проблем игра-
ет видео высокого разрешения, в том чис-
ле Full HD (1080р). Понятно, что смотреть
на семидюймовом экране Full HD смысла
нет, но у PlayBook есть выход Micro HDMI,
с помощью которого можно вывести кар-
тинку на телевизор или монитор по интер-
фейсу HDMI. Так что PlayBook вполне
можно использовать как медиаплеер.

PlayBook «понимает» разные форматы
(H.264, MPEG4, WMV), хотя не все контей-
неры воспринимаются планшетом одина-
ково хорошо. Например, в видеофайле
QuickTime разрешения 1080р картинка
(очень динамичный контент, кстати) ото-
бражалась без проблем, а вот звука не было.
Matroska вообще не заиграла... Но на фоне
бесконечных ограничений iOS, а также про-
блем Android 3 с видео все это никак нельзя
считать серьезными недостатками. Я бы
даже сказал, что среди современных план-
шетов PlayBook наилучшим образом под-
ходит для просмотра видео. Конечно, если
вам достаточно диагонали семь дюймов.

С аудио ситуация обстоит следующим
образом: у PlayBook есть очень неплохой
аудиоплеер (Music) – гораздо более удоб-
ный, чем в Android 3. Он поддерживает
iTunes-форматы (AAC, ALAC); естествен-
но, нет никаких проблем с MP3 и WAV, а
вот FLAC, к сожалению, не поддержива-
ется. Причем, в случае с PlayBook эта про-

блема вряд ли решится установкой сто-
роннего плеера из App World.

Впрочем, воспроизведение аудио – это
точно не самая важная и часто используе-
мая функция на планшетах. Да и сложно
представить себе обладателя планшета, у
которого не было бы смартфона или хотя
бы мобильного телефона.

Àïïàðàòíàÿ ïëàòôîðìà è
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü

В связи с вопроизведением видео, а так-
же играми встает вопрос о производитель-
ности аппаратной начинки PlayBook. И,
надо сказать, по характеристикам PlayBook
выглядит не хуже главных конкурентов:
двухъядерный процессор 1 ГГц и оператив-
ная память 1 ГБ позволяют без проблем вос-
производить видео Full HD и запускать 3D-
игры. Кроме того, за все время тестирования
планшета мы ни разу не заметили никаких
подтормаживаний, а интерфейс ОС, весь-
ма богатый на эффекты, работал исключи-
тельно плавно. Это что касается субъектив-
ных впечатлений. А вот при попытке
провести какое-то объективное тестирова-
ние мы столкнулись с весьма простой про-
блемой: для BB Tablet OS пока нет бенчмар-
ков, которые одновременно существовали
бы и для других ОС. Поэтому единствен-
ный тест, который оказался нам доступен –
это браузерный SunSpider 0.9.1. Его резуль-
таты мы и сравнили с iPad 2. PlayBook вы-
полнил все задачи за 2383,4 миллисекунды,
а iPad  2 – за 2182,2. То есть PlayBook немно-
го проиграл iPad 2. Понятно, что, так как тест
запускался на разных браузерах и разных
ОС, делать из этих результатов какие-то
выводы о производительности процессо-
ров не стоит. Разница не так велика, и по-
влиять на нее могло что угодно (скорее все-
го, это именно следствие разных браузеров).
Но, с другой стороны, этот тест как раз-таки
имеет практический смысл, ведь основное
применение обоих планшетов – веб-сер-
финг, а пользователю, по большому счету,
все равно, что там влияет на скорость. Куда
важнее, насколько быстро открываются
нужные ему веб-страницы.

Êàìåðû
Как и полагается планшету 2011 года,

PlayBook оснащен двумя камерами – ты-
ловой (5 Мп) и фронтальной (3 Мп). При-
чем, если в случае с iPad 2 и другими 10-
дюймовыми планшетами мы говорили и
будем говорить еще не раз о том, что ты-
ловая камера – это совершенно лишняя
функция, то компактный 7-дюймовый
планшет иногда вполне можно использо-
вать для съемки видео (благо, он помеща-
ется во внутренний карман мужского пид-
жака, то есть в сумку за ним лезть не
придется). И что самое интересное, каче-
ство камер очень даже неплохое.

Вспышки у планшета нет, но по ка-
честву фотографии все равно превосхо-
дят большинство прямых конкурентов.
Разумеется, фронтальная камера снима-
ет похуже, чем но и здесь качество не кри-
минальное. Впрочем, как уже было ска-
зано, вряд ли вам придется использовать
фронтальную камеру, пока не появится
необходимый софт.

Âûâîäû
Итак, мы познакомились с планшетом

BlackBerry PlayBook на операционной сис-
теме BlackBerry Tablet OS. И в плане дизай-
на, и в плане начинки это замечательный
продукт, полностью оправдывающий свою
стоимость (500 долларов за версию без мо-
дулей 3G/4G, с объемом памяти 16 ГБ).
Можно, конечно, жаловаться на отсутствие
слота для microSD, на неудобную кнопку
включения/выключения и т.п. Но все это
будут не более чем придирки. Потому что в
целом планшет, действительно, очень хо-
рош. Это что касается конструкции и аппа-
ратной части. Более сложная ситуация с
операционной системой. С одной стороны,
BlackBerry Tablet OS производит замечатель-
ное впечатление интерфейсом, различны-
ми эффектами и оригинальными жестами
управления, но с другой стороны, ОС (а
главное, виртуальная клавиатура) не руси-
фицирована, а программ по нее пока мало
(и большинство из них – платные). Набор
предустановленных приложений тоже пока
выглядит не вполне удовлетворительно.
Правда, производитель обещает возмож-
ность запуска приложений Android в вир-
туальной машине (думаю, будет что-то вро-
де того, что мы видели в планшете 3Q на
базе ОС WeTab), однако пока этого нет, а
кроме того, комфортность работы с вирту-
альной машиной и диапазон возможных
действий не сравним с «настоящей» ОС.

Поэтому если у вас нет смартфона
BlackBerry и вы живете в России, то PlayBook
стоит покупать разве что как любопытный
гаджет – великолепно сделанный, но сомни-
тельно полезный (по сравнению с тем же
iPad): с почтой не поработаешь, в интерне-
те с удовольствием не погуляешь (в поис-
ковике приходится пользоваться трансли-
том), с друзьями через видеосвязь не
пообщаешься и т.п. Но парадокс в том, что
даже при всей своей «бесполезности» с
PlayBook не хочется расставаться. Он умеет
нравиться.



ЖК-монитор LG IPS236V – IPS матрица 
и невысокая цена

Смотрим коллекционное издание трилогии 
«Пираты Карибского моря» (6 Blu-ray)

страница

58
страница

65

Сравнительное тестирование 
бюджетных моделей активной 
акустики 2.0

страница

61



iXBT.com  |  июль 2011

56

Новости Digitlife

3D, Blu-ray è multitouch â íîâûõ
ìîíîáëîêàõ Sony VAIO

Линейка моноблочных развлекательных ПК Sony
VAIO L скоро пополнится новыми моделями, поддержи�
вающими стереоскопическое изображение. 24�дюймо�
вый дисплей этих устройств поддерживает multitouch, в
комплекте поставляются затворные очки, а наличие вхо�
да HDMI позволяет подключать различные игровые при�
ставки.

Часть моделей в этом плане вполне самодостаточ�
на, поскольку оснащена тюнерами, приводами Blu�ray и
ускорителями NVIDIA неназванной модели с видеопа�
мятью объемом 1 ГБ. В актив грядущих новинок также
можно записать четырехъядерные ЦП Intel семейства
Intel Core i7. Среди интерфейсных разъемов имеются
порты USB 3.0.

Эти ПК будут поставляться в черной и белой расцвет�
ке и поступят в продажу в июле по стартовой цене 1420
долларов. Опционально доступно настенное крепление.

Îïòè÷åñêèé ïðèâîä I-O Data ñ USB 3.0 è
ïîääåðæêîé ñêîðîñòè çàïèñè BD-R 12õ

Компания I�O Data представила оптический привод
BRD�UT12. Устройство имеет глянцевое черное покры�
тие корпуса и оснащено большим кольцевым светоди�
одным индикатором, горящим синим при подключении
по интерфейсу USB 3.0 и зеленым – в случае использо�
вания интерфейса USB 2.0 (питание привод получает
от сетевого адаптера). Объем буферной памяти I�O Data
BRD�UT12 – 4 МБ. Запись дисков устройством осуще�
ствляется на следующих скоростях: BD�R (одно� и двух�
слойные) – 12х, BD�RE (одно� и двухслойные) – 2х, DVD�
R/+R – 16х, DVD�RAM – 12х, DVD�R/+R DL и DVD+RW –
8х, DVD�RW – 6х, CD�R – 48x и CD�RW – 24x.

Габаритные размеры I�O Data BRD�UT12 – 220 х 158 х
50 мм, масса – около 1,2 кг. В продажу на японском рын�
ке устройство поступит в конце июня по цене около $270.

Apple ïðåäñòàâëÿåò ìóçûêàëüíûé
îáëà÷íûé ñåðâèñ

На конференции разработчиков WWDC компания
Apple представила пакет онлайн�сервисов iCloud.
Одной из его составляющих стал музыкальный сер�
вис iTunes in the Cloud, предоставляющий возмож�
ность загружать все ранее приобретенные через ма�
газин iTunes музыкальные треки без дополнительной
платы; вся новая музыка, купленная пользователем,
может быть автоматически загружена на все его уст�
ройства. В дополнение к этому, для музыки, куплен�
ной не в iTunes, можно использовать те же преиму�
щества с помощью сервиса iTunes Match, который
сканирует локальную музыкальную библиотеку и за�
меняет музыкальные треки пользователя теми же
композициями, но из iTunes. iTunes in the Cloud будет
поддерживать все iPhone, для которых будет доступ�
на операционная система iOS 5 этой осенью.

Â áóäóùåì ãîäó Samsung íà÷íåò ñåðèéíûé
âûïóñê ãèáêèõ äèñïëååâ AMOLED

Компания Samsung уже показывала гибкие дисп�
леи на выставках, но сроки их появления в серийных
устройствах пока оставались за кадром. По имеющим�
ся данным, первые такие устройства могут появить�
ся в будущем году.

Основанием для такого прогноза стало создание
совместного предприятия по выпуску гибких панелей
AMOLED на пластиковой основе.

Партнером Samsung Mobile Display выступает япон�
ская компания Ube Kosan, которая как раз и произво�
дит гибкие пластиковые подложки. Выпускаемые экра�
ны будет предназначены для часов и телефонов.
Массовое производство планируется начать во втором
квартале будущего года. Производителем наручных
часов и телефонов с гибкими экранами станет компа�
ния Samsung. Появление этих продуктов на рынке ожи�
дают в 2012 году, но более конкретных данных пока нет.
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Lenovo çàïóñêàåò òåëåôîí S800
ñ ïðîçðà÷íûì äèñïëååì â ñåðèþ

Китайская компания Lenovo приступила к серий�
ному производству телефона S800, изюминкой кото�
рого является полупрозрачный дисплей. Премьера
изделия состоялась в конце прошлого года, а на кон�
вейер S800 стал уже в марте текущего года.

Экран Lenovo S800, выполненный на основе тех�
нологии органических светодиодов (OLED), изготов�
лен компанией TDK. Диагональ его равняется 2,4
дюйма, а разрешение составляет 240 х 320 пикселей.
Прозрачность панели достигает 40%.

Если не брать в расчет необычный экран, то Lenovo
S800 можно назвать вполне заурядно�бюджетным
телефоном. По крайней мере, сегодня поддержка
WAP, а также наличие камеры разрешением 2 Мп,
адаптера Bluetooth и радиоприемника не особо удив�
ляет. Но телефон будет приобретаться явно не из�за
технических характеристик.

Gresso âñòðîèëà â iPhone 4 øåñòü õðîíî-
ìåòðîâ è îöåíèëà «ìîä» â 6000 äîëëàðîâ

Компания Gresso, производитель эксклюзивных
мобильных устройств, вновь «поиздевалась» над
iPhone 4. Прежний эксперимент заключался в том, что
в качестве материалов корпуса были использованы
африканское черное дерево и золото. Теперь же ин�
женеры Gresso встроили в продукт Apple шесть хро�
нометров, разместив их на задней панели смартфо�
на. Новинка получила название iPhone 4 Time Machine.
Разработчики уверяют, что запас хода часов состав�
ляет десять лет, а их высокоточные детали надежно
защищены прочным минеральным стеклом с алмаз�
ным покрытием.

Любопытно, что, несмотря на установку шести
часовых механизмов, толщина iPhone 4 Time Machine
соответствует толщине оригинальной модели. А вот
о цене того же не скажешь: изделие Gresso оценива�
ется в 6000 долларов (180 000 рублей в России).

Datamancer âûïóñòèò íîóòáóê â ñòèëå
âèêòîðèàíñêîé Àíãëèè

Поклонникам стиля стимпанк, в котором высокие тех�
нологии обличены в форму, стилованную под механиз�
мы и паровые машины эпохи викторианской Англии, сто�
ит обратить внимание на новинку фильмы Datamaster –
ноутбук Steampunk Laptop.

Впервые изделие было показано еще несколько лет
назад, а сейчас дело дошло до приема предваритель�
ных заказов.

Спецификации системы не опубликованы, сказа�
но лишь, что ноутбуку достались «передовые внутрен�
ние компоненты». Впрочем, едва ли для покупателей
таких устройств содержание имеет значение. Что ка�
сается формы, доступен широкий выбор опций: от цве�
та дерева и шрифта надписей до гравировки и шесте�
ренок на крышке.

Цена при предварительном заказе составит 5500
долларов, а готовые изделия планируется продавать за
7500 долларов.

Nokia Oro: êîæà, çîëîòî è ñàïôèð
çà 800 åâðî

Компания Nokia официально анонсировала выпуск
имиджевого смартфона Oro, построенного на базе
смартфона C7. Изделие появится на рынках Европы
(в том числе и России, на которую делается основная
ставка), Китая и Среднего Востока в третьем кварта�
ле текущего года по цене свыше 800 евро.

Оформление Nokia Oro бедным не назовешь: пере�
дняя панель выполнена из 18�каратного золота, покры�
тие кнопок и объектив камеры выполнены из материа�
лов, устойчивых к царапинам, что должно предотвратить
их «облезание» со временем. Кожа задней панели – из
кожи шотландского скота, а центральная клавиша и
вовсе выполнена из кристалла сапфира.

С точки зрения характеристик Nokia Oro полностью
соответствует С7, но фирма особо подчеркивает, что
качество исполнения Oro гораздо выше, чем у С7.
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Àëåêñåé Êóäðÿâöåâ

В этом случае стоит присмотреться к
мониторам на IPS-матрице, благо постепен-
но они дешевеют. Монитор LG IPS236V (ди-
агональ 23,6 дюймов, формат 16:9, разреше-
ние 1920х1080) – как раз одна из моделей,
на которую бережливым, но требователь-
ным домашним пользователям стоит обра-
тить внимание в первую очередь.

Äèçàéí
В целом, дизайн этого монитора ти-

пичен как для мониторов от LG, так и для
всего класса современных тонких мони-
торов со светодиодной подсветкой и вне-
шними блоками питания. Корпус блока
экрана и основание подставки изготов-
лены из черного пластика, видимая
пользователю поверхность которого зер-
кально гладкая, маркая и не очень устой-
чивая к появлению царапин. Поверх-
ность матрицы черная и матовая.

Вдоль нижней кромки идет вставка из
прозрачного пластика. В нижнем правом
углу рамки находится значок кнопки пи-

Íåäîðîãîé ÆÊ-ìîíèòîð LG IPS236V
íà IPS-ìàòðèöå
Подыскивая монитор для просмотра фильмов? и имея ограниченный

бюджет, мы, как правило, выбираем лишь среди моделей на TN-матрице.

Подобрать достойный монитор среди них вполне можно, что

показывают наши статьи в предыдущих номерах. Однако, у матрицы

TN есть существенный (особенно в контексте данного использования)

недостаток: небольшие углы обзора. Это значит, что если вы хотите

посмотреть фильм всей семьей, то сидящим сбоку «достанется» совсем

не такая картинка, какую увидят сидящие прямо напротив экрана.

тания. Кнопки управления расположены
левее кнопки питания, местоположение
каждой отмечено белой точкой. Все эти
кнопки сенсорные, видимо, емкостные.
При включении монитора загорается ин-
дикатор питания, свет которого прелом-
ляется в завитке прозрачной вставки.
Разъем питания и интерфейсные разъе-
мы расположены в неглубокой нише сза-
ди и ориентированы назад.

Монитор оснащен внешним относи-
тельно небольшим и легким блоком пи-
тания. На задней панели в нижней пра-
вой части можно обнаружить разъем для
замка Кенсингтона. Основание подстав-
ки снизу усилено многочисленными реб-
рами жесткости. Шесть резиновых ножек-
таблеток надежно фиксируют монитор на
столе, а относительно большая площадь
основания обеспечивает монитору хоро-
шую устойчивость. Стойка подставки из-
готовлена из прозрачного пластика с лег-
кой тонировкой. Основание к стойке
прикручивается металлическим винтом с
пазом под плоскую отвертку, которую

может заменить монета. Шарнир подстав-
ки позволяет немного наклонять блок эк-
рана вперед и больше – назад.

При необходимости штатную под-
ставку можно отсоединить и закрепить
блок экрана на VESA-совместимом крон-
штейне (площадка 75х75 мм), для чего в
комплект поставки входят четыре винта
и четыре втулки, различающаяся длина
которых позволит выровнять плоскость
крепления с учетом геометрии задней
панели.

Êîììóòàöèÿ
Монитор оснащен тремя входами:

HDMI, DVI-D и VGA. Если сигнал с теку-
щего входа пропадает (или кабель отсо-
единяют), то монитор автоматически
пытается переключиться на другой, а, не
находя сигнала, монитор переходит в
ждущий режим. Вход DVI-D поддержи-
вает HDCP, поэтому, воспользовавшись
кабелем-переходником (или переходни-
ком и HDMI-кабелем), к этому входу
можно подключать бытовой плеер с
HDMI-выходом. При подключении по
HDMI в меню можно принудительно
указать яркостный диапазон. Вход HDMI
способен принимать цифровые аудио-
сигналы (только PCM стерео), которые
выводятся после преобразования в ана-
логовый вид через гнездо миниджек 3,5
мм. К этому гнезду можно подключить
внешнюю активную акустическую систе-
му или наушники.

Мощности выхода хватило, чтобы в
32-омных наушниках был большой запас
по громкости. Качество звука в наушни-
ках очень хорошее – звук чистый, вос-
производятся все частоты, в паузах шума
не слышно.

Ìåíþ, ëîêàëèçàöèÿ è
óïðàâëåíèå

Индикатор питания при работе неяр-
ко светится синим, в режиме ожидания
медленно мигает и не горит, если мони-
тор выключен. Постоянную подсветку
индикатора питания можно отключить
через меню установок. При первом при-
косновении в область одной из кнопок
на экран выводится короткое меню (не-
русифицированное).

Выбрав одну из пиктограмм в этом
меню, пользователь попадает в следую-
щее меню или сразу запускает один из
двух процессов – запуск автоматической
подстройки под параметры VGA-сигна-
ла и переключение входов, – или выхо-
дит из меню. Навигация по меню отно-
сительно удобная, отчасти благодаря
тому, что в нижней части меню точно над
кнопками располагаются подсказки по
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их функциям. При настройке изображе-
ния меню остается на экране, что немного
мешает оценке вносимых изменений. Есть
русская версия экранного меню. Кирилли-
ческий шрифт меню ровный и читаемый.
Качество перевода надписей в меню на рус-
ский язык хорошее. К сожалению, мони-
тор нам достался в виде предпродажного
экземпляра, поэтому русскоязычной доку-
ментации не было ни в напечатанном виде,
ни в виде файлов. На CD-ROM из комп-
лекта мы обнаружили инсталляторы Adobe
Acrobat Reader и программы EasySet, PDF-
файлы с английской версией руководства,
а также драйвер монитора в виде комплек-
та из файлов *.CAT, *.ICM и *.INF. Про-
грамма EasySet имеет две основные функ-
ции – автоматизация расположения окон
в двух половинках экрана и выделение пря-
моугольной области экрана за счет затем-
нения остальной площади. При работе
программы обе эти функции можно вы-
зывать как из трея, так и из меню самого
монитора (функции ДВОЙНАЯ МЕМБРА-
НА и РЕЖИМ «КИНО»).

Íàñòðîéêè è ðåæèìû
èçîáðàæåíèÿ

Присутствуют стандартные настрой-
ки «КОНТРАСТНОСТЬ», «ЯРКОСТЬ» и
«ЧЕТКОСТЬ». Цветовая температура ус-
танавливается или выбором одного из
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трех предустановленных профилей или
ручной регулировкой интенсивности трех
цветов. Кроме того, в пользовательском
режиме можно настраивать оттенок и на-
сыщенность шести основных цветов. Есть
пять профилей гамма-коррекции. Преду-
становленные сочетания настроек хранят-
ся в четырех нередактируемых профилях
(страница MODE). Режимов геометричес-
кой трансформации всего два: «ШИРО-
КИЙ» – принудительное растягивание кар-
тинки на всю площадь экрана (подходит
для сигналов 16:9 и анаморфированных
фильмов в формате 4:3); и «ОБЫЧНЫЙ»
– увеличение до границ экрана с сохране-
нием исходных пропорций, правда в этом
режиме исходные пропорции считаются
по пикселям, поэтому в случае стандарт-
ных сигналов PAL и NTSC пропорции кар-
тинки 4:3 будут немного искажаться.

Доступность режимов определяется
типом видеосигнала. При включении ре-
жима OVERSCAN изображение немного
увеличивается, и его периметр уже не вме-
щается в область экрана, что убирает воз-
можные помехи по краям изображения.

При VGA-подключении автоматичес-
кая подстройка под параметры VGA-сиг-
нала выполняется быстро и правильно.
Есть специальная функция, которая при
VGA-подключении автоматически устано-
вит уровни черного и белого. Для этого
нужно вывести на экран картинку, содер-
жащую как черные, так и белые поля и
включить функцию «БАЛАНС БЕЛОГО».

Впрочем, до применения этой функ-
ции монитор отображал все градации на
шкале серого, а после – появился завал на
один оттенок в светах и на один в тенях.
Как при VGA, так и при DVI и HDMI-под-
ключении поддерживается разрешение до
1920х1080 пикселей при 60 кадр/с вклю-
чительно. Интерполяция низких разреше-
ний к разрешению матрицы выполняет-
ся без артефактов. В режиме 1920 на 1080
пикселей яркостная и цветовая четкости
максимально возможные, дополнитель-
ного подчеркивания контуров нет.

Кинотеатральные режимы работы тес-
тировались с использованием Blu-ray-плее-
ра Sony BDP-S300 и HDMI-подключения.
Монитор не воспринимает чересстрочные
сигналы 576i и 480i. Режимы 576p, 480p,
720p, 1080i (вывод по полям) и 1080p мони-
тор поддерживает. 1080p при 24 кадр/с не
поддерживается. Тонкие градации оттенков
различаются как в светах, так и в тенях (для
«УРОВЕНЬ ЧЕРНОГО» нужно выбрать
«ВЫСОКИЙ», при этом неустранимый за-
вал в тенях и в светах соответствует грани-
це диапазона 16–235). Яркостная и цвето-
вая четкости очень высокие и определяются
только разрешением входного сигнала. В ре-
жиме 1080p картинка выводится 1:1 без ка-
кой-либо интерполяции. При масштабиро-
вании артефактов не появляется, даже
выполняется частичное сглаживание конту-
ров. При подключении по DVI (с помощью
кабеля переходника с HDMI на DVI) под-
держиваются режимы 576p, 480p, 720p и
1080p, но масштабирование из низких раз-
решений (576p и 480p) выполняется хуже.

Òåñòèðîâàíèå ìàòðèöû
Ручная коррекция улучшила цветопе-

редачу, впрочем, и без нее она довольно
близка к стандартной. Аппаратные изме-
рения показали хорошую равномерность
яркости белого поля. Равномерность чер-
ного поля и контрастности низкая.

При уменьшении параметра «ЯР-
КОСТЬ» меняется только яркость подсвет-
ки, то есть без ущерба для качества изобра-
жения (сохраняется контрастность и
количество различимых градаций) яркость
монитора можно менять в широких преде-
лах, что позволяет с комфортом работать и
смотреть фильмы как в освещенном, так и
в темном помещении. На пониженной яр-
кости мерцания подсветки не видно, благо-
даря высокой частоте модуляции – 240 Гц.

При «КОНТРАСТНОСТЬ» = 70 (мак-
симальное значение, при котором еще раз-
личимы все оттенки в светах) время откли-
ка при переходе черный-белый-черный
равно 17,7 мс (7,9 мс вкл. + 9,8 мс выкл.).
Переходы между полутонами происходят
в среднем за 29,5 мс в сумме. Режим с раз-
гоном матрицы отсутствует.

Задержка вывода изображения зависит
от типа подключения и, для цифрового под-
ключения, от того, первичным или вторич-
ным установлен тестируемый монитор.

В любом случае задержка пренебре-
жимо мала. От типичной закономернос-
ти отличается отрицательное значение
при HDMI-подключении, когда монитор
установлен вторичным, но факт остает-
ся фактом, почему-то именно в данном
случае видеокарта выводит изображение
на ЭЛТ-монитор с некоторой задержкой.

Чтобы выяснить, как меняется яркость
экрана при отклонении от перпендикуля-
ра к экрану, мы провели серию измерений
яркости черного, белого и оттенков серо-
го в центре экрана в широком диапазоне
углов, отклоняя ось датчика в вертикаль-
ном, горизонтальном и диагональном (из
угла в угол) направлениях.

Отметим плавное уменьшение яркости
при отклонении от перпендикуляра к эк-
рану в горизонтальном направлении. Чуть

быстрее падает яркость при отклонении в
вертикальном направлении. При отклоне-
нии в диагональном направлении поведе-
ние яркости оттенков имеет промежуточ-
ный характер между вертикальным и
горизонтальным направлениями, за ис-
ключением яркости черного поля, которая
начинает резко возрастать уже при 20° от-
клонения от перпендикуляра к экрану. Если
сидеть от экрана на расстоянии 50-60 см,
то черное поле по углам будет заметно свет-
лее, чем в центре. Диагональное повыше-
ние яркости черного поля не так сильно
выражено, как в типичных мониторах на
IPS-матрицах, но черное поле при этом
приобретает выраженный синий оттенок.
Контрастность в диапазоне углов ±82° для
двух направлений значительно превыша-
ет 10:1 и только для диагонального направ-
ления приближается к отметке 10:1, но не
опускается ниже.

Âûâîäû
По совокупности свойств монитор до-

пустимо отнести к универсальным, пригод-
ным для выполнения типичной офисной
работы, непрофессиональной работы с гра-
фикой и для просмотра кино. Отличитель-
ными особенностями являются матрица
типа IPS, имеющая отличные углы обзора,
хоть и со сдвигом оттенка черного поля в
синюю область при отклонении по диаго-
нали, а также сенсорные кнопки управления.
К сожалению, нет функции разгона матри-
цы, поэтому в динамичных играх может
ощущаться некоторая нехватка скорости
переключения ЖК-ячеек.

Достоинства:
• Высокое качество цветопередачи
• Три видеовхода
• Отличное качество звука в наушниках
• Яркость регулируется в широком диа-
пазоне без ущерба для качества изобра-
жения
• Русифицированное меню

Недостатки:
• Значимых нет
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Ãðèãîðèé Ëÿäîâ
Èëüÿ Õîëîäîâ

Defender Mercury 35 MkII
Производитель позиционирует дан-

ную модель не только как компьютер-
ную акустику, но и как комплект для ка-
раоке: в нем имеются два микрофонных
входа с регулировками громкости и эхо-
эффекта.

Корпус черный, прямоугольный; пе-
редняя панель облицована глянцевым
пластиком, боковые стенки матовые.
Съемных декоративных панелей нет.

К достоинствам можно отнести удоб-
ное расположение регуляторов (на правой
боковой стенке активной колонки), нали-
чие регуляторов тембра НЧ и ВЧ, доволь-
но низкий уровень шума (мало зависит от

Ñðàâíèòåëüíîå òåñòèðîâàíèå àêòèâíûõ
ñòåðåîêîëîíîê íèæíåé öåíîâîé êàòåãîðèè
Сегодня мы тестируем акустические системы самого демократического

сегмента – активные стереоколонки с диаметром СЧ/НЧ-динамика до пяти

дюймов. Посмотрим на примере шести моделей, что сейчас предлагает

рынок заинтересованному покупателю в данном сегменте.

уровня громкости), очень длинный соеди-
нительный кабель для пассивной колон-
ки – 3,2 м.

Недостатки следующие: всего один
вход для источника сигнала (не считая
микрофонных), выключатель питания –
в нижней части задней стенки активной
колонки, с небольшой задержкой после
выключения, независимо от положения
регуляторов, наблюдается короткое «под-
вывание»; правда, щелчки при включении
и выключении заметны мало; уровень
фона – заметный, не зависит от уровня
громкости.

Есть и сомнительные решения. Так,
на глянцевой передней панели очень за-
метны пыль и отпечатки пальцев; к тому

же пластиковое покрытие сильно элект-
ризуется и притягивает как пыль, так и
мелкие частицы мусора.

Что касается магнитного экраниро-
вания, то несмотря на заявленную на сай-
те производителя «гарантированную чет-
кую картинку без помех», цветные пятна
на ЭЛТ-мониторе все же заметны, даже
если колонка находится от него на неко-
тором расстоянии.

Звучание Defender следует охарактери-
зовать как неплохое. Благодаря большому
размеру диффузора динамика звучание на
средних частотах сравнительно полноцен-
ное. В целом низких частот в звучании дос-
таточно. В верхней области средних частот
наблюдается окрас, ощутимо изменяющий
тембр звука. Кроме этого, в нижней облас-
ти средних частот заметен резонанс, кото-
рый приводит к эффекту «подвывания».
Также стоит отметить четкую направлен-
ность звучания: уже при небольшом откло-
нении от оптимальной точки прослушива-
ния наблюдается изменение тембра на
средних частотах.

Сравним модель Defender с конку-
рентами.

Defender vs GembirdDefender vs GembirdDefender vs GembirdDefender vs GembirdDefender vs Gembird – у Defender бо-
лее явно прослушивается окрас в облас-
ти верхних средних частот и более на-
правленное звучание. Качество высоких
частот находится примерно на одном
уровне. У Defender чуть более полноцен-
ное звучание в нижнем регистре.

Defender vs JetbalanceDefender vs JetbalanceDefender vs JetbalanceDefender vs JetbalanceDefender vs Jetbalance – Defender ус-
тупает по качеству звучания на средних
и высоких частотах. Тембр звука у
Jetbalance на этих частотах более нату-
ральный, характер звука ближе к рефе-
ренсному. Defender превосходит по на-
сыщенности в области НЧ, но на этом
отрезке имеет характерное гулообразное
звучание.

Defender vs KonoosDefender vs KonoosDefender vs KonoosDefender vs KonoosDefender vs Konoos – Konoos уступа-
ет по насыщенности звучания в низкоча-
стотной области. В свою очередь, Defender
проигрывает по качеству звучания в об-
ласти средних частот. Высокие частоты
имеют разный характер звучания, но в
целом качество примерно одинаковое.

Defender vs MicrolabDefender vs MicrolabDefender vs MicrolabDefender vs MicrolabDefender vs Microlab – Defender пре-
восходит Microlab по количеству низких
частот. Но Microlab имеет более каче-
ственные средние частоты, без явного
тембрального искажения. Высокие часто-
ты очень похожи, если не учитывать уз-
кую направленность звучания Defender.

Defender vs SvenDefender vs SvenDefender vs SvenDefender vs SvenDefender vs Sven – Основное прему-
щество Defender заключается в качестве
средних частот. Кроме этого, Defender
имеет более полноценный НЧ-диапазон.
Высокие частоты у Defender являются
более сбалансироваными по отношению
к остальным диапазонам.
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Gembird WCS-1042
Корпус этих колонок стилизован под светлое дерево; пере-

дней панели придана легкая объемность – немного выступает
вперед ее часть, окружающая динамики. Эту форму, схожую с
кувшином, повторяет съемная декоративная решетка (мягкая
ткань на пластиковом каркасе).

К достоинствам можно отнести два входа для источников
сигнала, наличие регуляторов тембра НЧ и ВЧ, довольно низ-
кий уровень шума, не зависящий от уровня громкости.

Недостатки заключаются в следующих моментах: неудобное
расположение органов управления – в нижней части задней стен-
ки активной колонки (и уж совсем непонятно, зачем там нужен
крошечный индикатор питания), весьма малая длина соедини-
тельного кабеля для пассивной колонки (всего 1,17 м), хотя от-
части это компенсируется использованием в обеих колонках
пружинных зажимов, что позволит без проблем использовать
другой кабель. Кроме того, в комплекте имеется лишь один
аудиокабель для внешнего источника сигнала (2хRCA – mini-jack)
но он довольно длинный – 1,5 м.

Также огорчает заметный уровень фона, который увели-
чивается с повышением громкости.

Сомнительными решениями стоит признать отсутствие
коммутации входов (при одновременной подаче сигналов про-
исходит их суммирование) и отсутствие ножек (их заменяют
круглые наклейки толщиной около миллиметра). Магнитное
экранирование весьма хорошее: сколь-нибудь заметных цвет-
ных пятен на ЭЛТ-мониторе практически не наблюдается, даже
если поднести устройство вплотную.

Звучание колонок Gembird следует охарактеризовать как не-
плохое. В целом оно достаточно ровное и сбалансированное,
однако из-за использования дешевых динамических головок са-
унд получается весьма специфическим. Недостатки колонок
Gembird главным образом выражены в искажении тембра на
средних частотах и довольно среднем звучании в области высо-
ких частот. Кроме этого, нижняя область средних частот немно-
го обеднена и слабо проработана.

Посмотрим на данную модель в сравнении с конкурентами
(за исключением Defender, с которым мы уже сравнивали
Gembird).

Gembird vs JetbalanceGembird vs JetbalanceGembird vs JetbalanceGembird vs JetbalanceGembird vs Jetbalance – преимущество Jetbalance проявля-
ется на высоких и средних частотах. Средние частоты Jetbalance
лишены явного окраса, искажений тембра. На высоких Gembird
имеет больше искажений. Низкие частоты более качественные у
Jetbalance, но Gembird превосходит в запасе по регулировке.

Gembird vs KonoosGembird vs KonoosGembird vs KonoosGembird vs KonoosGembird vs Konoos – в целом характер звучания очень по-
хож. Между тем, наблюдается преимущество Konoos по каче-
ству звучания на средних частотах, но звучание Gembird боль-
ше насыщено низкими частотами.

Gembird vs MicrolabGembird vs MicrolabGembird vs MicrolabGembird vs MicrolabGembird vs Microlab – у колонок Gembird звучание боль-
ше насыщено самыми нижними частотами. Тембр звука на
средних у Microlab чуть более натуральный. У Gembird подчер-
кнута верхняя область СЧ, у Microlab акцент смещен в нижний
регистр средних частот.

Gembird vs SvenGembird vs SvenGembird vs SvenGembird vs SvenGembird vs Sven  – Gembird имеет преимущество на сред-
них и высоких частотах. Низкие частоты – примерно на одина-
ковом уровне.

Jetbalance JB-343
Корпус темно-серый под дерево; передняя панель облицо-

вана черным пластиком под кожу, ее вертикальные кромки
скруглены; съемная декоративная решетка выполнена из мяг-
кой ткани на пластиковом каркасе.

Применена схема би-ампинга, поэтому подключение пас-
сивной колонки выполнено четырехпроводным кабелем.

В числе достоинств: удобное расположение регуляторов (на
правой боковой стенке активной колонки), наличие регуляторов
уровня в каналах НЧ и ВЧ (аналог регуляторов тембра) с фикса-
цией среднего положения, низкие уровни фона и шума.

Недостатки: выключатель питания находится на задней пане-
ли активной колонки, длины соединительного кабеля для пассив-
ной колонки (1,45 м) многим владельцам окажется недостаточно,
а заменить или нарастить четырехпроводный кабель будет непро-
сто (одним концом он распаян в пассивной колонке, а на другом
имеет четырехштырьковый разъем, аналогичный используемым
в кабелях S-Video; к тому же этот разъем достаточно непрочный).
Огорчает, что есть всего один вход для источника сигнала. При
касании рукой регулятора громкости в динамиках наблюдается
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повышенный фон (исключая случай, ког-
да этот регулятор выведен в ноль); такой
же эффект, но в меньшей степени, наблю-
дается и при касании регуляторов уровня
НЧ и ВЧ, и даже просто при поднесении
руки на расстояние 0,5–1 см к регуляторам.

Магнитное экранирование посред-
ственное: цветные пятна на ЭЛТ-мони-
торе заметны, даже если колонка нахо-
дится от него на некотором расстоянии.

Звучание Jetbalance сравнительно хоро-
шее. Главным достоинством колонок явля-
ется приемлемое качество средних и высо-
ких частот – даже несмотря на то, что
наблюдается небольшое акцентирование
верхних средних частот. Кроме этого, стоит
отметить удачно рассчитанную схему акус-
тического оформления, случайно или специ-
ально – не так важно. Главное, что удалось
добиться вменяемого звучания в нижнем
диапазоне в условиях оформления ЗЯ и с
диффузором СЧ-динамика всего девять сан-
тиметров. Безусловно, при прочих равных,
используя фазоинверторную схему, в данных
колонках можно добиться и более выдаю-
щихся результатов по насыщенности звуча-
ния низкими частотами. Однако, вместе с
тем, велика вероятность получить характер-
ное «подвывание» на резонансной частоте от
использования ФИ. В любом случае, качество
звучания Jetbalance в нижней области сред-
них и на низких частотах нам представляет-
ся сравнительно высоким. В сравнении с кон-
курентами, запаса по регулировке тембров у
колонок совсем нет. Звучание становится
наиболее комфортным при ручках, выкру-
ченных почти на максимум.

Теперь проведем «очную ставку» с
другими участниками тестирования.

Jetbalance vs KonoosJetbalance vs KonoosJetbalance vs KonoosJetbalance vs KonoosJetbalance vs Konoos – наблюдается
преимущество Jetbalance по качеству вы-
соких частот, они более детальны. У Konoos
подчеркнут нижний диапазон средних ча-
стот, а у Jetbalance акцент смещен в верх-
нюю область СЧ. Что из этого лучше – ска-
зать затруднительно.

Jetbalance vs MicrolabJetbalance vs MicrolabJetbalance vs MicrolabJetbalance vs MicrolabJetbalance vs Microlab – и опять не-
большое преимущество Jetbalance, теперь
уже по качеству средних частот. Звучание
Jetbalance в этом диапазоне более комфор-
тное, ближе к референсному. Высокие ча-
стоты Jetbalance немного более детальные.
Низкие частоты у Jetbalance лишены гу-
лообразного оттенка, но Microlab имеет
превосходящий запас по низким.

Jetbalance vs SvenJetbalance vs SvenJetbalance vs SvenJetbalance vs SvenJetbalance vs Sven – ощутимое пре-
мущество Jetbalance на средних и высо-
ких частотах, звучание более детальное и
полноценное. Sven имеет превосходя-
щий запас по регулировке низких частот.

Konoos KNS-D400
Корпус темно-коричневый, под дере-

во (есть вариант с черным корпусом);
съемная декоративная решетка (мягкая
ткань на каркасе из MDF) зрительно слег-
ка отстоит от передней панели.

Акустическая система имеет встроен-
ный плеер для воспроизведения MP3- и
WMA-файлов с SD-карт и USB-носите-

лей; панель плеера расположена на левом
боку активной колонки.

Имеется отдельный вход (со своим
регулятором) для микрофона или элект-
рогитары, а также выход на наушники.

Достоинства: удобное расположение
регуляторов (на левой боковой стенке ак-
тивной колонки), довольно низкий уро-
вень шума. Также стоит отметить, что
Konoos KNS-D400 – самые миниатюрные
колонки из участников обзора (причем, как
показало сравнительное прослушивание,
без заметного ущерба качеству звука).

Недостатки: наличие только регуля-
тора тембра ВЧ, заметный и увеличива-
ющийся с повышением громкости уро-
вень фона.

Сомнительные решения: небольшая
длина соединительного кабеля для пас-
сивной колонки (1,45 м), расположение
разъема для наушников и входа для под-
ключения микрофона/электрогитары на
задней стенке активной колонки.

Магнитное экранирование посред-
ственное: цветные пятна на ЭЛТ-мони-
торе заметны, даже если колонка нахо-
дится от него на некотором расстоянии.

Звучание колонок следует считать хоро-
шим. Тембр звука на средних частотах ли-
шен ярковыраженного искажения. Саунд в
достаточной степени насыщен низкими
частотами. Высокие частоты немного под-
черкнуты в верхнем диапазоне, что прида-
ет звучанию определенную окрашенность.
Но основное нарекание вызывает гулооб-
разный оттенок в нижней области средних
частот. Кроме характерного подвывающе-
го звучания, этот регистр немного акценти-
рован. К сожалению, аппаратных средств
воздействия на этот недостаток не предус-
мотрено, имеющийся регулятор позволяет
изменять исключительно высокие частоты.

Если же сравнить Konoos KNS-D400
с теми конкурентами, с которыми мы их
еще не сравнивали, то ситуация будет
следующая.

Konoos vs MicrolabKonoos vs MicrolabKonoos vs MicrolabKonoos vs MicrolabKonoos vs Microlab – констатируем
незначительное преимущество Konoos
на высоких частотах, которые звучат бо-
лее детально. На средних частотах харак-
тер звучание похож, но Konoos выглядит
чуть предпочтительнее в верхней облас-
ти. У Microlab больше низких частот,
включая запас по регулировке.

Konoos vs SvenKonoos vs SvenKonoos vs SvenKonoos vs SvenKonoos vs Sven – а здесь Konoos демон-
стрирует премущество и на средних, и вы-
соких частотах. Sven имеет превосходящий
запас по регулировке низких частот.

Microlab B-75
У колонок серебристо-серый корпус;

средняя чаcть передней панели немного
выступает вперед, и эту часть закрывает
съемная декоративная решетка (мягкая
ткань на пластиковом каркасе).

В числе достоинств этой модели – два
входа для источников сигнала, наличие ре-
гуляторов тембра НЧ и ВЧ, слабые шум и
фон. А из недостатков назовем неудобное
расположение органов управления и нали-
чие в комплекте лишь одного аудиокабеля
для внешнего источника сигнала (2xRCA –
mini-jack, довольно длинный – 1,7 м).

Выглядит сомнительным отсутствие
коммутации входов (при одновременной
подаче сигналов происходит их суммиро-
вание).

Магнитное экранирование хорошее:
цветные пятна на ЭЛТ-мониторе замет-
ны, лишь если устройство расположить
очень близко к монитору.

Звучание колонок Microlab следует оха-
рактеризовать как неплохое. Явных недо-
статков в звуке не наблюдается, но при этом
ничего выдающегося колонки не демонст-
рируют. Из-за использования дешевых ди-
намических головок звучание данных коло-
нок является ожидаемо специфическим.
Тембр звука на средних частотах более-ме-
нее ровный, без явных перекосов, но в ниж-
ней области наблюдается «подвывание».
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Качество высоких частот находится на сред-
нем уровне.

Из конкурирующих моделей мы пока
не сравнили Microlab только со Sven. Ис-
правляем этот недостаток и констатируем,
что Microlab выигрывает на средних и вы-
соких частотах, а низкие частоты у них на-
ходятся примерно на одинаковом уровне.

Sven SPS-702
У последнего из наших сегодняшних

«конкурсантов» корпус стилизован под
красно-коричневое дерево, кромки пере-
дней панели скруглены, имеется съемная
декоративная решетка из мягкой ткани на
рамке из MDF.

Нам понравилось расположение ре-
гуляторов (его стоит признать наиболее

удобным среди всех участников обзора),
наличие регуляторов тембра НЧ и ВЧ, на-
личие выхода для наушников (на лице-
вой панели) и довольно низкий уровень
фона.

А не понравилось расположение вык-
лючателя питания находится на задней
панели активной колонки, всего один
вход для источника сигнала и заметный
уровень шума.

Отметим также, что длины соедини-
тельного кабеля для пассивной колонки
(1,5 м) многим владельцам будет недоста-
точно; этот кабель имеет на обоих концах
разъемы RCA, поэтому при желании мож-
но будет купить или сделать самому ка-
бель большей длины; ножки практичес-
ки отсутствуют – их заменяют круглые
наклейки толщиной около миллиметра.

Магнитное экранирование хорошее:
заметные цветные пятна на ЭЛТ-мони-
торе появляются, лишь если поднести
устройство почти вплотную.

Звучание колонок Sven находится на
среднем уровне, что объясняется исполь-
зованием дешевых динамиков. Акцент са-
унда – в верхней области средних частот.
Вместе с характерными искажениями на
высоких частотах, тембр звука у данной
модели очень специфический. Посред-
ством имеющихся регуляторов тембра эту
особенность исправить не представляет-
ся возможным, оптимальным вариантом
является уменьшение высоких частот
практически до минимального уровня и
прибавление низких. Но даже тогда зву-
чание колонок остается своеобразным.
Впрочем, насыщенность звучания низки-
ми частотами достаточная, да и запас по
регулировке имеется.

Сравнение колонок Sven со всеми
конкурентами вы можете прочесть
выше, а нам пора подводить итоги.

Âûâîäû
Рассматриваемая акустика данного

форм-фактора, по сути, рассчитана на ка-
чественное воспроизведение высоких и
средних частот. Полноценные низкие ча-
стоты недостижимы, так как габариты
корпуса и динамика накладывают свои
физические ограничения. Этот факт мы
учитывали при анализе качества звуча-
ния, и специально заостряем на этом
внимание, чтобы исключить недопони-
мание.

Основные требования к звучанию
рассматриваемых моделей выдвигались
к среднечастотному и высокочастотному
диапазонам. К счастью, ни у одного из
участников в области низких частот яв-
ных проблем мы не выявили: для своего
форм-фактора звучание моделей на НЧ
традиционно компромиссное.

Из всех участников тестирования сле-
дует выделить колонки Jetbalance JB-343
и Konoos KNS-D400: звучание упомяну-
тых моделей не идеальное, но является
чуть более предпочтительным. Наименее
качественное звучание имеют колонки
Sven SPS-702. Gembird и Microlab имеют
очень похожее звучание. Defender немно-
го отличается по характеру звучания по
причине превосходящих размеров СЧ-
динамика, но имеет проблемы на сред-
них и высоких частотах.

В целом, исходя из сравнительного
прослушивания, следует отметить отсут-
ствие явных лидеров и аутсайдеров. Харак-
тер звучания у участников отличается, но
общее качество находится приблизитель-
но на одном и том же уровне. Колонки зву-
чат ощутимо качественнее сателлитов из
2.1-наборов, но не так хорошо, как нам того
хотелось бы. По необъяснимым причинам,
подавляющее большинство производите-
лей по-прежнему экономят на динамичес-
ких головках в угоду функциональности и
эффектному внешнему виду.
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Ñåðãåé Óâàðîâ

Теперь же мы можем получить всю
трилогию за вменяемую сумму (хотя это
все равно далеко не бюджетное издание).
Давайте рассмотрим это издание и попы-
таемся ответить на следующие вопросы:
стоит ли его приобретать обладателям
DVD-изданий фильмов трилогии, есть ли
в нем отличия от предыдущих Blu-ray из-
даний и, наконец, можно ли ограничить-
ся этим релизом, если вы, прежде не имея
«Пиратов» на носителях, захотели обзаве-
стись этими фильмами. Но для начала
проследим историю изданий «Пиратов».

Ïðåæíèå èçäàíèÿ
«Пиратам Карибского моря» с самого

начала везло на качественные издания. Пер-
вый фильм трилогии – «Проклятие Черной
жемчужины» – сразу был издан на двух DVD
и двух Blu-ray. Позже аналогичная ситуация
повторилась с двумя другими частями –
«Сундук мертвеца» и «На краю света». Каж-
дый фильм получил отдельный диск Blu-ray
или DVD, а на другом диске расположилась
подборка бонусов.

Еще когда трилогия не была заверше-
на, в продаже стали появляться всевозмож-
ные коллекционные издания. Так, перед
выходом третьего фильма был выпущен
коллекционный металлический бокс,
включавший первые два фильма (каждый
на 2 DVD). А когда трилогия была завер-
шена, поклонников и вовсе решили ода-
рить «по-царски», предложив подарочное
издание со всеми тремя фильмами на DVD.

«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ»: òðèëîãèÿ (6 Blu-ray)
Во второй половине мая в прокат вышел фильм «Пираты Карибского

моря: На странных берегах» – четвертая часть приключений Джека

Воробья (читайте о ней в конце статьи). А незадолго до премьеры

российское отделение компании Disney выпустило в России первые три

фильма про пиратов на Blu-ray. Точнее, был выпущен бокс, включающий

все три фильма, поскольку отдельные издания этих фильмов прежде

уже выходили. Однако, стоили они недешево.

Помимо шести дисков издание включало
компьютерную игру «Пираты Карибского
моря: На краю света», футболку (весьма не-
привлекательную, надо сказать) и фигур-
ку одного из персонажей (в разных боксах
– разные фигурки). Все это добро было упа-
ковано в картонную коробку, стилизован-
ную под сундук с сокровищами. Выглядит
внушительно, но на самом деле, очень ско-
ро понимаешь, что за исключением флера
коллекционности данное издание ничего
полезного поклоннику «Пиратов» предло-
жить не может. Диски здесь – те же, что и в
обычных изданиях. А фигурки, майки и
игру лучше приобрести отдельно – дешев-
ле выйдет.

Надо заметить, что наряду с дороги-
ми изданиями «Пираты» выпускались и
бюджетные варианты: так, вы вполне
можете приобрести любой фильм на од-
ном диске или же комплектом из одного
Blu-ray и одного DVD (что выйдет дешев-
ле, чем если покупать двухдисковые Blu-
ray издания).

Однако, если вы хотите ознакомиться
со всей трилогией в максимальном каче-
стве и в полной бонусной комплектации,
то стоит обратить внимание на то издание,
которому посвящена эта статья – шести-
дисковое Blu-ray издание трилогии.

Èçîáðàæåíèå
И первый аргумент в пользу покупки

Blu-ray – это, конечно, качество изобра-
жения. «Пираты Карибского моря» содер-

жат множество сцен с эффектным видео-
рядом, и только Blu-ray в сочетании с
большим телевизором может передать все
великолепие картинки. На скриншотах
можно заметить некоторые дефекты, как
то зернистость фонов (особенно в темных
сценах) или небольшие потери четкости,
но при обычном просмотре картинка ка-
жется идеальной. На всех трех фильмах.

Çâóê
Из звуковых дорожек наиболее пред-

почтителен английский шестиканальный
PCM. Он наиболее детальный и объем-
ный. А вот обычные DD 5.1, среди кото-
рых есть и русский дубляж, хоть и непло-
хи сами по себе, но все же заметно
уступают PCM 5.1.

Áîíóñû
Вот мы и подошли к самой интерес-

ной и непредсказуемой части нашего из-
дания – к бонусам. Казалось бы, чего здесь
такого непредсказуемого? Разве может
бонусная подборка быть плохой на таком
роскошном издании? Нет, к самой под-
борке как таковой претензий нет. Но ка-
ково же разочарование, когда вы узнаете,
что все бонусы остались без перевода! На
трех бонусных Blu-ray есть какие угодно
субтитры, но только не русские. А ведь на
DVD-изданиях такой проблемы нет – там
все бонусы переведены русскими субтит-
рами! Чем объяснить такую оплошность
– непонятно. Справедливости ради отме-
тим, что и на самих дисках, и на задней
стороне общей коробки мелким шриф-
том помечено, что бонусы только на анг-
лийском языке. Но, честно говоря, у меня
даже в мыслях не было, что с «Пиратами»
может быть такая проблема.

Если же все-таки смириться с отсут-
ствием перевода и оценить саму подбор-
ку, то надо признать ее очень богатой и
интересной. Во-первых, здесь есть доку-
ментальные фильмы о «Пиратах» в це-
лом и о различных аспектах кинопроиз-
водства. Во-вторых, удаленные сцены и
смешные дубли – их бы я рекомендовал
смотреть в первую очередь. В-третьих,
множество интересных интерактивных
материалов. Например, возможность
выбрать на лице или одежде Джека Во-
робья какую-то деталь и посмотреть, как
гримировали Деппа или создавали эту
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часть его костюма. Кроме того, крайне
интересно смотреть мини-фильмы, рас-
сказывающие о создании наиболее слож-
ных (с точки зрения спецэффектов и
компьютерной графики) моментов: во
втором фильме это сцена с Кракеном, в
третьем – замечательная психоделичная
сцена со множеством Джеков Воробьев
(иначе говоря, сцена сумасшествия Дже-
ка) и эпизод с гигантской воронкой... Ну
и, разумеется, нас ожидает множество
интервью с создателями «Пиратов» и ак-
терами. Впрочем, надо подчеркнуть, что
это не просто скучная подборка интер-
вью и документалок, а очень интересные,
творчески сделанные материалы, кото-
рые будут безусловно любопытны по-
клонникам «Пиратов Карибского моря».

Отметим, что подборка бонусов иден-
тична DVD и отдельным Blu-ray изданиям.

Îôîðìëåíèå è ìåíþ
Диски упакованы в стандартные си-

ненькие «блю-рэйные» коробочки, кото-
рые, в свою очередь, вставлены в картон-
ную суперобложку. Суперобложка очень
тугая, поэтому первое время вытащить
диски из нее бывает непросто. Никаких
коллекционных «вкусностей» и буклетов

Оригинальная «пиратская» трило-
гия не нуждается в представлении – как
и в случае с фильмами про Гарри Пот-
тера, «Пиратов» посмотрели, наверное,
все. Причем, в отличие от «Гарри Пот-
тера», трилогия про пиратов обладает
стилистической монолитностью: все три
фильма – отличное семейное развлече-
ние, которое должно прийтись по вкусу
самым разным категориям зрителей – за
исключением разве что тех, кто ожида-
ет от кино какой-то глубокой идеи и ху-
дожественных находок. Этого здесь нет,
но оно и не нужно – «Пираты» созданы
для отдыха, и этим все сказано. И созда-
телей можно только похвалить за то, что
они избежали соблазна повернуть во
втором или третьем фильме в какую-то
другую сторону, выдержав именно тот
«рецепт», который всем пришелся по
душе в первом фильме. Но все когда-ни-
будь надоедает. Вот и съемочная группа
«Пиратов» в один прекрасный момент
устала от этого проекта (который изна-
чально планировалось завершить треть-
им фильмом). В итоге, режиссер Гор
Вербински и актеры Кира Найтли и Ор-
ландо Блум из проекта выбыли, но зару-
чившись согласием Джонни Деппа , про-
дюсер Джерри Брукхаймер без труда
нашел нового режиссера и новую звезду
на главную женскую роль. Таким обра-
зом, вместо Киры Найтли теперь играет
Пенелопа Крус, а режиссерское кресло
досталось Робу Маршаллу, снявшему
«Чикаго» и «Девять». Как оказалось, за
исключением Джонни Деппа незаменя-
емых людей в этом проекте нет. И все
же до премьеры четвертых «Пиратов»
еще оставались какие-то сомнения от-
носительно качества блокбастера, но од-
новременнно и надежды на то, что но-
вый режиссер привнесет в проект что-то
новое. Однако в итоге оказалось, что и
опасения, и надежды были напрасны.
«На странных берегах» получился ни-
чуть не лучше и не хуже оригинальной
трилогии, разве что Пенелопа здесь бо-
лее органична и эффектна, чем Кира в
предыдущих частях. Впрочем, основное
внимание, как и прежде, направлено на
Деппа, который уже начинает стано-
виться предсказуемым в образе капита-
на Джека Воробья. Но зато такие развле-
чения, как погони и сражения на саблях,
надоесть не могут. А этого здесь в изо-
билии. С другой стороны, таких эффек-
тных сцен, как в предыдущих сериях (где
был Кракен, гигантский водоворот, сце-
на со множеством Джеков Воробьев,
погоня за ключом и прочее) в четвертым
«Пиратам» все же недостает. В общем,
если вам понравилась оригинальная
трилогия – сходите и на четвертый
фильм. Если же первые фильмы оста-
вили вас равнодушными – значит это
развлечение просто не для вас, и ни Пе-
нелопа Крус, ни Роб Маршалл уже ни-
чем помочь не смогут.

(за исключением рекламной листовки)
здесь не предусмотрено. Что же касается
оформления меню, то оно отличается от
оформления меню DVD и выглядит весь-
ма стильно, хотя и не сказать, что пора-
жает воображение.

Âûâîäû
Итак, шестидисковое Blu-ray издание

трилогии «Пираты Карибского моря»
может быть интересно, в первую очередь,
ценителям качественного изображения и
звука, которым не требуется перевод бо-
нусов. Если же у вас телевизор/монитор
с диагональю меньше 32 дюймов и без
поддержки Full HD, то тратиться на Blu-
ray однозначно не стоит – лучше приоб-
рести куда более дешевое DVD-издание
трилогии, в котором и перевод бонусов
есть, и параметры изображения/звука
приличные (по меркам DVD, разумеет-
ся). Если же у вас уже есть трилогия на
DVD, но вы хотите получить ее в макси-
мальном качестве – возможно, стоит по-
дождать выхода ее в виде однодисковых
Blu-ray изданиях. Учитывая, сколько раз
«Пираты» переиздавались, можно не со-
мневаться, что рано или поздно и такой
комплект поступит в продажу.
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8,8 ìèëëèîíîâ PlayStation Move
Компания Sony официально сообщила о том, что

мировые поставки контроллера движений PlayStation
Move уже превысили 8,8 миллионов единиц (правда,
Microsoft отчиталась о реализации 10 миллионов
Kinect еще в марте этого года).

На конференции Sony в рамках Е3 контроллеру Move
было уделено довольно много внимания – в частности,
был анонсирован эксклюзив «Medieval Moves: Dead
Man’s Quest». О поддержке Move сообщили глава ко%
манды разработчиков «BioShock: Infinite» Кен Левин (Ken
Levine), а также разработчики «Dust 514» из CCP.

Sony также официально анонсировала новый
бандл, включающий копию «Resistance 3», камеру
PlayStation Eye, контроллер PlayStation Move и аксес%
суар Sharpshooter. В США такой комплект будет про%
даваться по цене 150 долларов.

Ëèíåéêà èãðîâîé ïåðèôåðèè äëÿ
ïîêëîííèêîâ «Çâåçäíûõ âîéí»

Компания Razer порадовала поклонников саги о
звездных войнах выпуском тематической линейки
игровой периферии.

Линейка включает в себя беспроводную мышь с 17
кнопками, коврик для мыши, игровую гарнитуру и кла%
виатуру. Изюминкой клавиатуры является ЖК%дисп%
лей, выполняющий также функции сенсорной панели.
10 настраиваемых клавиш, расположенных над сен%
сорной панелью, подсвечиваются золотым цветом.

Все продукты рассчитаны на приверженцев как Га%
лактической Республики, так и Империи Ситхов. Обо%
значить свою принадлежность к той или иной стороне
Силы позволяет система подсветки, предоставляющая
выбор из 16 миллионов цветов, а также сменные пане%
ли, идущие в комплекте с мышью и гарнитурой. Таким
же образом коврик для мыши имеет две стороны, каж%
дую из которых украшает свой логотип.

PlayStation 3D Display, î÷êè è áàíäë ñ
«Resistance 3»

Главным анонсом Sony на выставке E3 стала но%
вая консоль PlayStation Vita – о ней мы подробно рас%
скажем в первой статье раздела. Но этим анонсы Sony
не ограничились. Так, было объявлено о том, что Sony
выпустит брендированные очки и 3D%монитор.

24%дюймовый монитор позволит выводит две от%
дельные стереоскопические картинки в разрешении
1080р на один экран (в поддерживаемых играх), та%
ким образом при игре вдвоем экран больше не нужно
делить на две части. Каждый игрок в своих очках бу%
дет видеть собственную картину. Этот LED%телевизор
толщиной всего 35 мм оснащен двумя HDMI%порта%
ми, стереосистемой и небольшим сабвуфером.

Комплект, включающий этот монитор, активные
3D%очки, HDMI%кабель, а также копию шутера
«Resistance 3», поступит в продажу этой осенью по
цене в США 499,99 долларов.

Wedbush Morgan: «Wii U îïàçäûâàåò íà
ïàðó ëåò»

Еще один важнейший анонс E3 – Wii U от Nintendo
(подробнее о ней будет также рассказано в статьях
раздела). Однако далеко не у всех демонстрация но%
вой консоли вызвала энтузиазм. Так, аналитики
Wedbush Morgan Securities считают, что Nintendo опаз%
дывает примерно на два года с выпуском Wii U.

В обращении к инвесторам вспоминается тот факт,
что Nintendo использовала ролики из Xbox 360% и PS3%
версий игр для рекламы мультиплатформенных про%
ектов – это говорит о том, что HD от Nintendo и Wii U
не будет превосходить то, что нам уже демонстриру%
ют современные консоли.

Аналитики Wedbush Morgan также высказали ра%
зочарование тем фактом, что Wii U сможет поддержи%
вать лишь один новый контроллер, а остальные игро%
ки в мультиплеере будут управлять обычными Wiimote.
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«Brothers in Arms Furious 4» â ïåðâîé
ïîëîâèíå 2012 ãîäà

На своей пресс%конференции на Е3 компания
Ubisoft официально сообщила о разработке продол%
жения серии «Brothers in Arms», которое создается для
РС, PS3 и Xbox 360.

За создание игры, получившей название «Brothers
in Arms Furious 4», отвечает студия Gearbox. Утверж%
дается, что этот проект повернет серию в новом на%
правлении. Нам поведают историю четверки отваж%
ных солдат, задачей которых является обнаружение
и устранение Фюрера, при этом им придется проти%
востоять экспериментальной нацисткой армии, со%
зданной в секретных лабораториях Третьего Рейха.

«Brothers in Arms Furious 4» является своеобраз%
ным экспериментом разработчиков, после которого
они планируют создать полностью серьезное продол%
жение «Brothers in Arms».

Выход «Brothers in Arms Furious 4» ожидается в
первой половине 2012 года.

Íîâàÿ âåðñèÿ «Ape Escape» ñ ïîääåðæêîé
PS Move

Объявлена дата старта российских продаж «Ape
Escape» для PlayStation 3. С 22 июня обновленная игра
будет доступна русским геймерам. «Ape Escape» те%
перь полностью совместима с контроллером движе%
ний PlayStation Move.

В игре космические обезьяны пытаются захватить
Землю, а задача игрока – остановить вторжение и
спасти человеческую цивилизацию. Для того чтобы
перейти на новый уровень, игроку необходимы не
только ловкость и сообразительность, но и целый
набор полезных устройств: по ходу игры контроллер
Move превращается в самые невероятные приспособ%
ления для поимки обезьян – сачок, рогатку, веер, пы%
лесос… По мере прохождения уровней игрок получа%
ет доступ к дополнительным бонусам: в разделе
мини%игр доступны три дополнительные игры, где иг%
року потребуется помощь друзей.

Kojima Productions î ïîòåíöèàëüíîì
ðåìåéêå «Metal Gear Solid»

Творческий продюсер «Metal Gear Solid 3D: Snake
Eater» Йошиказу Матсухана (Yoshikazu Matsuhana) в
интервью заявил, что студия Kojima Productions поду%
мывает над созданием полноценного ремейка «Metal
Gear Solid».

«Конечно, мы бы хотели включать “Metal Gear
Solid” в недавно анонсированное переиздание “Metal
Gear Solid HD Collection”. Но, как вы знаете, первая
часть “Metal Gear Solid” вышла на PSOne. Во всех
моделях очень, очень мало полигонов. В свое время
игра была очень свежей и зрелищной, но сегодня про%
стым добавлением HD мы вряд ли бы сделали ее при%
влекательной для игроков. Нужно будет не просто
увеличить разрешение и качество текстур, но и вне%
сти корректировки в игровой процесс, подправить
сюжет и так далее».

В следующем году исполняется 25 лет с момента
выхода оригинальной игры «Metal Gear».

«Overstrike» – ïåðâûé ìóëüòèïëàòôîð-
ìåííûé ïðîåêò îò Insomniac Game

На пресс%конференции Electronic Arts независимая
студия%разработчик Insomniac Games анонсировала
первые детали о проекте «Overstrike».

«Overstrike» объединяет арсенал фантастическо%
го оружия и оригинальный сюжет в приключенческом
боевике, рассчитанном на совместную игру четырех
игроков, составляющих элитный отряд под названи%
ем Overstrike 9.

Бывший наемник, профессиональный вор, одарен%
ный молодой ученый и заслуженный детектив – вот
члены отряда Overstrike 9. Они стали изгоями в своей
собственной организации, но кроме них никто не в
силах справиться с глобальной террористической
группой, стремящейся уничтожить человечество.

«Overstrike» станет первым мультиплатформен%
ным проектом Insomniac: игра будет выпущена для
PS3 и Xbox 360.
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Òåîðèÿ íîâîãî ïîêîëåíèÿ
19 мая 2011 года компания Sony

Computer Entertainment провела в Лон-
доне пресс-конференцию, посвященную
портативной консоли следующего поко-
ления и играм для нее. Нам повезло при-
нять участие в этом мероприятии, позна-
комиться со многими проектами и на
практике опробовать возможности ново-
го устройства, которое носило кодовое
имя NGP – Next Generation Portable.

А 7 июня на шоу-выставке E3-2011 в
Лос Анджелесе Sony объявила офици-
альное название своей новой консоли,
примерные сроки выхода, цену, а также
представила внушительный список раз-
работчиков и издателей, которые на дан-
ный момент вовлечены в создание бо-
лее чем восьмидесяти игр.

На огромной сцене под светом про-
жекторов при многотысячной аудитории
было объявлено, что консоль нового по-
коления от Sony Computer Entertainment
отныне называется PlayStation Vita (PS
Vita, от латинского слова «vita» – жизнь).
И возможности ее почти безграничны,
когда речь заходит о развлечениях.

Тут есть и кнопки, и два аналоговых
стика, и 5-дюймовый сенсорный OLED эк-
ран относительно высокого разрешения
(960х544) с технологией multi–touch. Поми-
мо этого тут есть гироскопы, акселеромет-

ры, две камеры, одна из которых смотрит
на пользователя, а другая – в противопо-
ложную от него сторону. Пикантности
ради PS Vita оснащена сенсорной поверх-
ностью на задней крышке консоли.

Главным сюрпризом стала объявлен-
ная стоимость PS Vita в США, которая ока-
залась ниже ожидаемой. Полнофункцио-
нальная модель будет стоить 300 долларов,
а модель без поддержки 3G – 250 долла-
ров. С таким экраном, с такой мощной
аппаратной начинкой, которая позволя-
ет создавать игры, графически лишь не-
много уступающие проектам с PS3, с пол-
ным набором онлайновых, социальных и
мультимедийных функций, да с такой не-
большой  ценой PS Vita составит серьез-
ную конкуренцию не только Nintendo
3DS, но и всяко-разным планшетам (осо-
бенно если их потенциальные потребите-
ли рассматривают портативное устрой-
ство в первую очередь для развлечений).

С предложенным набором кнопок,
стиков, гироскопов и камер на PS Vita в
принципе можно создать любую игру,
что и было подтверждено во время де-
монстрации. Также технически ничто не
мешает портировать на PS Vita игры с
«большой» консоли PS3.

На выставке E3 нам представили пару
проектов, в которые можно играть как на
PS3, так и PS Vita. При этом обе игры под-
держивали cloud-сохранения, что позволя-

ет проходить кампанию, спокойно пере-
ключаясь с одной системы на другую. Пред-
положим, дома вы начали играть на PS3, а
на улице в пассажирском транспорте дос-
тали из рюкзака PS Vita и продолжили ров-
но с того же места, где остановились.

Еще одной интересной особенностью
многих показанных проектов для PS Vita
стало использование набирающей попу-
лярность концепции «дополненной реаль-
ности» (Augmented Reality, далее просто
AR). Данная технология позволяет встра-
ивать виртуальных персонажей в реаль-
ный мир и взаимодействовать с ними.
Камера выводит на экране телевизора
изображение вроде бы самой обычной
комнаты, как вдруг на полу среди детей и
родителей материализуется пушистый
зверек, который требует ласки и развле-
чений. Популярная на PS3 игра EyePet –
отличный пример AR. То же самое каса-
ется и PSP, некоторые игры которой ис-
пользуют аналогичный подход (если, ко-
нечно, консоль оснащена камерой).

В PS Vita технология AR выходит на
новый уровень, поскольку тут исполь-
зуются гироскопы, позволяющие точно
определять положение консоли в про-
странстве, а две камеры и две сенсорные
поверхности позволяют наладить куда
более плотный контакт с виртуальными
персонажами. Многие из представлен-
ных на пресс-конференции игр так или
иначе использовали возможности AR.

Ïðàêòèêà
В отличие от Nintedo 3DS с неудач-

ным расположением некоторых кнопок
и крестовины, в PS Vita все элементы
находятся на своем месте.

Крестовина и левый стик располагают-
ся примерно на одном расстоянии от боль-
шого пальца. То же самое касается стандар-
тных для PlayStation кнопок «квадрат»,
«круг», «треугольник», «крест» и правого
стика. Менять расположение ладони не
приходится. Более того, под большими
пальцами оказываются также края пере-
днего сенсорного экрана, а под средними –
заднего. Указательные пальцы привычно
лежат на торцевых кнопках «L» и «R».

Для игр отдельных жанров манной не-
бесной стало появление двух аналоговых
стиков. Прежняя «пуговица» на PSP была
не слишком удобна, а отсутствие второй
ставило крест на традиционных шутерах и
боевиках. Стики PS Vita требуют привыка-
ния после «DualShock 3», поскольку они
меньше и короче, приходится точнее кон-
тролировать их наклоны. Кроме того, они
не могут работать в качестве кнопок.

Но это только базовый набор спосо-
бов управления. Второй набор открыва-
ется при использовании встроенных ка-
мер, гироскопов и акселерометров, чтобы

PlayStation Vita – ïðàêòè÷åñêîå çíàêîìñòâî
ñ íîâûì ïîêîëåíèåì êîíñîëåé

Âèòàëèé Êàçóíîâ

Сложно удивить человека, который долгое время работает в игровой

индустрии. Компании так или иначе заимствуют идеи друг у друга,

прорывы случаются раз в пятилетку, обещанные инновации тащат за

собой неоднозначные решения. Сюрпризы если и случаются, то с

неожиданной стороны. Крупные компании, как правило, не любят

рисковать и делают предсказуемые шаги. Но бывают и исключения.
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глубже погрузиться в игровой процесс
при помощи технологии AR, объединяя
миры виртуальные и реальные в единую
вселенную на экране консоли.

Наконец, в PS Vita имеются две сен-
сорные поверхности, позволяющие вза-
имодействовать с виртуальным про-
странством как спереди, так и сзади.

На практике мы познакомились в об-
щей сложности с десятью играми для PS
Vita.

Resistance: Retribution
Начнем мы с обещанной Sony возмож-

ности запускать на консоли нового поко-
ления PSP-проекты, и в качестве примера
рассмотрим «Resistance: Retribution». Этот
шутер наглядно демонстрирует преимуще-
ства новой консоли над старой. Два стика
обеспечивают тот же комфорт, что и
«DualShock 3». Прежние мучения с «пуго-
вицей» для маневров и кнопок для пово-
ротов с выходом PS Vita остаются в про-
шлом. Картинка на OLED экране выглядит
как никогда привлекательно. Игра букваль-
но получила второе рождение.

Правда, поддержка PSP-игр гаранти-
руется только для PSN-релизов. По сло-
вам Майкла Дэнни (Michael Denny, вице-
президент Sony Computer Entertainment
Worldwide Studios в Европе) UMD-диски
можно будет проигрывать только на PSP,
пока нет возможности как-то привязать
их к учетным записям пользователей.

Во время дискуссии мы подняли тему
и о том, почему большинство представ-
ленных игр для PS Vita являются ремей-
ками, самобытных почти нет. На что
Майкл Дэнни отметил, что к запуску но-
вой игровой платформы сложно подгото-
вить большую базу высококачественных
проектов по новой интеллектуальной соб-
ственности, проще взять за основу уже су-
ществующие. При этом он подтвердил,
что вскоре после выхода PS Vita появится
много уникальных для этой платформы
игр, они уже находятся в разработке.

Для пользователей PS3 многие из
представленных на пресс-конференции
игр будут хорошо знакомы – «Uncharted»,
«ModNation Racers», «Wipeout», «Super
Stardust», «Hustle Kings», «Hotspot’s Golf».
Шесть из десяти проектов являются или
ремейками, или дальнейшим развитием
популярных брендов. И все они предла-
гают что-то новенькое.

Uncharted: Golden Abyss
На PS3 вот-вот выйдет третья часть го-

ловокружительного приключенческого
боевика, одного из лучших сериалов поко-
ления про злоключения авантюриста На-
тана Дрейка. Превосходная графика, вели-
колепная постановка, драйв перестрелок,
прыжки по скалам, разгадки тайн, древние
проклятия – проект полюбился многим.
Для PS Vita тоже готовятся новые приклю-
чения Дрейка, но уже другими руками.

Над «Golden Abyss»» трудится SCE
Bend Studio, подарившая нам «Resistance:
Retribution» и много-много «Syphon

Uncharted: Golden Abyss

Wipeout 2048

Filter», при участии гениев из Naughty Dog.
Поэтому портативный Дрейк выглядит
как Дрейк, двигается как Дрейк и даже ис-
пуганно крадется как Дрейк. Вся анима-
ция и фирменные реплики остались без
изменений.

Действие игры разворачивается за не-
сколько лет до событий «Drake’s Fortune»,
самой первой части сериала. Тем не ме-
нее, авторы делают акцент на том , что это
не приквел, а самостоятельная игра.

На первый взгляд, в механике мало что
изменилась. Тут по-прежнему много кра-
сивых роликов (авторы обещают два часа
видео-вставок), скалолазания, перестре-
лок и секретов с возможностью немного
поиграть в шпиона, аккуратно сворачивая
ческие, а вода кристально чистая и шей-
дерная. К сожалению, разработчики не
ответили, будет ли в игре мультиплеер или
какие-то кооперативные режимы.

Wipeout 2048
Уже который год SCE Studio Liverpool

делает нам «Wipeout», боевые гонки про
лихие виражи, сверхзвуковые скорости и
футуристические болиды, обменивающи-
еся минами и ракетами. Поклонникам это

занятие не надоедает, ради дополнитель-
ного режима и пары новых трасс они с
готовностью бегут в магазины за новой
частью. Немудрено, что «Wipeout» проник
и в ряды стартовых проектов для PS Vita.

На первый взгляд «Wipeout 2048» ни-
чем не отличается от «Wipeout HD» для PS3.
На второй – тоже. На третий – тем более.
Одинаковые болиды на одинаковых трас-
сах с одинаковой графикой. Оказалось, что
таким образом разработчики демонстри-
руют кроссплатформенный мультиплеер,
позволяя всем желающим сыграть на PS
Vita против оппонента на PS3.

Удивительное дело, но это и в самом
деле работает! Человек рядом сжимал
«Dualshock 3» и, развалившись в кресле,
наблюдал за происходящим на экране те-
левизора. Я же соревновался с ним на хо-
рошо знакомой по «Wipeout HD» трассе,
глядя на экран PS Vita.

Подобный подход позволяет всегда
быть на связи с друзьями и партнерами
по сетевым играм. В пути, в кафе, на вок-
зале вы сможете достать портативную
консоль и зависнуть в мультиплеере.
При этом аудитория не разбивается на
два лагеря, в онлайне собираются как
обладатели PS3, так и PS Vita. Разумно.
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«Wipeout 2048» является самостоятельным проектом, и об-
щего у него с «Wipeout HD» только мультиплеер. Разработчи-
ки обещают будущим обладателям PS Vita десять новых трасс,
переработанную карьеру, систему апгрейдов и множество ка-
ких-то мелких дополнений.

Hustle Kings
Знаменитая «игра с блестящими шарами», лучший и кра-

сивейший симулятор бильярда, предлагающий множество са-
мых разных режимов. На PS Vita проект переносят с неболь-
шими изменениями. Графика аналогична тому, что можно
видеть на PS3. Это все тот же бильярд с альтернативным управ-
лением при помощи сенсорного экрана. Пальцем помечаем на
шаре место удара, поворачиваем консоль, выбирая оптималь-
ный ракурс. В качестве рисунка на столе можно использовать
сделанные при помощи встроенной камеры фотографии.

Главной особенностью «Hustle Kings» для PS Vita, как и
«Wipeout 2048», является возможность онлайновых партий с
пользователями PS3. Очевидно, кроссплатформенный муль-
типлеер будет в дальнейшем часто звучать в списке особен-
ностей проектов для портативной консоли нового поколения.

Super Stardust Delta
Одна из самых эффектных игр для PS Vita благодаря четкой

графике, ярким цветам, постоянным взрывам и крутящемуся
шарику несчастной планетки, на которую падают астероиды. Нам
же их приходится срочно отстреливать, испепелять обломки и
периодически отбиваться от нашествий злых инопланетян.

Оригинальный «Super Stardust HD» появился на PS3 в 2007
году, и вот теперь на PS Vita выходит официальное продолже-
ние с новыми режимами, врагами и способностями маленького
комического кораблика. Механика осталась почти без измене-
ний. Левый стик используется для движения, правый указывает
направление атаки. Однако теперь задействован и сенсорный
экран. Ткнули пальцем – и в этом месте открылась черная дыра.
Щелкнули ногтем по врагу, и в его сторону посыпались ракеты.

Простая игра, но оторваться от нее оказалось очень слож-
но. Одна волна, другая, еще очки, новые жизни – аркадный
драйв на пиротехническом фестивале.

ModNation Racers
Гоночная игра с милым детским оформлением на PS3 в

свое время удивила необъятными возможностями по касто-
мизации собственного персонажа (можно было создать точ-
ную карикатурную пародию практически на кого угодно),
машины и, самое главное, трасс, по котором носились смеш-
ные автомобильчики с большеголовыми человечками. Авто-
мобильчики подхватывали бонусы, крутили трюки в воздухе
и расстреливали друг друга из всяко-разных ракетниц.

На PS Vita принцип остался ровно тем же самым, изме-
нился только подход к созданию гоночных трасс. На сенсор-
ном экране оказывается намного проще рисовать путь, обно-
сить его домиками и устанавливать положение солнца на небе.
Взял пальцем, да передвинул, проще не бывает.

В создании рельефа принимает участие и нижняя сенсор-
ная поверхность консоли. С ее помощью одна и та же выбран-
ная опция по терраформированию обретает противоположный
смысл. К примеру, спереди мы пальцем выдавливает озера и
реки, а если нажать сзади, то в этом месте возникают горы.

Все созданные пользователями трассы на PS3-версии
«ModNation Racers» будут доступны и для PS Vita. Обратное
не гарантируется. Также не будет кроссплатформенного муль-
типлеера (хотя тут он сам собой напрашивается).

Everybody’s Golf
Японский спортивный сериал, чья история началась еще в 90-

е годы прошлого века и успешно продолжается до сих пор на иг-
ровых платформах от Sony. В отличие от всех из себя таких серь-
езных Тайгер Вудсов «Everybody’s Golf» не стесняется теплых красок
и в качестве героев у него выступают большеголовые, лупоглазые

человечки. При этом игровой процесс не сказать что проще, зато
веселее и разнообразнее благодаря всяким супер-способностям и
обилию разблокируемых материалов.

Версия для PS Vita с точки зрения игровой механики отлича-
ется немного от предшествовавшей части на PS3. Гольф, что с него
взять. Зато возможности консоли тут используются по полной.

Осматриваем территорию лужайки как в жизни, просто по-
ворачивая и наклоняя консоль. Переносимся с места на место,
гладим пальцами траву, воду и ветви деревьев, смотрим на их
реакцию на касания. Подбадриваем своего героя дружеским по-
хлопыванием. Для усиления удара клюшкой трясем консолью.

При этом версия для PS Vita представляет собой не ремейк,
а новую часть со своей карьерой и развитым онлайном (крос-
сплатформенного мультиплеера не предусмотрено).

Project Sound Shapes
Несмотря на крайне простое внешнее оформление, ску-

пое на краски и формы, данный проект, который не имеет даже
окончательного названия, стал одной из самых примечатель-
ных и увлекательных игр, показанных на меропритятии.

«Project Sound Shapes» – это сложное дитя от множества раз-
ных родителей. Тут есть немного психопатии «Super Meat Boy»,
двухмерный платформер вынуждает быстро двигаться и расчи-
тывать действия до миллиметра. Тут чувствуется влияние
«LittleBigPlanet», удобный редактор позволяет легко создавать
свои уровни, делиться ими с другими игроками и модернизиро-
вать чужие работы. Наконец, раскрываются возможности для му-
зыкального творчества, ведь в качестве бонусов для героя высту-
пают не монетки или кольца, я фрагменты мелодии. Чем больше
он их соберет, тем полнее будет музыка к финалу уровня. А в том
же редакторе существует отдельный раздел для создания соб-
ственных композиций.

Little Deviants
Данный проект с милой мультяшной графикой представ-

ляет собой набор из десятков самых разных мини-игр, по-раз-
ному использующих возможности PS Vita. Нам показали че-
тыре из них.

Во-первых, это AR-шутер. На экране через камеру отобража-
ется реальное окружение, и в нем появляются маленькие вирту-
альные злодеи, которых надо быстро-быстро отстреливать. Зло-
деи настолько коварны, что плюются зеленой гадостью прямо в
экран, ухудшая видимость. Приходится быстро очищать эту
мазню пальцами.

Во-вторых, что-то типа крестиков-ноликов с использова-
нием двух сенсорных поверхностей. В квадратном домике в
окнах на разных этажах появляются монстрики, которых надо
быстро щелкать по носам. Если смотрят на нас, то используем
передний экран. Если любуются видом на внешний мир, давим
их пальцами с противоположной стороны.

В-третьих, спуск на парашюте в извилистую шахту. Для уп-
равления используются гироскопы, просто наклоняем консоль
вправо-влево.

В-четвертых, совсем уж необычный лабиринт, для поиска вы-
хода их которого используется задняя сенсорная поверхность

Hustle Kings
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консоли. Тут надо провести ленивое создание до конца уровня,
и единственный способ воздействия на него – пальцем форми-
ровать холмики, с которых рыжий обормот будет скатываться в
нужном направлении.

Reality Fighter
Наконец, Reality Fighter», самая веселая, социально-ориенти-

рованная игра из представленных на пресс-конференции. Фор-
мально это файтинг, упрощенный вариант «Street Fighter» или
«Mortal Kombat», где приемы выполняются простыми комбина-
циями кнопок. Действие происходит в двух измерениях, двигать-
ся можно только вперед-назад и прыгать. Классика.

Каждого бойца вы можете создать сами с нуля. Подставить
камере свое лицо, скорчить гримасу пострашнее – и через несколь-
ко секунд на экране появится фигурка конкретно с вашей физио-
номией. Сходство карикатурное, но прототипы узнаются на раз.

Далее лепим телосложение, из огромного гардероба выбира-
ем костюм по вкусу, определяемся с боевым стилем (в выпадаю-
щем списке их было 16, от вполне привычных боксеров и кара-
тистов до балетных танцоров и супер-героев) и выставляем на
ринг. Затем начинается самое интересное.

AR-технология тут используется на полную. Фигурки бой-
цов можно выставить где угодно в реальном мире. На столе,
на улице, на полу – без разницы. Чтобы проверить утверж-
дения разработчиков, я подошел к окну и расположил дра-
чунов на проезжей части дороги. Сработало! На разделитель-
ной полосе, среди мечущихся туда-сюда машин появились
два типа в странных нарядах и начали друг друга мутузить.
И никуда уже с этого места не сходили, поэтому держать их
надо в кадре, не отворачивая камеру.

Чтобы память о великом герое сохранилась на долгие годы,
в игре есть несколько графических фильтров и самые разные

Анонс PS Vita был не единственным
«гвоздем программы» E3. Свою новую
консоль представил и один из двух глав-
ных конкурентов Sony – Nintendo. Точнее
– сообщила о разработке новой консоли
(получившей название Wii U), но показа-
ла только ее инновационный контроллер.

Вообще все время конференции чув-
ствовалось, что анонс был сделан преждев-
ременно, никаких живых демонстраций,
подробностей о консоли, ее апаратных ха-
рактеристиках – только заранее записан-
ные концептуальные ролики, восхищен-
ные отзывы известных в индустрии
личностей и обещания о том, что Wii U
изменит наше восприятие игр.

В контроллере используется сенсор-
ный экран диагональю 6,2 дюйма, а также
два стика, курки, d-pad, стандартные кноп-
ки, фронтальная камера, микрофон и ги-
роскоп. В комплекте будет и стилус, хотя
можно обойтись пальцами.

Глава Nintendo Сатору Ивата (Satoru
Iwata) сделал акцент на то, что контрол-
лер Wii U не планировалось делать пор-
тативной игровой системой, хотя все
(кроме размера) способствует этому. На
экран контроллера может передаваться
картинка с телевизора, также контроллер
можно использовать для просмотра фо-
тографий, видеочата, серфинга по Сети и
так далее.

À ÊÑÒÀÒÈ...

Кроме того, контроллер Wii U будет
совместим со всеми существующими ак-
сессуарами для Wii, включая Balance Board,
Wiimote, Wii Zapper и так далее.

Что касается игр, то на пресс-конферен-
ции было объявлено о большой поддержке
со стороны независимых издателей: «Batman:
Arkham City», «Assassin’s Creed», «DiRT»,
«Ghost Recon Online», «Metro Last Light»,
«Aliens Colonial Marines», «Ninja Gaiden 3:
Razor’s Edge», «Darksiders II» и другие игры уже
заявлены для новой консоли, которая, нако-
нец, сможет демонстрировать HD-графику.

Nintendo пообещала запустить Wii U уже
в следующем году, однако мы не сильно уди-
вимся, если запуск немного перенесут.

позы, в которых можно фотографировать своего бойца и не-
замедлительно отправлять снимок на Facebook. Также «Reality
Fighter» – единственная игра из представленных, которая ис-
пользует GPS для игровых функций. Вы можете «закопать»
какой-нибудь клад в родном городе (это может быть любой
открытый вами предмет одежды, например) и передать коор-
динаты товарищу с PS Vita, чтобы он по карте постарался най-
ти это место и получить ценный предмет в свою коллекцию.

Äðóãèå èãðû
Помимо этих игр на E3 нам представили новую часть

«LittleBigPlanet», разработанную специально для  PS Vita. В
играх плюшевых человечков отныне участвуют и сенсорные
поверхности, и гироскопы, и камеры, а редактор уровней стал
еще проще в использовании.

Студия Irrational Games (создатели «Bioshock») анонсировала
эксклюзивную для  PS Vita версию своего паранормального шуте-
ра. Стало известно о разработке игр из серий «Call of Duty», «Silent
Hill», «Resistance», «Killzone». Продемонстрировали новых «Dynasty
Warriors» с поддержкой сенсорных способов управления, а Capcom
представила портативную версию своего нового файтинга «Street
Fighter X Tekken». Стало понятно, что издатели серьезно воспри-
няли новую портативную консоль от Sony и готовят к ее запуску
«большие» проекты, не уступающие по качеству тому, что имеют
пользователи домашних приставок.

Âûâîäû
Именно такой и должна быть игровая платформа следую-

щего поколения. Компактной, легкой, обеспечивающей ком-
фортную игру не только в помещениях, но и на улице при яр-
ком солнечном свете. С огромным количеством самых разных
интерфейсов и мощной аппаратной начинкой. Показанные на
мероприятии игры если и уступали графически проектам с PS3,
то немного. К тому же первые ласточки не являются показате-
лями возможностей платформы. На что способна PS Vita, мы
увидим только через пару-тройку лет.

Но самое главное в консоли следующего поколения – онлайн.
Высокоскоростное подключение к интернету позволяет играть
в мультиплеерные игры где угодно. GPS открывает новые воз-
можности для социального взаимодействия, позволяет запрос-
то находить партнеров по играм, назначать им встречи, устраи-
вать соревнования, превращая реальный мир в площадку для
виртуальных развлечений. Общение, серфинг в интернете, фото,
видео, музыка – PS Vita вполне сможет заменить тот же iPad, пред-
лагая изобилие самых разных развлечений. Тем более, по такой
привлекательной цене.

Выход PS Vita ожидается в 2011 году, но некоторым стра-
нам придется подождать до марта 2012.Reality Fighter
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События «Ведьмак 2: Убийцы коро-
лей» берут старт практически сразу пос-
ле окончания сюжета оригинальной
игры. Король Фолтест со своими воина-
ми проводит осаду замка своей возлюб-
ленной, прихватив с собой и Геральта.
Ведьмак стал для него неким подобием
талисмана удачи после покушения на
убийство.

Несмотря на то, что вступительная
часть является не более чем прологом,
она умудряется представить перед нами
игру во всей красе, выводя на передний
план не только отличный графический
движок и талант художников-дизайне-
ров, но и два основных качества, наделя-
ющих проект особой привлекательнос-
тью: боевую систему и нелинейный
сюжет, в котором практически каждое
действие имеет свои последствия.

Если сюжет оригинального «Ведьмака»
вертелся вокруг Геральта, постепенно рас-
крывая его характер через череду заданий
и диалогов с новообретенными друзьями,
то в «Убийцах королей» история получает-
ся куда более разноплановой. Она перера-
стает в настоящую эпическую повесть, где
Геральт хоть и остается в центре повество-
вания, однако он – всего лишь звено в длин-
ной цепи, пускай и ключевое. Ведьмаку, хо-
чет он того или нет, придется повлиять не
только на судьбу Северных Королевств, но
и, чем черт не шутит, целого мира!

При этом сама история находится в
наших руках, ведь именно вы решаете,
как именно и с какой скоростью будут
развиваться события. Кто будет жить, кто
умрет, какую сторону примет Геральт. И
от каждого его поступка – относящегося
ли к основной сюжетной канве, или к

побочным, необязательным заданиям –
зависят последующие события. 16 концо-
вок – шутка ли?!

Однако в великолепии и многообразии
сюжетных поворотов, встреч, знакомств и
путешествий легко потеряться человеку, не
знакомому с предысторией в виде ориги-
нальной игры или хотя бы серии книг. Нет
ни введения в происходящее, ни описания
значений терминов. Практически нет рас-
шифровки умений ведьмака, что заставля-
ет вникать в их смысл методом проб и
ошибок. Поклонники, правда, сразу почув-
ствуют себя дома, радуясь встречам со ста-
рыми знакомыми.

Что касается боевой системы, то тут
авторы решили изменить буквально все.
Для уничтожения врагов уже недостаточ-
но их ритмично «закликивать». Теперь у
ведьмака есть два вида ударов, простой и
усиленный, отличающиеся скоростью и
величиной урона. Они сплетаются в кра-
сивые комбо-серии, Геральт с грациозно-
стью опытного дуэлянта крутит мечом и
рубит противников одного за другим.

Плюс, можно совмещать выпады клин-
ком с использованием заклинаний или, как
их называют в мире «Ведьмака», знаков.
Удар, еще удар, магический толчок, ловко
обходим угрозу с другой стороны и про-
должаем атаку. Или же используем на себе
знак, дающий на время защитное поле,
если врагов так много, что уследить за все-
ми не удается.

Âåäüìàê 2: Óáèéöû êîðîëåé

Âèòàëèé Ñèäîðåíêî

Если вы не знакомы с книжной серией «Ведьмак» за авторством Анджея

Сапковского или никогда не видели первую часть игры, то нелишним

будет напомнить, что ведьмаки –  истребители монстров, обладающие

сверхчеловеческой силой, дарованной им мутациями и изнуряющими

тренировками. Они широко известны своим мастерством, сохраняют

нейтралитет в делах мирских и политических, однако зачастую им

приходится иметь дело не только с нечистью. Поэтому ведьмаки носят с

собой по два меча. Стальной – для людей (а также эльфов и прочих

расовых меньшинств). Серебряный – для тварей, которых некогда

изрыгнула бездна в этот прекрасный мир.
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За использование знаков приходится платить собственной
энергией, которая также расходуется и на блокировку вражес-
ких атак – еще один способ избежать ранений, помимо пере-
катов. Ведьмака не так просто зажать в углу, но противников
много, иногда возникает необходимость слепо парировать уда-
ры, чтобы уловить момент и вывернуться из столпотворения.

На смену тактической паузе пришло радиальное меню, за-
медляющее время, параллельно позволяя игроку переключиться
на другой знак или сменить меч. Вне боя оно также служит для
медитации седовласого воина, что определенно радует – боль-
ше никаких пробежек по городу в поисках гостиницы. Во вре-
мя медитации  создаем специальные зелья для усиления ударов
или ускорения собственной регенерации. Заправляться зельем,
к слову, теперь можно только во время медитации – больше
никакого злоупотребления эликсирами во время битвы.

Распределять навыки, напротив, позволили в любое удобное
время. Разбиты они на четыре крупные ветки – алхимия, фехтова-
ние, магия и общие «ведьмачьи» умения. Правильное вложение
очков опыта позволит точно знать, на чем именно выстраивать
свое доминирование на поле боя.

Социальных характеристик у ведьмака нет, жертвовать те-
лом ради языка не приходится. Диалоги с персонажами больше
не напоминают монологи из классических ролевых игр с полно-
стью расписанными репликами. В этот раз CD Project RED вос-
пользовались примером канадских коллег, создав свою собствен-
ную систему, сильно напоминающую ту, что можно встретить в
«Mass Effect 1-2» и «Dragon Age 2». Мы выбираем короткую реп-
лику из предложенных, а дальше Геральт сам развивает тему с
соответствующей жестикуляцией и мимикой, разыгрывая перед
зрителями живое представление.

Важно отметить, что «Ведьмак 2» является игрой исключитель-
но для взрослой аудитории. Тут поднимаются такие темы, как азар-
тные игры, проституция, расовая дискриминация, убийства, из-
насилования, инцест, пытки, казни и все в таком духе. Нам без
стеснения демонстрируют обнаженных женщин и не прикрытый
простынкой, чувственный секс. Все это, включая нецензурную
лексику, есть в игре только для того, чтобы создать у зрителей впе-
чатление натурального, жестокого средневековья. Чтобы проис-
ходящее не напоминало очередной эпизод карамельной сказки, а
воспринималось всерьез, будило непростые эмоции, соответство-
вало вселенной Анджея Сапковского, наконец.

Что касается технической стороны, то тут есть чему порадо-
ваться и от чего горевать (последнее относится к системным тре-
бованиям – давненько игры не просили топовую конфигурацию
для демонстрации всех своих прелестей). Картинка радует глаз,
веселит сердце и греет душу от того, что деньги были не зря по-
трачены на новую видеокарту. Но дело даже не в текстурах вы-
сокого разрешения, не в ладно скроенных моделях и световых
эффектах. Художники вдохнули жизнь в этот мир, превратили
коробки домов в средневековые города, вырастили густые леса,
пробили в скалах влажные подземелья. Люди похожи на настоя-
щих людей. У них есть выраженные слабости (легко определить
нерях, выпивох и обжор), социальное положение (крестьянина от
дворянина отличить проще простого по заплатанной рубахе у
одного и роскошному камзолу у другого)…

А вот своими недостатками (точнее, самыми большими из
них) «Ведьмак 2» обязан нашим локализаторам из 1С-СофтКлаб.
Так, в русскоязычную версию «забыли» добавить окно запуска
(Launcher), без которого не получится зарегистрировать игру или
получить DLC. Русская версия умудряется загружаться много
дольше европейской, у некоторых этот процесс отнимает четы-
ре-пять минут. На игре в кости, кстати, «Ведьмак 2» вообще за-
висает. Вдобавок ко всему, русская версия снабжена системой
защиты StarForce.

Diagnosis
 «Ведьмак 2: Убийцы королей» – лучшая ролевая игра в этом

году и одна из лучших за все время существования жанра. Все, от
сюжета и персонажей, до сражений и графики, выполнено на вы-
сочайшем уровне. Есть недостатки технического плана, но они
легко устранятся заплатками. Есть сильные требования к кон-
фигурации компьютеров, но взамен игра легко найдет, чем усла-
дить ваш взор. Наконец, тут есть живой, взрослый, циничный

мир, открыто демонстрирующий грязь средневековья, челове-
ческую низость и расовые распри. Очень немногие проекты се-
годня затрагивают серьезные темы и, тем более, осмеливаются
их показывать. Ребята из CD Project RED осмелились, сделали и
показали другим, как надо.

Pro:
• Глубокий, продуманный, нелинейный сюжет;
• Игровая вселенная реагирует на каждое действие Геральта;
• Очень много взрослого контента;
• Удивительно красивая графика, технологически совершен-
ная и художественно прекрасная;
• Продуманная боевая система, комбинирующая ближний бой и
магию;
• Новая диалоговая система превратила каждый разговор в ма-
ленькое представление;
• Проработанный до мелочей, почти живой мир.

Contra:
• Нет введения для людей, незнакомых со вселенной;
• Некоторые проблемы технического плана (особенно в русско-
язычной версии).
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Итак, на дворе 1947 год. Отгремели
канонады Второй Мировой войны, аме-
риканские солдаты возвращаются домой
и пытаются приспособиться к мирной
жизни. Один из таких бывших военных
по имени Коул Фелпс решил примерить
униформу Полицейского Департамента
Лос-Анджелеса.

Новоиспеченный служитель закона
вместе со своим напарником начинает
карьеру самым обычным патрульным.
Но Коул не из тех, кто словно верный
пес исполняет приказы и не задает лиш-
них вопросов. Главный герой не хочет
всю жизнь следовать указке вышестоя-
щих детективов. Он горит желанием
продвинуться по карьерной лестнице и
самолично отправлять за решетку пре-
ступников разных мастей: от мелких
аферистов до серийных маньяков. Вско-

ре мечты Фелпса сбываются, и перед ним
открываются самые нелицеприятные
человеческие качества, жестокость и бес-
принципность обычных с виду жителей
«города ангелов».

«L.A. Noire» демонстрирует всю под-
ноготную нелегкого дела борьбы с пре-
ступностью без прикрас. И без намека на
политкорректность. Тут темнокожих на-
зывают неграми и относятся к ним, как к
людям второго сорта. Растление малолет-
них, торговля наркотиками, убийства,
подставы, неудобные допросы, слезы
родных, беспомощность при столкнове-
нии с «уважаемыми людьми» – вот она
настоящая работа детектива без голли-
вудской романтики про «крутых парней,
вершащих правосудие». Неважно, в ка-
ком отделе работает Фелпс. Он так или
иначе вынужден копаться в грязном бе-

лье, выслушивать не самые добрые реп-
лики в свой адрес и пытаться добраться
до истины ценой неимоверных усилий.

История разделена на несколько от-
резков, некоторые из которых представ-
ляют собой последовательность никак не
связанных расследований. Конечно, Фел-
псу не придется скучать, его настигают
призраки прошлого, он становится клю-
чевой фигурой в политической игре. Од-
нако сюжет частенько ведет себя как лег-
комысленная девица, прыгает от одного
к другому без объяснений и очевидных
причин. Зато актерский ансамбль во гла-
ве со звездой популярнейшего в США се-
риала «Mad Men» Аароном Стэтоном (в
«L.A. Noire» ему отведена роль Фелпса) не
позволяет ни на секунду усомниться в сво-
ем мастерстве. При знакомстве с продаж-
ными политиками, уставшими от жизни
престарелыми напарниками, суровыми
начальниками, всевозможными подозре-
ваемыми (от простых граждан и до мод-
ных певиц) не услышишь даже намека на
фальшь. Это касается всех: от главного
героя до появившегося в кадре на пару
реплик музыканта. Однако на этот раз
образы участников представления рас-
крываются не только и не столько за счет
превосходной работы приглашенных ли-
цедеев, сколько за счет революционной
лицевой анимации. Именно «революци-
онной», другие эпитеты тут неуместны.

Система MotionScan, разработанная
кудесниками из Team Bondi, превращает
набор полигонов и текстур в настоящую,
живую физиономию. В «L.A. Noire» мож-
но наблюдать малейшее изменение
выражения лица. Эмоции героев, будь то

L. A. Noire

Ìèõàèë Øêðåäîâ

Жанр «нуар» не пользуется популярностью даже в кинематографе, чего

уж говорить об игровом пространстве. И тут такой роскошный подарок!

«L.A. Noire» находился в разработке долгие семь лет, обещал

революционную лицевую анимацию, неповторимую атмосферу,

нелинейные расследования. Изначально студия Team Bondi планировала

сделать ударный эксклюзив для PS3. Но что-то не срослось, сроки

разработки затянулись, и некоторые не без основания полагали, что

виртуальный Лос-Анджелес навеки погрузится во тьму. Однако в роли

армии спасения выступили «рок-звезды». Именно создатели GTA и Red Dead

Redemption довели до релиза детище товарищей из далекой Австралии и

заодно расширили список платформ, выпустив игру и на Xbox 360.
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печаль, страх, ненависть, злоба, получает-
ся «читать», просто глядя на собеседника.

Поэтому разговоры являются чуть
ли не основным способом времяпрепро-
вождения полицейского. Банальным
обменом реплик общение со свидетеля-
ми и обвиняемыми не ограничивается.
Выбрав вопрос из блокнота и выслушав
ответ, перед Коулом возникает выбор.
Можно поверить свидетелю и продол-
жить допрос в спокойном ключе. Мож-
но выразить сомнение в правдивости
высказываний  и надавить на него с на-
деждой, что он расколется. Наконец
можно обвинить собеседника в том, что
он лжет. В последнем случае будьте го-
товы представить весомое доказатель-
ство, иначе герой попадет в неприятную
ситуацию. И не забывайте в процессе
выуживания информации наблюдать за
выражением лица собеседника. Оно спо-
собно выдать очень многое без слов.

Таким образом, первое впечатление от
разговоров сражает наповал. Заворожено
смотришь за каждым движением губ, пы-
таешься выйти победителем из эмоцио-
нального поединка. Правильные действие
Фелпса вызывают бурю радости, а ехид-
ные усмешки подозреваемых заставляют
кровь вскипать и с двойной энергией про-
должать работу. После этого на лицевую
анимацию в других проектах смотришь с
сожалением, настолько безнадежно они
отстали от «L.A. Noire».

Но одними беседами сыт не будешь.
Улики сами собой не собираются. Для
поиска особо важных предметов Фелпсу
частенько приходится тщательно иссле-
довать квартиры, склады и прочие райо-

ны преступлений. Некоторые вещи доз-
волено вертеть в руках, обнаруживая та-
ким образом новые факты, которые про-
двигают дело вперед. К примеру, на
винтовке можно отыскать серийный но-
мер и выяснить место ее происхождения.

Путаница в показаниях, слова, про-
тиворечащие фактам, и есть главное
оружие Коула при допросах. Подозрева-
емый отрицает связь с жертвой? Ткните
ему в нос документом, доказывающими
обратное, и получите признание. Про-
цесс сбора улик требует элементарной
смекалки для решения несложных голо-
воломок.

Подозреваемые в большинстве сво-
ем не желают сразу сдаваться в руки пра-
восудия. В случае, когда негодяй улепе-
тывает на своих двоих, игра напоминает
легкую вариацию «Assassins’s Creed». Пре-
ступник убегает от Фелпса, тот его дого-
няет, перелезает через ограды, карабка-
ется по трубам на верхотуру и прыгает по
крышам. Никаких проблем с управление,
достаточно зажать одну кнопку и коррек-
тировать направление стиком геймпада.
Автомобильные погони куда веселее.
Ведь надо и в потоке машин лавировать,
и на маневры беглеца реагировать, и пы-
таться его протаранить.

Помимо этого Фелпс то и дело вы-
нужден демонстрировать свои навыки
кулачного боя, который из-за простецко-
го набора приемов (блок-удар) быстро
выдыхается, интерес к нему пропадает.

Стоит Коулу достать пистолет, и в
голове начинаю мелькать мысли: «Этот
инвалид был лейтенантом морских пе-
хотинцев?! Да ладно!». Передвигается

герой с грацией беременной слонихи,
прижимает к укрытиям с неохотой, каж-
дое движение ему словно дается с неве-
роятным трудом. К счастью, враги не
знают про его контуженное состояние,
предпочитают сидеть на месте и трусли-
во прятаться за укрытиями.

Если вы несколько раз погибли под
пулями, пали жертвой в кулачном бою,
не смогли догнать неприятеля, то игра
предложит пропустить «непреодолимое
препятствие» и продолжить заниматься
исключительно мирной деятельностью.

Вроде бы все должно быть у игры
замечательно. Одни нелинейные рассле-
дования чего стоят. Ведь не все улики
обязательно находить и не все допросы
должны заканчиваться с идеальным для
Фелпса исходом. Проморгали важную
вещь – и об одном персонаже вы даже
не услышите, а за решетку отправляется
несчастный, которому буквально «шьют
дело» и не обращают внимания на не-
хватку доказательной базы. Красота, сти-
мул к переигрыванию… Но на самом
деле это только иллюзия. Основные со-
бытия проходят строго по задумке сце-
наристов, и предыдущие поступки Ко-
луа никак не учитываются. Неважно,
кому вы выписали билет в газовую ка-
меру. Сюжетная линия все расставляет
по своим местам и подтягивает факты.
В результате теряется главное достоин-
ство «нелинейности» – серьезные по-
следствия тех или иных поступков. Тут
они существуют на локальном уровне.
Неудачный допрос приводит к необхо-
димости проследить за человеком или к
необязательной погоне. Не более того.
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Совсем никудышные действия Фел-
пса приводят не к переводу дела в раздел
«глухарей», а к необходимости переигры-
вать расследование. У нас получилось
добиться этого только специально. Един-
ственный стимул к перепрохождению
игры – рейтинг, который выдают после
завершения каждого расследования.

Вскоре окончательно понимаешь, что
«L.A. Noire» – это не более чем иллюзия
работы детектива. Главный герой – самая
обычная марионетка. Все ключевые ходы
заранее записаны. Эффект от сногсши-
бательной лицевой анимации вскоре рас-
сеивается. Остается лишь интерактивный
фильм с неказистой реализацией стрель-
бы и простейшими испытаниями.

Кроме основных заданий заниматься
на просторах Лос-Анджелеса особо не чем.
Есть сорок необязательных вызовов. Но
на задворках мегаполиса героя поджида-
ют те же самые погони, перестрелки, и
желание приходить на помощь нуждаю-
щимся быстро угасает. За подвиги герою,
правда, начисляют опыт. Наградой за раз-
витие являются новые костюмы, машины
и очки интуиции. Последние можно ис-
пользовать для подсветки всех доказа-
тельств на месте преступления или чтобы
убрать один из неверных вариантов отве-
та в разговорах. Бонус исключительно для
тех, кто хочет «набить» максимальный
рейтинг.

Никаких социальных занятостей, нео-
бязательных мини-игр и прочих атрибу-
тов песочниц от «Rockstar» вы не найдете.
Так, скудный набор из достопримечатель-
ностей. А вот продолжительных поездок
a la «Mafia 2» в избытке. Поговорили с од-
ним свидетелем, колесим через полгоро-
да для беседы со вторым, потом с треть-
им и так далее.

От желания достать подушку и вздрем-
нуть спасает потрясающий дизайн Лос-
Анджелеса 40-х годов и отлично подобран-
ное музыкальное сопровождение. Бедные
кварталы с обшарпанными домами, стро-
ящиеся районы, утопающие в роскоши
апартаменты, гламурный Голливуд. Персо-
нажи одеты с иголочки в костюмы того
времени, реальные модели автомобилей
колесят по дорогам, джаз льется из коло-
нок – еще одно путешествие в прошлое.

Стоит отвести взгляд от живой мими-
ки, как взору предстает типичная карти-
на: простенькие модели, блеклые тексту-
ры. К финалу создается впечатление, будто
лица существуют отдельно от всего ос-
тального, в том числе и от тела хозяина.

Кстати, что касается качества графики,
то здесь PS3 в более выигрышном положе-
нии. Потому что ситуация на Xbox 360 сло-
жилась не очень приятная. Качество теней
заметно хуже, чем на PS3, дальность про-
рисовки меньше, некоторые эффекты по-
просту отсутствуют, частота кадров пры-
гает, текстуры подгружаются на глазах.
Кроме того, игра для Xbox 360 поставляет-
ся на трех дисках, и если вы захотите пере-
играть расследования и получить в каждом
максимальный рейтинг, придется занять-
ся жонглированием, переставляя DVD с
места на место.

Diagnosis
За пределами сюжета и лицевой ани-

мации нас поджидает лишь иллюзия
расследования, несущаяся по монорель-
су прописанного сценария. Все игровые
моменты просты, требуют минималь-
ных усилий для прохождения и повто-
ряются, повторяются, повторяются на
протяжении всего 15-ти часового при-
ключения (без побочных заданий).

Однако с художественной точки зре-
ния «L.A. Noire» – вещь без преувеличе-
ния реликтовая. Взгляд сквозь призму вос-
приятия служителя закона на мрачный,
беспринципный мир преступности и без-
закония еще никогда не был столь реали-
стичным и завораживающим. Заслуга в
этом чуда под названием MotionScan, гол-
ливудских актеров, отработавших на мак-
симум своих возможностей, и дизайнеров,
вернувших «город ангелов»  40-х годов
прошлого века к жизни.

Pro:

• Превосходная актерская работа;
• Революционная лицевая анимация;
• Потрясающий набор непохожих друг
на друга персонажей;
• Интересное развитие событий в рам-
ках отдельных расследований;
• Отлично показан мир преступности без
прикрас;
• Первое время допросы доставляют
массу удовольствия;
• Скрупулезный дизайн Лос-Анджелеса
40-х годов прошлого века;
• Отлично подобранное музыкальное
сопровождение.

Contra:
• Поступки и решения Фелпса оказыва-
ют лишь незначительное влияние на си-
юминутное развитие событий и никак не
влияют на общий сюжет;
• Стрельба, драки, погони, поиск улик -
все аспекты игровой механики реализо-
ваны очень просто и повторяются на
протяжении всей игры;
• Очень много муторных поездок с мес-
та на место;
• Легкость прохождения;
• Кроме главной цели заниматься на про-
сторах Лос-Анджелеса особо нечем;
• Посредственная графика за пределами
лицевой анимации;
• Xbox 360 версия заметно уступает PS3
в плане графики, производительности и
удобства.

L.A.Noir – игра спорная, но оказавша-
яся в центре внимания. А как ее воспри-
няли читатели GAMETECH? Предлагаем
вам ознакомиться с подборкой мнений.

NitwoeightNitwoeightNitwoeightNitwoeightNitwoeight
Я ждал именно триллера с расследо-

ваниями, а не «езжай туда, подойди к ули-
кам, задай вопросы, езжай дальше». Пер-
вые пару миссий это интересно и ждешь,
что вот сейчас начнется настоящее рас-
следование, с запутанным сюжетом, зах-
ватывающими погонями, перестрелками.
Но вместо этого игра плюет тебе в лицо
и говорит «езжай туда, подойди к уликам,
задай вопросы, езжай дальше».

Игру портит еще и сендбокс. Катать-
ся с места на место очень утомительно и
занудно. Лучше бы игра было абсолютно
линейной, но с красивыми катсценами
между миссиями. Но это «Rockstar».

totakutotakutotakutotakutotaku
С рецензией полностью согласен.

А также согласен со словами о высочайшем
качестве текстур. Актерская работа за-
вораживает. Впервые в игроиндустрии.
Жалко, конечно, что у разработчиков не
сложилась качественная и полноценная
«песочница». Для отыгрыша роли было бы
очень приятно посидеть в баре, сходить в
театр и т.д. и т.п.

borisoshua08borisoshua08borisoshua08borisoshua08borisoshua08
Тоскливая, нудная игра на очень утон-

ченного любителя.
Давайте лучше «GTA» рожайте побы-

стрее, а этот шлак разочаровал до невоз-
можности. И дело совсем не в том, что
нельзя всех стрелять и давить машинами.

Nas_tradamusNas_tradamusNas_tradamusNas_tradamusNas_tradamus
Со статьей полностью согласен.

Однако, для меня плюсы настолько переве-
шивают минусы, что на те не обращаешь
внимания. Из минусов забыли слишком уж
резкое управлениями машинами и простец-
кую физику.

Из плюсов отметил бы еще очень де-
тально прорисованные интерьеры, с неве-
роятно высоким разрешением текстур у
различных плакатов, фотографий и т.п.
Серьезно – таких четких плакатов не
видел еще нигде.

Для меня большущим плюсом игры
является неторопливый не напрягающий
геймплей (за исключением сложного анг-
лийского, который мне взрывает мозг),
нуар-стиль во всех мелочах.
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Со времени второй части «Dungeon
Siege» утекло не просто много воды – из-
менился издатель, игра перешла к друго-
му разработчику, а целевая платформа
нынче совсем не PC. Неприкосновенны-
ми остались только вид сверху, толпы
врагов, сложные боссы и сюжетная ли-
ния с кучей героев, дополнительных мис-
сий, волнительных историй. Попавшая к
нам в руки превью-версия позволила в
полном объеме оценить будущий проект.

«Dungeon Siege 3» нынче занимается
не абы кто, а наша дорогая студия Obsidian
Entertainment, одна из немногих, кто еще
помнит значение словосочетания «роле-
вая игра». В том смысле, что даже в дьяб-
лоиде они не постеснялись реализовать
разветвленную диалоговую систему. Раз-
говоров полно, текста тоже, а развитие
героев кажется простым только на первый
взгляд.

В игре, как это нынче принято, ис-
пользуется способ общения в стиле капи-
тана Шепарда. Мы выбираем короткие
реплики, а персонажи уже разговаривают
в свободной манере, развивая подброшен-
ную тему. На анимацию, правда, ресурсов
не хватило, стоят себе человечки, рты рас-
крывают невпопад и ручками машут. Зато
нарисованы действующие лица с вообра-
жением. Когда напротив стоит сексуаль-
ная красотка с миндалевидными глазками,
пухлыми губками и глубоким декольте, то
как-то уже без разницы, как она держит
себя перед камерой.

Реплики редко влияют на конечный
результат диалога, но периодически позво-

ляют сыграть в благородство, гордо отвер-
нуть нос от честно заработанной монеты.
Или отказаться от неожиданного поруче-
ния. Или попытаться привязать к себе пре-
красную спутницу. Или разведать ценную
информацию. Иногда ставят перед чередой
непростых решений, последствия которых
непонятно как аукнутся в будущем. Разго-
воров много, и сражения с монстрами со
временем воспринимаются как наполни-
тель между сюжетными поворотами.

Управление хорошо подогнано под
геймпад и плохо себя чувствует на стандар-
тной связке мышки и клавиатуры. Огром-
ные пиктограммы, большой шрифт, не-
удобное меню организации экипировки –
тут «Dungeon Siege 3» никак не напомина-
ет своих предков. Во время боя и исследо-
ваний локаций на предмет сундучков и бо-
чек с припрятанным золотишком мышка
из верного друга превращается в каверзную
шкодницу, отказывающуюся выполнять
привычные функции. Представьте себе.
Тут нельзя даже кликнуть на предмет, что-
бы его подобрать. Нельзя кликнуть в ука-
занное место, чтобы герой туда побежал.
Нельзя что-то перетаскивать в меню, зато
хватает надписей с грубыми пиктограмма-
ми: «нажмите Enter», «нажмите Esc» – над
адаптацией особо не думали.

Зато когда в руки берешь геймпад и
садишься напротив телевизора, отпада-
ют все вопросы. Становятся понятны
странные решения в интерфейсе, управ-
ление кажется удобным, система разви-
тия и заклинаний оптимально ложится
под ограниченное количество кнопок.

Собственно, поддержку геймпада не
просто так сохранили в PC-версии.
Пользуйтесь на здоровье.

Система развития претерпела значи-
тельные изменения, никак не напомина-
ет древовидную из «Diablo 2» и его много-
численных собратьев по разуму (включая
«Dungeon Siege 2»). На каждую из дисцип-
лин (одноручный, двуручный бой и защи-
та) приходится по три активные способ-
ности, каждая из которых, в свою очередь,
развивается по двум направлениям. По-
мимо этого есть 10 пассивных «талантов»
и 24 характеристики, которые растут при
получении уровней благодаря волшебным
вещам и после выполнения разнообраз-
ных условий. К примеру, нашли вы пароль
для говорящей двери – получили +2 к
«ловкости». Подобные условия никак не
документированы, вы можете получить
бонус совершенно случайно, просто уга-
дав опцию в ключевом диалоге.

Вещи обильно валятся из монстров и
сундучков, обладают разной стоимостью,
в зависимости от того, какие и насколько
поднимает характеристики. При этом до-
рогая курточка не всегда будет лучше де-
шевой – выбор зависит от того, в какую
сторону вы прокачиваете своего героя. И
хотя данный подход соответствует тради-
циям западных ролевых игр, он слегка под-
порчен восточной леностью: в «Dungeon
Siege 3», как и во всяких «финальных фан-
тазиях», внешность персонажа не меняет-
ся в зависимости от того, что на нем наде-
то. Как-то изменить облик способна только
очень редкая «золотая» броня.

Dungeon Siege III

Äìèòðèé Òåíêà÷åâ
Âèòàëèé Êàçóíîâ

Diablo-киллер! Когда слышишь эту фразу, то ждешь от игры как минимум

увлекательного приключения, сотни видов брони и оружия, зубастых

монстров, злых боссов и несколько вариантов прохождения за разные

классы персонажей. Многие из этих характеристик описывают и

достоинства сериала «Dungeon Siege». Надо только добавить, что помимо

изометрического вида и классической формулы уничтожения нечисти

там еще имелась продолжительная история, что позволяло размять не

только указательный палец, но и мозг, впитывая информацию и

принимая решения.
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Напарника с собой позволяют брать только одного (в
меню партии определяем, кого именно), мы его одеваем, про-
качиваем, оказываем на него какое-то влияние (судя по со-
ответствующей шкале в характеристиках). Во время боя со-
юзник бегает сам по себе, иногда принимает странные
решения, но большей частью помогает, ловко душит монст-
ров и оживляет начальника, если тот неловко подставился
под вражескую кувалду. Не успеет добежать – придется на-
чинать путь заново от ближайшего пункта сохранения.

Для создания «Dungeon Siege 3» авторы использовали дви-
жок собственного изготовления, и он получился на удивле-
ние (учитывая предыдущие работы  Obsidian Entertainment,
не отличавшиеся стабильностью) качественным. Onyx Engine
без проблем генерирует огромные уровни (за всю игру ни
единой загрузки), справляется как с открытыми простран-
ствами, так и с темными подземельями, радует жирными эф-
фектами, повсеместными отражениями, преломлениями,
размытиями и прочими радостями высоких технологий.

Густой лес с пробивающимися сквозь кроны деревьев сол-
нечными лучами, пещеры с блестящими от стекающей вла-
ги стенами, заснеженные пейзажи и потусторонние миры
(особенно они!) получаются волнующе-красивыми. Их ин-
тересно исследовать, узнавать историю, читать надписи на
могилах, вскрывать саркофаги и снимать с усопших ценные
побрякушки – им-то уже без надобности... Когда начинают-
ся сражения, пейзажи отходят на второй план, и вперед вы-
рываются снопы искр, высекаемые мечами, и магические зак-
линания, вспарывающие ткань реальности. За этим едва
успеваешь рассмотреть тушки врагов, охапками разлетаю-
щиеся в стороны.

Одновременно «Dungeon Siege 3» на PC отличается от-
личной оптимизацией. Даже маломощные по сегодняшним
мерками машины нормально переносят максимальные на-
стройки графики. Частота кадров не прыгает, внезапных про-
валов или вылетов на рабочий стол не наблюдается.

Сюжет нового «штурма подземелий» сконцентрирован на
истории Десятого Легиона, некогда могущественного орде-
на, ныне преследуемого и почти уничтоженного. «Почти» ог-

раничивается четырьмя героями с разными способностями
на выбор и их добрым наставником, который выступает в
роли рассказчика.

Авторы постарались сделать мир в традициях темного фен-
тези, с подчеркнуто мрачной атмосферой, постоянным полумра-
ком и густыми тенями. В такой вселенной подземелья с демона-
ми – столь же привычное явление, как рыба в озере. Кладбища,
заброшенные склепы, населенные призраками особняки, бандит-
ские притоны – добродушный наставник знает все злачные мес-
та на свете, чтобы обеспечить учеников звонкой монетой, опы-
том и могущественными артефактами.

В какое бы подземелье ни сунулся, там обязательно будут
письма и фолианты с его печальной историей, чтобы обеспе-
чить нам должный настрой перед рандеву с очередным боссом.

Боевая система у Obsidian получилась непростая, совсем не
«закликивание» в стиле «Diablo». Тут в традициях боевиков тре-
буется ловко маневрировать, ставить блоки, уклоняться от уда-
ров, своевременно использовать способности, переключаться с
одноручного оружия на двуручное и обратно. С рядовыми про-
тивниками проблем не много, а вот некоторые боссы заставля-
ют страстно пожалеть о том, что отправился в поход в одиночку,
а не в кооперативном режиме.

Кооператив построен таким образом, чтобы стимулиро-
вать игроков к слаженной командной работе. Враги становят-
ся все мощнее, бутылочек «здоровья» нет вообще, приходит-
ся быстро расправляться с противниками, ловить их в ловушки
из пентаграмм, прикладывать парными комбо-сериями. Бос-
сы насылают на головы громы и молнии, мечутся с пудовыми
мечами по арене, вызывают толпы миньонов – поддержка
друга тут будет очень кстати.

Интересно, что кооперативное прохождение доступно как
онлайн, так и оффлайн, на одном экране (справедливо как для
консолей, так и для PC). В последнем случае второй игрок вы-
нужден при помощи геймпада управлять одним из компань-
онов главного героя.

Analysis
Третья часть  «Dungeon Siege» меньше всего напоминает

бездумный дьяблоид. Во время прохождения на ум приходят
ролевые игры старой школы, обстоятельные, рассказывающие
длинные истории, не спешащие открывать секреты и преми-
рующие пытливых исследователей.

Obsidian Entertainment на основе простого дьяблоида делает
большую и интересную ролевую игру, простую в освоении, но
хитрую и глубокую при внимательном осмотре. Красивый и боль-
ший мир понемногу распахивает перед нами двери все новых и
новых подземелий, откуда валятся бандиты, скелеты, пауки и
боссы. Покачиваемся, сражаемся, собираем злато и трофеи,
вскрываем сундучки и на всякий случай разбиваем каждую урну,
вдруг сокровище. Но главное тут – это сюжет и персонажи.

Единственное, что огорчает – управление на PC. Мышка от-
брыкивается от привычных по подобным играм функций и,
кривляясь, пытается играть роль консольного геймпада. Полу-
чается плохо. Поэтому именно с ним и рекомендуется прохо-
дить игру.
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