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В Японии создан самый быстрый
суперкомпьютер

Компьютерной системе, созданной
специалистами RIKEN и Fujitsu, далось
занять первое место в 37-й редакции
списка TOP500, опубликованной в
рамках мероприятия International
Supercomputing Conference 2011. Самый
быстрый компьютер в мире еще
находится в процессе разработки и
носит лаконичное обозначение «K».

Еще не успевшая обрести свою
окончательную конфигурацию система
«K» включает 672 стойки, в которых
установлено в общей сложности 68544

восьмиядерных процессоров SPARC64
VIIIfx. В тесте LINPACK суперкомпьютер
показал результат 8,162 петафлопс.
Таким образом, японская разработка
вновь возглавила список TOP500 после
многолетнего перерыва: последний раз
эту позицию в июне 2004 года занима-
ла японская система Earth Simulator.

Совместный проект RIKEN и Fujitsu
является частью национальной супер-
компьютерной инициативы. Он должен
завершиться в ноябре 2012 года. К тому
времени в состав компьютера «K»
войдет более 800 стоек, а производи-
тельность по тесту LINPACK достигнет
10 петафлопс. Разработчики подчерки-

Однокристальная система
NVIDIA Tegra 4 получит две
версии – четырех- и восьми-
ядерную

Несмотря на то, что компания
NVIDIA только-только готовится явить
миру третье поколение однокристаль-
ной платформы NVIDIA Tegra (кодовое
имя – Kal-El), появились первые
подробности уже о четвертом поколе-
нии ARM-платформы NVIDIA, известном
под кодовым именем Wayne. В частно-
сти сообщается, что платформа будет
делиться на две версии – примерно так
же, как и Tegra 3.

Первая, более простая версия
NVIDIA Tegra 4 получит четырехъядер-
ный центральный процессор, работаю-
щий на частоте 1,5 ГГц, встроенное
графическое ядро с 24 ядрами CUDA,
совместимое с DirectX 11. Производи-
тельность данной версии Tegra 4 в
десять раз превысит производитель-
ность Tegra 2 и в два раза – Tegra 3.

Другая версия Wayne. В ее состав
войдет CPU с восемью ядрами, GPU с
32-64 ядрами CUDA, поддерживающий
технологии DirectX 11, OpenGL 4.x,
OpenCL 1.x и PhysX.

Казалось бы, зачем такие «наворо-
ты» для обычной, пускай и современной

ARM-платформы? Однако если
вспомнить, что Windows 8 будет
совместима не только с процессорами
x86, но и с CPU на архитектуре ARM,
все становится на свои места: первый
вариант NVIDIA Tegra 4 и впрямь будет
ориентирован на смартфоны и относи-
тельно недорогие планшеты, в то время
как второй будет преподноситься в
качестве достойной основы высокопро-
изводительных игровых планшетов,
нетбуков и ультратонких ноутбуков. В
результате Microsoft, возможно, сама
того не желая, столкнет лоб в лоб SoC
NVIDIA Tegra 4, процессоры Intel Ivy
Bridge и APU AMD Trinity.

вают, что компьютер полностью
спроектирован и изготовлен в Японии.
Он предназначен для научных расчетов.

О планах Fujitsu по созданию
сверхвысокопроизводительного компью-
тера стало известно еще в 2005 году.
Учитывая достигнутый результат, можно
сказать, что японские специалисты
превзошли запланированные показатели.
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Платформы Intel и AMD для
Windows 8

Операционная система Windows 8,
как известно, будет доступна, в том
числе, и в версии для процессоров
ARM. Это не оттолкнуло Intel от
поддержки новой ОС, с выходом
которой крупнейшим мировой произво-
дитель x86-совместимых процессоров
рассчитывает синхронизировать выпуск
платформы Clover Trail.

В Intel рассчитывают, что к выходу
Windows 8 в 2012 году уже будут готовы
первые продукты на базе Clover Trail –
планшеты и нетбуки.

О самой платформе Clover Trail пока
известно мало. По предварительным
сведениям, в ее состав войдет процес-
сор, известный сейчас под условным
обозначением Cloverview, который будет
выпускаться по 32-нанометровой
технологии. Этому изделию предстоит
конкурировать не только с решениями на
архитектуре ARM, включая четырехъя-
дерную однокристальную систему NVIDIA
Tegra 3 (Kal-El), но и с новой разработкой
компании AMD. Платформа Brazos-T,
состоящая из APU под кодовым названи-
ем Hondo и набора системной логики
Hudson M2T, предназначена для
планшетных ПК и других устройств с
низким энергопотреблением.

Гибридный процессор Hondo
выполнен по 40-нм технологии и имеет
много общего со своим предшественни-

Intel очерчивает путь к
экзафлопной
производительности

В Гамбурге прошла Международная
суперкомпьютерная конференция
(International Supercomputing Conference,
ISC). В ходе мероприятия вице-президент
корпорации Intel и генеральный директор
подразделения Data Center Group Кирк
Скауген (Kirk Skaugen) изложил основы
видения компании, связанного с достиже-
нием экзафлопной производительности к
концу текущего десятилетия. Один
экзафлоп равен квинтильону операций с
плавающей запятой в секунду – это в
1000 раз больше производительности
современных суперкомпьютеров.

Современные суперкомпьютеры
потребовали бы для достижения экзаф-
лопной производительности гигантских
затрат энергии (порядка ГВт). Чтобы
решить проблему энергетической
эффективности, Intel совместно с
европейскими исследователями открыла
в Европе три новые лаборатории с тремя
главными целями: выстроить в Европе
партнерскую сеть, воспользоваться
европейскими разработками в области
высокопроизводительных систем и
значительно ускорить развитие вычисли-
тельных систем и технологий. Одной из
технических целей является создание
приложений для моделирования, которые
помогут решить проблемы эффективнос-
ти питания при переходе к суперкомпью-
терам нового поколения.

Анализ развития суперкомпьютеров
показывает, что за последние три десятка
лет их производительность возросла в
миллион раз. Рост требований привел к
росту числа процессоров в системах. По
прогнозу Intel, в 2013 году в ста крупней-
ших суперкомпьютерах будет стоять один
миллион процессоров. Ожидается, что в
2015 году это число удвоится, а к 2020
году достигнет восьми миллионов.
Предполагается, что к 2015 году произво-
дительность суперкомпьютера достигнет
100 петафлоп, а в 2018 году будет взята
отметка один экзафлоп.

По мнению Intel, ключевым дополне-
нием портфеля Intel, которое поможет
отрасли перейти к системам нового
поколения, станет архитектура Intel MIC. В
производстве первого продукта на
архитектуре Intel MIC под кодовым
именем Knights Corner планируется
использовать 22-нанометровый техпро-
цесс и первые в мире 3D-транзисторы Intel
Tri-Gate. В настоящее время Intel уже
поставляет платформу разработки Intel
MIC под кодовым названием Knights Ferry
некоторым партнерам. Она представляет
собой карту расширения для слота PCI
Express с процессором на ней.

ком Z-01 (Desna). В частности, их
объединяют два х86-совместимых ядра
Bobcat, работающих на частоте 1 ГГц, и
графическое ядро Radeon HD 6250 с
поддержкой DirectX 11. Новый APU
выигрывает в плане энергопотребления
(2 Вт против 4 Вт) и имеет более низкий
TDP (4,5 Вт против 5,9 Вт у Z-01).

Чипсет Hudson M2T, по сравнению с
Hudson M1, стал занимать меньше
пространства на плате (размеры 19 х 19
мм) и выделять меньше энергии
(уровень TDP около 1 Вт). Это позволяет
обойтись для охлаждения платформы в
целом пассивными средствами. Среди
ключевых нововведений производитель
выделяет поддержку карт Wi-Fi формата
SDIO – весомый вклад в копилку Always
On, Always Connected (AOAC).

Планируется, что устройства на
основе платформы Brazos-T появятся
на свет во втором квартале 2012 года и
будут работать под управлением
Windows 8. Инженерные образцы
решения будут доступны для ознаком-
ления начиная с декабря.

Ноутбуки на процессорах ARM
появятся до конца года

Согласно информации тайваньской
прессы, несколько производителей,
включая Samsung Electronics, Toshiba,
Acer и ASUSTeK Computer, планируют
выпуск ноутбуков на архитектуре ARM.
Первые модели могут появиться еще до
конца текущего года. В частности,
известно, что ASUSTeK Computer
собирается выпустить модель с 13-
дюймовым экраном на однокристаль-
ной системе производства NVIDIA.
Другие компании выбрали процессоры
производства Qualcomm и Texas
Instruments.

Попытки выпускать подобные
компьютеры с ОС Android уже
предпринимались два года и год
назад. Тогда они назывались
«смартбуки». Компании Toshiba
и Lenovo даже пробовали
поставлять смартбуки в каналы
розничной торговли. Спрос
оказался ниже, чем ожидалось,
так что эти изделия очень скоро
были вытеснены с рынка.

За это время появились
двухъядерные и четырехъядер-
ные процессоры ARM повышен-
ной производительности.
Снижение цен на флэш-память
позволяет увеличить объем

подсистемы хранения данных. Вышла
новая версия ОС с улучшенными
возможностями и усовершенствован-
ным пользовательским интерфейсом.
Сильной стороной ARM является малое
энергопотребление, способствующее
увеличению автономной работы. Таким
образом, если удастся установить
привлекательные цены, велика
вероятность формирования нового
рыночного сегмента.

Предполагается, что цена новых
мобильных компьютеров на архитекту-
ре ARM не превысит 299 долларов.

Кстати, по прогнозу самой компании
ARM, к 2015 году ноутбуки на одно-
именной архитектуре могут занять 40%
мирового рынка.

Ñìàðòáóê Lenovo Skylight
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Стали известны планы по
выпуску процессоров Qualcomm
Snapdragon до 2014 года

Благодаря утечке стали известны
планы компании Qualcomm по выпуску
мобильных процессоров Snapdragon в
период с четвертого квартала текущего
года по конец 2013 года. На протяжении
этого срока компания намерена
представить три волны изделий,
изготовленных по 28-нанометровой
технологии.

В четвертом квартале 2011 года
Qualcomm представит модели 8260A
(HSPA+), 8270 (HSPA) и 8960 (LTE).
Каждая из них оснащена двумя ядрами
Krait с частотой 1,5-1,7 ГГц, 1 МБ кэш-
памяти второго уровня, поддержкой
двухканальной памяти LPDDR2-500 и
графическим ядром Adreno 225,

Представлены новые
28-нанометровые процессоры
Freescale

В конце июня компания Freescale
Semiconductor представила новое
поколение многоядерных процессоров
QorIQ. Серия Advanced Multiprocessing
(AMP) основана на использовании
многопоточного 64-разрядного ядра
Power Architecture (до 24 виртуальных
ядер), специализированных аппаратных
ускорителях, 28-нанометровой техноло-
гии и развитых средствах управления
питанием. Все это, по словам разработ-
чиков, позволило объединить высокую
производительность и малое энергопот-
ребление.

Превосходство моделей серии
QorIQ AMP над флагманской восьми-
ядерной моделью предыдущего
поколения QorIQ P4080 достигает
400%. Для серии характерна высокая
степень масштабируемости – от

способным обрабатывать 125 милли-
онов треугольников в секунду.

В третьем квартале 2012 года
семейство Snapdragon пополнится еще
двумя моделями: 8230 (HSPA+) и 8930
(LTE). Они получат по два ядра Krait с
тактовой частотой 1,0-1,2 ГГц, поддерж-
ку одноканальной памяти LPDDR2-533
и графическое ядро Adreno 305,
способное обрабатывать 80 миллионов
треугольников в секунду.

На 2013 год в компании запланиро-
ван выпуск процессора 8974 (LTE,
HSPA+), обладающего четырьмя
ядрами Krait с тактовой частотой 2,0-2,5
ГГц, 2 МБ кэш-памяти второго уровня,
поддержкой двухканальной памяти
LPDDR3-667/800 и графическим ядром
Adreno 320, способным обрабатывать
225 миллионов треугольников в
секунду.

недорогих одноядерных продуктов со
сверхмалым энергопотреблением до
высокопроизводительных однокрис-
тальных систем для наиболее требова-
тельных приложений сетевого оборудо-
вания, промышленной, военной и
аэрокосмической электроники.

Первым в серии QorIQ AMP станет
процессор T4240, который должен
появиться на рынке в начале 2012 года.
Он имеет 12 ядер e6500, каждое из
которых способно выполнять два потока
команд.

Выпуском новых процессоров
Freescale по 28-нанометровой технологии
будет заниматься Taiwan Semiconductor
Manufacturing Company (TSMC).

Nokia выпустила два смартфона
на ОС MeeGo

Компания Nokia наконец-то офици-
ально представила свой первый
смартфон, работающий под управлени-
ем операционной системы MeeGo
(версия ОС на момент премьеры – 1.2).
Напомним, что слухи о подготовке Nokia
подобного аппарата появились больше
года тому назад. И ожидания оказались
не напрасны: устройство действительно
выглядит очень интересным.

Смартфон предполагает полностью
сенсорное управление – в нем не
предусмотрено ни одной механической
кнопки (кроме служебных клавиш
вроде регулировки громкости). По этой
причине практически всю переднюю
панель изделия занимает большой
сенсорный дисплей диагональю 3,9
дюйма разрешением 854х480, выпол-
ненный по технологии AMOLED.

Apple начинает продажу кабелей
Thunderbolt

Интерфейс Thunderbolt был офици-
ально представлен в конце февраля. За
прошедшие четыре месяца было
анонсировано несколько продуктов,
оснащенных новым интерфейсом, но
сам интерфейс есть пока только у
компьютеров Apple.

Одними из первых продуктов с
поддержкой Thunderbolt являются
хранилища PROMISE Technology
Pegasus. Благодаря новинке, появившей-
ся в ассортименте онлайнового магазина
Apple, их можно подключить к совмести-
мым компьютерам MacBook Pro и iMac.

Речь идет о кабеле Apple Thunderbolt
длиной два метра, который получил
ценник 49 долларов. Эта цена может
показаться высокой для тех, кто
сравнивает ее с ценой кабеля USB 3.0
или eSATA – разница примерно десяти-

кратная. Однако кабель Thunderbolt –
это не простой кусок медного провода с
разъемами, какими являются кабели
eSATA или USB. «Вскрытие» продемон-
стрировало, что внутри кабеля присут-
ствует процессор, работающий под
управлением микропрограммы.

На каждом конце кабеля Apple
Thunderbolt – чип Gennum GN2033.
Общее количество микросхем – 12, в
обвязке – приличное количество
пассивных компонентов.

В основе аппаратной платформы
устройства – однокристальная система
TI OMAP 3630, CPU которой работает
на частоте 1 ГГц. Объем оперативной
памяти равняется 1 ГБ, а вот встроен-
ной флэш-памяти может быть либо 16,
либо 64 ГБ. На задней панели смартфо-
на предусмотрена камера разрешением
8 Мп, снабженная светодиодной
вспышкой, системой автофокуса и
оптикой Carl Zeiss. Камера позволяет
записывать видео в разрешении 720р.

Наряду с N9 финская компания
выпустила и еще одну модель на
MeeGo – N950. Она предназначена для
разработчиков, а главное ее отличие от
N9 - физическая QWERTY-клавиатура.

Отметим, что, скорее всего, N9 и
N950 будут единственными моделями
Nokia на MeeGo, так как основной
платформой финской компании уже со
второй половины этого года станет
Microsoft Windows Phone 7.
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Долгое время их распространение сдер-
живалось невозможностью «впихнуть» в
компактный корпус более-менее мощную
начинку, однако по мере общего роста про-
изводительности эта проблема становит-
ся все менее и менее острой, что и привело
к тому, что «процесс пошел».

Пошел он, надо заметить, в нескольких
направлениях. Некоторые пользователи
вполне довольны неттопами на Atom или

Ìèíè-ÏÊ ASRock Vision 3D 137B
платформах. Наиболее известным предста-
вителем этого направления является Mac
mini, по сути, и вдохновивший в свое вре-
мя многих производителей. Однако у Mac
mini, при всех его достоинствах, есть и оп-
ределенные недостатки. Первое время в
Apple рассматривали mini как «самый деше-
вый Мас», призванный соблазнить пользо-
вателей на переход на эту платформу. Од-
нако после того, как сам производитель
«перебрался» на х86, «миник» стал привле-
кателен и для «нецелевого» использования
(то есть для работы не на Mac OS X). А оно
Apple нужно? Отсюда и некоторая ограни-
ченность аппаратной конфигурации, и от-
носительно высокие (для такой конфигура-
ции) цены – делать компьютер слишком
привлекательным смысла уже нет. Кроме
того, в погоне за стилем компания нередко
идет и на сознательные ухудшения удобства
использования. Как и в этом случае – все
разъемы сосредоточены на заднем торце
корпуса. Передний выглядит привлекатель-
но, но... Но подключать флэшдрайв или
наушники уже неудобно. Да и тянуться к
слоту встроенного картовода тоже. Ну и,
вдобавок, на некоторых рынках (к сожале-
нию, и на российском) продукция Apple
вообще продается по завышенным ценам,
что в головах многих способно окончатель-
но похоронить идею ее приобретения.

Впрочем, чем хорош современный
рынок, так это тем, что практически для
любого решения есть альтернативы.
Встречаются на нем и полные клоны
чего-то удачного, однако более интерес-
ны не они, а устройства, где сохранена
основная идея, однако реализована она
совершенно другим образом. Вот и наш
сегодняшний герой таков. Хотя многие
называют ASRock Vision 3D клоном Mac
mini, на самом деле он абсолютно дру-
гой внутри. В чем мы сейчас и убедимся.

Äèçàéí
В общем-то, отличия начинаются уже

с внешнего вида. Главная отличительная
особенность Mac mini – компактность: пос-
ледние модели имеют габариты всего
19,7х19,7х3,6 сантиметров. По сравнению
с ним Vision 3D выглядит настоящим тол-
стячком – 20х20х7 сантиметров. В харак-
теристиках на сайте указан и объем в лит-
рах – 2,8 л. По сравнению со многими
неттопами, ограничивающимися одним
литром, это много. Но не потому, что «не
смогли», а просто «не захотели» гнаться за
рекордами, потратив силы на то, чтобы
компьютер был мощным (пусть и относи-
тельно) и удобным.

Что касается первого параметра, то им
мы займемся, добравшись до характери-
стик. А удобство использования сразу
ощущается – при первом же взгляде на пе-
реднюю панель. Действительно – как она
выглядит у самых компактных систем?
Обычно в них нет даже оптического при-
вода. В Mac mini он есть, но только он.

прочих низко-производительных, зато де-
шевых и малопотребляющих платформах.
Этим пользователям повезло больше все-
го, поскольку выбор в данном сегменте рын-
ка огромен. Однако производительность
таких систем устраивает не всех, а покупать
«большой» компьютер все равно не хочет-
ся. Вот именно им и предназначены разно-
образные компактные компьютеры на стан-
дартных ноутбучных или даже десктопных

Ни для кого уже не секрет, что ниша «традиционных» настольных

компьютеров с каждым годом постоянно сокращается. Причем

конкурировать им приходится не только с ноутбуками и нетбуками –

доля рынка последних увеличивается в основном за счет «новых»

продаж вместе с ростом всего рынка. Количество же продаваемых

каждый год десктопов остается формально неизменным. Однако лишь

формально – на деле и этот сегмент утратил свою однородность: все

более и более заметную его часть занимают моноблоки и модульные,

но миниатюрные ПК.
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Здесь же обнаруживаются привод со ще-
левой загрузкой, инфракрасный порт для
использования пульта ДУ, разъемы науш-
ников и микрофона, два порта USB 3.0,
универсальный SD/MS-картовод и кноп-
ка включения питания. Словом, все то, что
удобно держать «под рукой», под ней и
оказывается.

Задняя панель продолжает преподно-
сить радостные открытия. В частности, на
ней обнаруживаются еще шесть портов
USB, один из которых также соответству-
ет новой версии стандарта. В общем, в
плане поддержки USB 3.0 мини-ПК готов
поспорить не только с ноутбуками, но и с
некоторыми полноразмерными компью-
терами: и в плане количества соответству-
ющих портов, и касательно их располо-
жения. Кроме того, внешние накопители
можно подключать и к порту eSATA, а для
устройств отображения предусмотрены
разъемы DVI и HDMI, способные (благо-
даря платформе) работать параллельно.
Последний может применяться и для вы-
вода звука на современный ресивер, а при-
верженцы более традиционных способов
могут порадоваться наличию обычных
аналоговых выходов и оптического S/
PDIF. «До кучи» здесь же помещен разъем
гигабитной сети (естественно – куда ж се-
годня без нее?) и внешнего блока питания.
Последний, кстати, имеет неплохие харак-
теристики – мощность 90 Вт при напря-
жении питания 19 В, что позволяет рас-
считывать на хорошее содержимое
«коробочки». Увы, но еще одним косвен-
ным доказательством того, что внутри
совсем не неттопная платформа, являет-
ся вентиляционная решетка, за которой
скрывается вентилятор. Последний, впро-
чем, никаких проблем при тестировании
не составил – компьютер было слышно
лишь в наиболее «тяжелых» тестах из на-
шей типовой методики (мягко говоря, не
рассчитанной на мини-компьютеры), а в
остальное время заметить «на слух», что
он включен, было вообще невозможно.

Про пульт ДУ, которым комплектует-
ся компьютер, много сказать не получится
– просто устройство управления, совмес-
тимое с Media Center современных версий
Windows. Главным тут является не то, как
он выглядит и работает (хотя в целом со
своими функциями вполне справляется),
а сам факт его наличия, что делает устрой-
ство почти законченным HTPC-решени-
ем. Единственное, чего не хватает в комп-
лекте – собственно операционной системы.
Впрочем, такой подход как раз является
достаточно грамотным, поскольку позво-
ляет пользователю сделать свой выбор как
минимум между х86 и х64 версиями. Зато
CyberLink PowerDVD 10 с поддержкой Blu-
ray и 3D в комплект вложить не забыли.

Íà÷èíêà
Перейдем к техническим характери-

стикам. Вообще линейка включает пять
моделей, что достигается использовани-
ем трех процессоров (Core i3-370M, Core
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i5-460M или i5-560M) и двух оптических
накопителей – с поддержкой чтения Blu-
ray и без оной. Нам досталась вторая сни-
зу, а именно 137В – на i3-370M, но уже с
BD-Combo Slimtype BD E DL4ETS. Про-
чие характеристики одинаковы для всех
моделей.

Для оценки возможностей расшире-
ния следует разобрать устройство. Для
чего в первую очередь снимаем верхнюю
крышку и видим серьезную конструкцию
под названием «корзина для накопите-
лей». Верхним является оптический при-
вод, ниже расположены отсеки под два
винчестера. Установленный накопитель
от WD является вполне разумным комп-
ромиссом между скоростью (благо это
модель на 7200 об/мин) и емкостью (500
ГБ достаточно не только для системы и
приложений, но и для немалого количе-
ства мультимедийных данных), так что
единственное, чего не хватит перфекци-
онисту – SSD. Да и то – только если ис-
пользовать устройство как «рабочий»
компьютер, а не только как HTPC.

Вот второй винчестер, пожалуй, луч-
ше не ставить с точки зрения теплового
баланса (для таких устройств этот вопрос
стоит достаточно остро), так что для рас-
ширения доступного пространства проще
использовать внешние винчестеры (в
этом случае пользователь не ограничен
мобильным форм-фактором, а компью-
тер снабжен обоими высокоскоростными
интерфейсами – и eSATA, и USB 3.0), либо
обзавестись сетевым хранилищем. Тем
более, ни в одном из этих случаев нет не-
обходимости лезть внутрь устройства. Но
возникновение подобного желания у
пользователя компания предусмотрела,
вложив в комплект специальные корот-
кие SATA-кабели (интерфейсный и пита-
ния), а также оставив свободным один
порт на материнской плате.

К ней мы можем получить доступ,
если снимем корзину. Зачем это может
понадобиться? Для модернизации – не-
сложно заметить, что, несмотря на ис-
пользование мобильной платформы,
производитель озаботился и нуждами
любителей апгрейда. С оперативной па-
мятью вообще все просто – два слота SO-
DIMM, все более привычных в последнее
время. Рядом с ними под радиатором с
тепловой трубкой прячется процессор –
также установленный в разъем, а не рас-
паянный на плате. Таким образом, при
необходимости его точно можно поме-
нять на что-нибудь типа Core i7-640М, а
то и четырехъядерную модель, но уже на
свой страх и риск (они рассчитаны на
тепловой пакет в 45 Вт, а официально
поддерживающие модели, равно как и
двухъядерные i7, укладываются в 35 Вт).
В общем, все упирается лишь в финансы
и доступность соответствующих комп-
лектующих. Для видеокарты этот вопрос
стоит еще более остро – она имеет фор-
мат МХМ 3.0 Type A, несовместимый как
с предыдущими версиями, так и с карта-
ми В-типа (которые больше). В общем,

вопрос апгрейда чего-либо за исключе-
нием накопителей и памяти для 90% по-
купателей наверняка останется теорети-
ческим. Но то, что принципиально такая
возможность существует, отметим как
плюс.

Òåñòèðîâàíèå
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè

Теперь займемся практическим тес-
тированием ASRock Vision 3D 173B по
нашей текущей версии методики. В об-
щем-то, этим можно убить двух зайцев:
этот компактный компьютер построен
на типичной мобильной платформе, так
что, разумеется, он будет отставать от
типовых десктопов, но насколько силь-
но? И насколько он быстрее неттопов?
Получив ответ на оба вопроса, мы смо-
жем распространить его не только на
данную конкретную модель, но и на
очень многие ноутбуки, благо настолько
подробным образом они у нас изучают-
ся достаточно редко.

Какой USB 3.0 лучше?
Но начнем мы не с тестов произво-

дительности платформы и видеосисте-
мы, а немного с другого вопроса: благо-
даря производителю, мы получили
непосредственную возможность срав-
нить два разных контроллера USB 3.0 –
NEC/Renesas и Fresco Logic. Причем в
достаточно жестких условиях – чипсеты
для использованной платформы поддер-
живают для периферии только PCIe 1.1.

Итак, что же получилось? Наш нако-
питель (в качестве которого использо-
вался Verbatim USB 3.0 Desktop Hard

Drive) на референсном контроллере (ко-
торый, заметим, тоже использует чип от
NEC, но всегда на PCIe 2.0) выдает вдвое
более высокие результаты. Оба же кон-
троллера USB 3.0 в мини-компьютере от
ASRock примерно эквивалентны (хотя
Fresco Logic заметно быстрее на операци-
ях записи, а по чтению проигрывает
лишь чуть-чуть) и не дотягивают не толь-
ко до уровня стационарных ВЖД с ин-
терфейсом USB 3.0, но и до некоторых
портативных моделей накопителей и
даже флэшек. ASRock, понятно, в этом
не виноват – все претензии к Intel и про-
изводителям контроллеров. Так что для
подключения емкого внешнего жестко-
го диска лучше уж использовать eSATA,
если есть такая возможность, оставив
USB 3.0 для портатива. Ну а если возмож-
ности нет, то остается только утешать
себя тем, что USB 2.0 все равно где-то
втрое медленнее

Тестовый стенд
С USB разобрались, теперь перейдем к

исследованию производительности плат-
формы и посмотрим на тестовый стенд.

Поскольку ничего, что можно срав-
нить напрямую с Vision 3D 173B, нами не
тестировалось, мы решили взять мини-
компьютер в своеобразную «вилку» из
двух настольных процессоров и видео-
карт. Причем заведомо более мощный
Core i5-655K трудился в паре с Radeon HD
5450 (благо результаты такой связки были
уже получены нами при исследовании
производительности современной интег-
рированной графики), а Celeron E3500
«пришел» непосредственно из основной
линейки тестирования, где используется
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мощный (пусть и уже несколько не современный) Radeon HD
5870. Заметим, кстати, что во второй ситуации процессор менее
мощный лишь формально – да, конечно, это Celeron устарев-
шего семейства, так что и Hyper-Threading отсутствует, и кэш-
памяти мало, однако частота Е3500 составляет 2,7 ГГц, в то вре-
мя как мобильный Core i3-370M может этому противопоставить
лишь 2,4 ГГц, что при загрузке одного-двух ядер может стать
критичным. А может и не стать. Вот и проверим – что более важ-
но на широком спектре программного обеспечения.

Но это мощные процессоры с дискретными видеокартами,
что в классе компактных систем встречается не так уж и часто. А
вот AMD E-350 – один из лучших процессоров для неттопов, то
есть прямых конкурентов Vision 3D по позиционированию. Од-
нако не по цене – они куда дешевле. Так что и проверим – соот-
ветствует ли разница в цене разнице в производительности. В ча-
сти же тестов будет участвовать и Atom D525 – не смеха ради, а
потому, что это еще более популярное решение для неттопов.

3D-визуализация
Как уже известно всем постоянным читателям, Hyper-Threading

в этой группе тестов ничем помочь не может, так что мобильный
Core i3 не смог угнаться и за Celeron. Определенные требования к
видеокарте есть, но относительно небольшие, так что гиря (в виде
HD 5450) на ногах Core i5 не помешала ему уйти вперед еще даль-
ше. Но это все комплектующие для полноразмерынх компьюте-
ров, а что будет в своем классе? А в своем все прекрасно – E-350
медленнее более чем в полтора раза. Atom же с интегрированным
видео эти тесты вообще пройти не способен, да и дискретная гра-
фика (в рамках платформы NVIDIA ION2) ему тут мало помогла
бы. Понятно, что Vision 3D вряд ли кто-то будет приобретать для
3D-моделирования, несмотря на слово «3D» в названии, но занять-
ся этим можно. Небыстро. Хуже, чем на современном настольном
компьютере с дискретной графикой, но лучше, чем на неттопе.

3D-рендеринг
Четыре потока Core i3-370M удалось с барышом разменять на

преимущество Celeron E3500 по тактовой частоте, что позволило
даже 137В (а это, напомним, с процессорной точки зрения млад-
шая модель из трех) выйти на убедительное второе место в дан-
ном тесте. Пусть и с заметным отставанием от настольных Core i5

даже первого поколения, но с неттопами тут и сравнивать-то не-
чего – превосходство в разы. Опять же, из этого не следует, что
Vision 3D будет на своем месте как замена рендер-станции, одна-
ко если такой работой заниматься чисто для удовлетворения лю-
бопытства (или в учебных целях), ничего страшного не произой-
дет. А на неттопах такие задачи лучше и не пытаться решать.

Научно-инженерные вычисления
И опять мы не можем дотянуться даже до младших представи-

телей среднего класса настольных процессоров (причина все та же
– тесты используют один-два потока вычисления, а Core i3-370M
работает на заметно меньшей тактовой частоте), зато бюджетные
модели даже немного обгоняем. Ну а решениям для неттопов учи-
нен форменный разгром. Пусть и в несколько атипичном для мини-
компьютеров классе ПО, но из песни слов не выкинешь.

Графические редакторы
И опять Vision 3D показывает уровень бюджетных настоль-

ных моделей. От не самых бюджетных, впрочем, отставание в
полтора раза, зато и над неттопами трехкратный перевес!

Архиваторы
Сложно представить себе домашнего пользователя, который

целыми днями только и занимается тем, что архивирует или ра-
зархивирует терабайты данных, однако с точки зрения нагрузки
на разные подсистемы компьютера эти тесты очень хороши. Впро-
чем, ничего нового в их результатах мы опять не наблюдаем.

Компиляция
Может ли программист (или, тем более, изучающий про-

граммирование студент) обойтись мини-ПК? Да, вполне. А нет-
топом или нетбуком? Тоже может, но жалко человека.

Java
С Java-машиной дела складываются аналогично, а ведь эти

результаты уже не спишешь на нетипичность сферы примене-
ния – апплеты до сих пор не так уж и редко встречаются в ин-
тернете. Мини-ПК на них способен обойти настольный ком-
пьютер начального уровня раза в полтора, а неттопы – в уже
привычные три раза.



Платформа

iXBT.com  |  август 2011

10

Интернет-браузеры
Как мы уже не раз говорили, эти тесты актуальны разве что

для нетбуков/неттопов, что в очередной раз и подтвердилось –
полноценные мобильные и настольные платформы справля-
ются с этой работой в два-три раза быстрее. С некоторым пе-
ревесом в сторону настольных (бюджетный Celeron тут даже
побыстрее мобильного Core i3), но на это, в общем-то, можно
не обращать особого внимания.

Кодирование аудио и видео
Можно долго спорить о том, являются ли такие задачи ти-

пичными для компактных систем или нет. На наш взгляд – по-
чему бы и нет? Ведь если, например, большая часть видеобибли-
отеки лежит на НТРС, при необходимости ее транскодировать
для мобильного устройства эту работу тоже логично возложить
именно на НТРС. В общем, судя по результатам, немалая часть
заявлений о том, что подобные тесты не стоит рассматривать,
исходят от тех, кого угораздило приобрести как раз систему на
Atom или Brazos. Потому что нормальному оборудованию опа-
саться нечего – разумеется, результаты будут чуть ниже, чуть у
десктопного мейнстрима, но хотя бы на уровне бюджетных на-
стольных процессоров. И в разы быстрее эрзац-решений.

Игры
Игры как зависели в первую очередь от видеоконтроллера, так

и продолжают зависеть. Как бы мы не старались по максимуму заг-
рузить работой центральные процессоры, все равно выигрывает
система с более сильной видеочастью и более слабым процессором,
а не наоборот. Если же посмотреть подробные результаты, то вид-
но, что в достаточно тяжелом видеорежиме, выбранном нами, чаще
всего с работой не справляется GT 425M, так что наиболее простым
и логичным путем увеличения производительности является сни-
жение разрешения и отключение АА. Увы, но играть с разрешени-
ем Full HD в современные игры, да еще и выкрутив настройки на
максимум, на редком настольном компьютере удается, не говоря
уже о компактных решениях, где крайне важна экономичность, а
не только производительность. Примененный в Vision 3D GPU луч-
ше, чем HD 5450 или, тем более, интегрированное видео, но не бо-
лее того. Хотя некоторым «более» уже не нужно – хотя бы в тот же
Unreal Tournament поиграть можно на не самых плохих настрой-
ках, а вот на Е-350 такое нереализуемо.

Âûâîäû
Очевидно, что с функциями НТРС устройство точно спра-

вится. И не только с ними, но таковое применение подразуме-
вается производителем в первую очередь – недаром в комп-
лекте есть пульт дистанционного управления, а поддержка 3D
отражена прямо в названии.

Если же говорить не только про идею, но и ее реализацию, то к
ней претензий нет. Конечно, будь устройство более компактным,
оно лучше бы смотрелось на полках магазинов, но тогда пришлось
бы забыть и о возможностях расширения, и о мощной начинке, и о
большом количестве расположенных удобным образом разнооб-
разных интерфейсных портов. А так – все на месте. Но все равно в
разы компактнее любого стандартного компьютера. Правда и до-
роже – на момент написания статьи розничная цена компьютера в
тестируемой конфигурации составляла более 26000 рублей, что срав-
нимо с младшим Mac mini, но заметно выше, чем стоит «типовой»
системный блок в аналогичной (и даже более мощной) конфигу-
рации. Еще хуже, пожалуй, то, что и не относящиеся к совсем уж
бюджетным решениям ноутбуки стоят сравнимых денег. Впрочем,
у Vision 3D все равно есть неплохая рыночная ниша: он меньше
десктопов, но мощнее как Mac mini, так и бюджетных ноутбуков.
Тем более что для стационарного использования последние не яв-
ляются оптимальным выбором, поскольку платить придется и за
то, что не понадобится: встроенная клавиатура, дисплей (зачем нуж-
ны эти 14-15", когда можно воспользоваться телевизором с боль-
шой диагональю), аккумулятор и тому подобное. В общем, в ряде
случаев такое решение будет почти безальтернативным. Что же

касается скорости, то результаты тестов говорят сами за себя – вме-
стить в компактный корпус начинку, имеющую производитель-
ность даже среднего настольного компьютера, технически невоз-
можно. Выигрывая в размерах и энергопотреблении (что
необходимо, дабы уложиться и в жесткие ограничения по тепло-
выделению) мы неминуемо проигрываем в цене и производитель-
ности. Но проигрывать можно по-разному. Можно как в Vision 3D,
когда удается выйти хотя бы на уровень недорогих десктопов по
быстродействию. А можно как в неттопах, где попытки сэкономить
заставляют спуститься на качественно-иной уровень: некоторые
задачи на неттопах просто не стоит пытаться решать. Таким обра-
зом, цена устройства выглядит вполне оправданной во всех случа-
ях, когда хочется получить приемлемое быстродействие не только
в узком классе приложений, но и вообще. Хотя, разумеется, всегда
хочется немного большего. И некоторые пути для увеличения бы-
стродействия прослеживаются – как мы уже знаем, новая платфор-
ма от Intel быстрее старой. Будет ли она использоваться в данной
серии? Да, будет – новые модели линейки Vision 3D уже были по-
казаны ASRock на CeBIT весной этого года. Полные характерис-
тики пока не определены, но уже известно, что старшая модель в
том же корпусе получит процессор Intel Core i7-2620M (по произ-
водительности примерно равен уже изученному нами настоль-
ному Core i5-2390T) и дискретное видео на базе NVIDIA GeForce
GT540M с 512 МБ памяти GDDR5. Причем вырастет производи-
тельность не только этих компонентов – можно рассчитывать и
на увеличение производительности USB 3.0, благо чипсеты ново-
го семейства обладают полноценной поддержкой PCIe 2.0. В об-
щем, в ближайшее время этот симпатичный малыш сможет по-
радовать покупателей новым уровнем быстродействия. Хотя мы
можем заметить, что и «старый» весьма неплох.



Системная плата ASUS P8Z68-V Pro на базе чипсета Intel Z68

11
август 2011  |  iXBT.com

Ñåðãåé Ïèêàëîâ

Технология Virtu позволяет совмес-
тить работу встроенного в процессор ви-
део и внешней видеокарты при подключе-
нии к одному монитору одним кабелем.
Упрощая, видеокарта может использовать-
ся для «тяжелых» игр, а встроенная графи-
ка – для более утилитарных целей, из кото-
рых самой значимой, пожалуй, является
сверхскоростное транскодирование видео.
Честно говоря, как и все предыдущие про-
екты компании LucidLogix, этот отлично
смотрится с инженерной и исследователь-
ской точек зрения, но на практике практи-
чески бесполезен и нужен лишь для «ста-
тусности». Впрочем, лицензирование Virtu
для использования на конкретной плате
стоит денег (аналогично современной ре-
ализации SLI), так что увидим мы ее не вез-
де, а там, где увидим, факт ее применения
будет выпячиваться на первый план.

Что касается самой платы, то она за-
нимает промежуточное положение в ли-
нейке «нормальных» моделей ASUS на
этом чипсете (не включая топовые платы
Maximus IV) – между P8Z68 Deluxe и «про-
сто» P8Z68-V. По ее суффиксу (Pro) мож-
но сразу же понять, что это модель скорее
начального, чем даже среднего уровня.
Впрочем, нынешний уровень системных
плат (особенно на топовом чипсете, кото-

Ñèñòåìíàÿ ïëàòà ASUS P8Z68-V Pro íà
áàçå ÷èïñåòà Intel Z68

Набор слотов расширения тоже при-
вычный – с той же оговоркой, что такой
набор характерен скорее для плат среднего
и высокого уровня. Первые два слота типо-
размера PCI Express x16 подключены к про-
цессору и могут работать одновременно в
режиме PCI-E 2.0 x8, либо одна видеокарта,
установленная в первый слот, получит всю
пропускную способность интерфейса PCI-
E 2.0 x16. Третий слот подключен к чипсету,
и здесь неизбежно начинаются игры типа
«займи последний стул»: интерфейсов чип-
сета на все контроллеры и слоты не хватает,
так что приходится выбирать более подхо-
дящую к конкретному случаю хитроумную
комбинацию. По разумному умолчанию
(«Auto») слот работает в режиме x1, при
этом отключен наиболее вероятный канди-
дат на перекрытие – второй слот PCIEx1 (со-
седний с первым PCIEx16). В BIOS Setup
можно также выбрать режим с совершен-
но неинтуитивным названием «x1» – при
этом третий PCIEx16 и второй PCIEx1 бу-
дут работать, а отключится контроллер USB
3.0, заведующий выводом портов на пере-
днюю панель компьютера. Либо, если вам
очень нужен «широкий» слот для установ-
ки серьезной карты расширения, можно
включить режим «x4», который обеспечит
эту скорость третьему слоту PCIEx16, но за
счет отключения обоих слотов PCIEx1, кон-
троллера eSATA и контроллера USB 3.0 для
портов передней панели.

Запутанная схема, способная сбить с
толку не одних лишь новичков, и, в общем,
мы подобные решения не одобряем (хотя
некоторые компании их любят – особенно
Gigabyte). Но если вы не боитесь загляды-
вать в руководство пользователя, чтобы уяс-
нить возможные варианты и способы пе-
реключения между ними, такая гибкость
платы – это плюс. Второй плюс, связанный
со слотами расширения – это поддержка
всевозможных режимов SLI и CrossFire, ну
и уже упомянутый нами Lucid Virtu.

Плата весьма современна в смысле под-
держки устаревших интерфейсов – их про-
сто нет. Ни IDE/FDD на текстолите, ни (боже
упаси!) COM/LPT где-либо, ни, наконец, PS/
2 на задней панели. Ну, через десять лет пос-
ле спецификации PC’2001 и девять лет пос-
ле выхода плат Abit Max это вряд ли может
вызвать священный трепет. Единственное
«из старенького», что позволено владельцу
P8Z68 – пара слотов PCI (хотя чипсет их
больше не поддерживает, так что требуется
дополнительный контроллер).

Питание процессора на всех совре-
менных платах ASUS обеспечивается схе-
мой с цифровым ШИМ-контроллером
«Digi+ VRM» (неофициально известно,
что это перемаркированный контроллер
Chil – в данном случае, по-видимому,
CHL8328). Контроллер восьмиканальный,

рым является Z68) настолько высок, что
типичному домашнему пользователю вряд
ли нужны модели дороже Pro/EVO (в слу-
чае номенклатуры ASUS): сегодняшняя
героиня, помимо прочего, обеспечивает
четыре порта USB 3.0, четыре порта
SATA600, имеет модуль Bluetooth, поддер-
живает SLI/CrossFire/Virtu. Куда уж больше?

Îñîáåííîñòè ïëàòû
При взгляде на плату удивляет разве что

большое количество крупных микросхем
контроллеров и три слота PCI Express x16 –
и это, напомним, чуть ли не на младшей
модели в линейке. Если же отвлечься от ста-
туса платы, то картина, в общем, вполне
типичная и привычная. Как и все современ-
ные платы ASUS, данная модель имеет ха-
рактерную неяркую раскраску слотов, разъе-
мов, текстолита и радиаторов, несколько
набортных кнопок и переключателей. Раз-
водка – однозначно удобная: низкие радиа-
торы, «уложенные набок» разъемы SATA,
система крепления модулей памяти в разъе-
мах, не требующая откидывания защелок в
сторону видеокарты – все это позволяет спо-
койно устанавливать любые карты и моду-
ли расширения, подключать кабели, менять
процессор с кулером.

В прошлом номере мы познакомились с чипсетом Intel Z68 и его новой

технологией Smart Response на примере платы Gigabyte Z68X-UD4-B3.

Она не обеспечивала поддержки встроенного видео процессоров Intel.

Сегодня же мы рассмотрим модель, у которой с этим все в порядке, и

которая, к тому же, даст нам возможность познакомиться со второй

новой технологией Z68 (хотя и не реализованной непосредственно за

счет чипсета) – Lucid Virtu.
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шесть каналов (с удвоителями) идут на
питание ядра, еще два (также с удвоите-
лями) – на питание встроенного видео-
ускорителя. В каждом «виртуальном»
канале, питающем графический ускори-
тель, применено по паре полевых транзи-
сторов, а в «виртуальных» каналах для пи-
тания ядра – по четыре. В примененном
ШИМ-контроллере реализован ряд фир-
менных технологий – например, баланси-
ровка нагрузки по каналам, чтобы обес-
печить равномерный нагрев компонентов
преобразователя питания (T.Probe), а так-
же очень тонкая настройка режимов ра-
боты контроллера, выполняемая с наи-
большим удобством c помощью модуля
Digi+ VRM в фирменной утилите AI Suite
II. И это не считая прочих привычных
функций современных преобразователей
питания, вроде уменьшения числа актив-
ных каналов в простое, а также преиму-
ществ цифровых ШИМ-контроллеров,
включая скорость переключения (опре-
деляющую, в числе прочего, величину от-
клонений выходного напряжения от но-
минала).

Питанием блока System Agent (с кон-
троллером памяти) и питанием модулей
памяти на плате заведут отдельные двухка-
нальные контроллеры, в каждом канале ис-
пользуется по паре полевиков. Кроме того,
наверное, излишне упоминать, что во всех
цепях на плате используются только поли-
мерные конденсаторы японского производ-
ства (Fujitsu, ныне Nichicon) с повышенным
сроком службы, полевые транзисторы с
низким сопротивлением открытого канала
(RDS(ON)), дроссели с ферритовым сердеч-
ником. Словом, схема питания у данной
модели с суффиксом Pro соответствует ни-
как не бюджетным решениям. Впрочем,
подходя с другой стороны, можно сказать,
что ASUS считает необходимым внедрение
преобразователей такого класса уже даже в
самые недорогие модели. Хотя цена данной
платы тоже никак не является бюджетной.

Одним из полезных и приятных след-
ствий большого числа каналов в преобра-
зователе питания (будь они «реальные» или
«виртуальные») является низкий нагрев
этих компонентов, так как ток течет через
большее число полевых транзисторов,
дросселей и так далее. Но, конечно, по-
скольку плата всерьез рассчитана на разгон
процессоров (включая в данном случае и
встроенное в процессор видео), конвертер
напряжения для процессора не оставлен
без охлаждения. Использованы хорошо
уже нам знакомые алюминиевые радиато-
ры причудливой формы, в меру массив-
ные, то есть не являющиеся чистой деко-
рацией. То же можно сказать и про
радиатор на чипсете: при всей незамысло-
ватости его профиля, этот плоский кусок
алюминия вполне способен рассеивать
жалкие 6 Вт TDP чипсета, не доводя его
температуру до критических значений и не
создавая при этом помех для установки
длинных карт расширения и подключения
кабелей. Наконец, полевые транзисторы в
цепи питания процессора на оборотной

стороне платы тоже прикрыты алюмини-
евой пластинкой, которая заодно является
основанием для крепления «верхнего» ра-
диатора металлическими винтами.

P8Z68-V Pro может похвастаться и ря-
дом отличительных мелочей, характерных
для дорогих плат – собственно, из атрибу-
тов таких моделей в данном случае нет толь-
ко POST-индикатора с выводом информа-
ции о проблемах при загрузке в виде кода
ошибки на сегментный дисплей. Впрочем,
упрощенный вариант диагностического
модуля все же присутствует: при проблемах
с процессором, памятью, видеокартой и заг-
рузочным устройством на текстолите заго-
рается соответствующий светодиод. Набор-
тные кнопки не только обеспечивают
относительно бесполезные включение/вык-
лючение системы и перезагрузку, но также
позволяют использовать фирменную тех-
нологию MemOK! – при нажатии соответ-
ствующей кнопки плата автоматически
пробует поменять частоту и тайминги па-
мяти (в первую очередь – выставив их в со-
вместимый режим по SPD), а при необхо-

димости даже поднимает напряжение пи-
тания. В итоге система почти гарантирован-
но запустится после установки новых мо-
дулей памяти частично несовместимых с
текущими настройками BIOS Setup, и для
этого не придется сбрасывать CMOS.

Для «гурманов» есть возможность
вручную включить/отключить работу
технологий EPU (управляющую режима-
ми энергосбережения, включая отключе-
ние «лишних» каналов преобразователя
питания в простое) и TPU (автоматичес-
кий режим разгона) с помощью двух пе-
реключателей. Хотя, разумеется, удобнее
делать это с помощью фирменных ути-
лит под Windows. Не хватает, пожалуй,
лишь кнопки для сброса CMOS – здесь
эту операцию придется выполнять пере-
ставлением перемычки. Отметим нали-
чие на плате аж шести разъемов для под-
ключения вентиляторов, причем сразу
три из них – четырехконтактные, у пяти
отслеживается число оборотов, для четы-
рех предусмотрено ручное и автомати-
ческое управление частотой вращения.
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необходимое сзади не уместилось: на плате
столько важных и полезных контроллеров,
что чем-то приходится жертвовать. В дан-
ном случае мы видим шесть портов USB 2.0
и еще два порта USB 3.0, сетевую розетку,
три разных видеовыхода (исключая поддер-
живаемый, но дорогой и мало кому нужный
DisplayPort), стандартные аудиоразъемы
плюс оптический S/PDIF-Out, порт eSATA
(без питания/USB) и вывод антенны
Bluetooth-модуля. Немало, согласитесь, но
даже при этом (и не придираясь к тому, что
вот этого и вот того хотелось бы поболь-
ше) плата имеет уникальную особенность:
она реализует поддержку FireWire, но ни для
одного разъема этого интерфейса на задней
панели не хватило места, так что их придет-
ся выводить на планку (или на переднюю
панель корпуса).

Наверное, в этой ситуации бессмыслен-
но выражать какие-то пожелания. Напом-
ним, что видеовыходы у встроенного видео
Intel работают независимо для подключения
двух мониторов с любым сочетанием ин-
терфейсов из имеющихся. Разумеется,
встроенное видео продолжает работать и
после установки внешней видеокарты (или
нескольких видеокарт), и в данном случае
можно даже «объединить» их работу при
выводе на один монитор одним кабелем за
счет технологии Lucid Virtu.

Плата основана на чипсете Intel Z68
(единый мост Z68), о возможностях ко-
торого мы рассказывали вам в прошлом
номере. Функциональность чипсета рас-
ширена следующим образом:
• два контроллера USB 3.0, на базе микро-
схем ASMedia ASM1042 (интерфейс PCIEx1),
с поддержкой 2 устройств каждым;
• дополнительный контроллер SATA-III,
на базе микросхемы Marvell 88SE9172
(интерфейс PCIEx1), с поддержкой двух
устройств SATA600;
• интегрированный звук, на базе десятика-
нального (7.1+2) HDA-кодека Realtek
ALC892, с возможностью подключения
аудиосистем 7.1 оптическим (Toslink)
разъемом S/PDIF-Out на задней панели
платы и дополнительным разъемом S/
PDIF-Out на текстолите;
• сетевой контроллер, на базе MAC-час-
ти в чипсете и PHY-контроллера Intel
WG82579V, с поддержкой скоростей 10/
100/1000 Мбит/с (Gigabit Ethernet);
• дополнительный контроллер SATA-II на
базе микросхемы JMicron JMB362 (интер-
фейс PCIEx1), с поддержкой двух уст-
ройств eSATA300 (реализована в виде
одного порта eSATA на задней панели);
• контроллер FireWire, на базе микросхе-
мы VIA VT6308P (интерфейс PCI), с под-
держкой двух портов (ни один не выве-
ден на заднюю панель);
• контроллер PCI, на базе моста PCIe–PCI
ASMedia ASM1083, с поддержкой трех
устройств PCI (реализована в виде двух
слотов на плате и интерфейса для под-
ключения контроллера FireWire).

Согласитесь, сведенный воедино спи-
сок периферийных контролеров впечат-

ляет. Здесь, наверное, имеет смысл отме-
тить, что к числу упомянутых выше плат
на Z68 без реализации видеовыходов от-
носится и P8Z68 Deluxe. Она именно не
имеет видеовыходов, но встроенный гра-
фический ускоритель поддерживает (в
отличие от той же Gigabyte Z68X-UD4-B3,
о которой мы говорили в прошлом но-
мере) и за счет Lucid Virtu позволяет за-
действовать блок транскодирования ви-
део, встроенный в процессор – для чего
единственно и нужна технология Virtu.
Таким образом, рассматриваемая P8Z68-
V Pro является, фактически, старшей
моделью в линейке из числа имеющих
видеовыходы, поэтому столь богатая
функциональность при столь неказистом
ранге (Pro) не должна нас удивлять.

Плата реализует набор технологий
DTS Surround Sensation UltraPC, то есть
обеспечивает воспроизведение «реалис-
тичного» объемного звука на паре коло-
нок и, наоборот, позволяет разложить
обычный стереосигнал на четыре -восемь
каналов для создания эффекта объемно-
го звука. Более ничем необычным приме-
ненный на плате аудиокодек Realtek не
отличается. Качество его аналогового вы-
вода мы оценили при помощи тестовой
программы RightMark Audio Analyzer 6.0 и
звуковой карты Terratec DMX 6fire, полу-
чив итоговые общие оценки «Очень хо-
рошо» для обоих режимов тестирования
– 16 бит, 44 кГц и 16 бит, 48 кГц.

Âûâîäû
ASUS P8Z68-V Pro – очень достойная

плата, с богатой функциональностью и
реализацией всех современных фирмен-
ных технологий ASUS «нормального» (не
«элитного») уровня. Ее скромный ранг
Pro не должен вводить вас в заблуждение
– впрочем, даже если и введет на миг,
розничная цена модели тут же вернет вас
в нашу реальность. Фактически, по мер-
кам своего сегмента рынка, это топовая
модель, к чему располагает применение
топового чипсета Z68 с обеими его но-
винками – кэшированием на SSD (Intel
Smart Response) и объединением работы
внешнего и встроенного видео, благода-
ря технологии Lucid Virtu. Расширенная
функциональность здесь уместно допол-
нена качественной системой питания и
охлаждения набортных компонентов,
удобством разводки, общей продуманно-
стью модели, отличной программной
поддержкой. Из недостатков же – ну, по-
жалуй, сам факт построения платы на Z68
со всеми расширениями: этот чипсет мало
что дает типичному пользователю, поэто-
му разумнее при покупке сэкономить
деньги на плате, потратив их на более бы-
стрый процессор, видеоускоритель или
SSD. Впрочем, топовые модели и должны
покупаться энтузиастами, которые (в те-
ории) четко представляют себе, что и за-
чем им нужно. Таким покупателям мы
можем со спокойным сердцем рекомен-
довать рассмотренную модель.

В отличие от комплекта «люксовой»
модели, здесь в коробке ничего по-насто-
ящему интересного не нашлось, хотя
планка с двумя портами USB 3.0 вполне
может пригодиться. К сожалению, она
позволит вывести порты только на зад-
нюю панель компьютера, в пару к тем, что
расположены там в стандартном блоке
разъемов – так что для вывода на пере-
днюю панель корпуса (если ваш корпус не
обеспечивает «родные» порты USB 3.0),
вам придется покупать модуль в трехдюй-
мовый отсек. В комплекте идут четыре
SATA-кабеля (включая так называемые
«SATA 6Gb/s», ничем не отличающиеся от
обычных), диск с драйверами и фирмен-
ным ПО, пара книжек-руководств, заг-
лушка на заднюю панель разъемов платы,
мостик SLI и набор для более удобного
подключения кабелей от передней пане-
ли корпуса к разъему на текстолите.

Для платы реализован (как, разумеется,
и следовало ожидать) тот же (U)EFI BIOS,
возможности и интерфейс настройки кото-
рого мы подробно разбирали в обзоре ASUS
P8P67 Deluxe (смотрите февральский но-
мер). Ничего принципиально нового мы в
данном случае не увидели, хотя, конечно, в
программе настройки появились пункты
для разгона и контроля встроенного видео-
ускорителя и, скажем, переключения спе-
цифических режимов работы слотов рас-
ширения. Повторим, что реализация
графического интерфейса программы на-
стройки у ASUS одна из лучших (среди тех
производителей, которые вообще озаботи-
лись подобным решением), так что претен-
зий к BIOS нет, хотя очевидно, что значи-
мым преимуществом это являться никак не
может – попросту потому, что все необхо-
димое давно можно делать с помощью бо-
лее удобных программ под Windows.

Про фирменные утилиты ASUS мы
также писали в статье про ASUS P8P67
Deluxe, так что отсылаем вас к февральс-
кому номеру.

Ôóíêöèîíàëüíîñòü
В сравнении с платами на P67 (или на

H67/Z68 без реализации видеовыходов),
здесь много места в блоке разъемов уходит
на вывод видео – отсюда и экономия на нео-
бязательных мелочах, вроде уже упомяну-
тых PS/2 и кнопки для очистки CMOS. Впро-
чем, и в отсутствие этих мелочей все
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Стали раздаваться голоса, что, дескать,
незачем платить за Core i3-2100 больше
100 долларов (а также от 60 за системную
плату с новым разъемом), когда на рынке
есть масса недорогих Pentium под LGA775.
Которые, пусть и не хватают звезд с неба
в штатном режиме, зато прекрасно раз-
гоняются чуть ли не в полтора раза без
использования каких-либо экстремаль-
ных методов, что позволяет легко увели-
чить производительность. Иными слова-
ми, незачем платить 200 долларов, когда
можно ограничиться сотней и получить
то же самое. Но можно ли?

Итак, встречайте – Celeron и Pentium
в битве за производительную систему.

Òåñòèðîâàíèå
Мы решили ограничиться тремя про-

цессорами, причем, за единственным ис-
ключением, далеко не старшими в линей-
ках. Причина проста – именно такие
модели обычно стоят дешевле всего.
Впрочем, покупая Pentium E5400, много
сэкономить сравнительно с другими мо-

Èññëåäóåì ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
ïðîöåññîðîâ Intel ïðè ðàçãîíå

шумного. А контролировать их было нуж-
но по той причине, что слишком уж час-
то они вылетали или зависали. К работе
же стенда в штатном режиме или при «од-
нократном» разгоне (который во всех трех
случаях проходил на штатном напряже-
нии питания) никаких претензий у нас не
возникло, что уже позволяет сделать не-
которые выводы о «простоте» и «беспроб-
лемности» разгона. Впрочем, может быть,
нам просто не очень повезло с экземпля-
ром. Но, в любом случае, в отличие от
практически гарантированного разгона на
одну ступень, что-то более сложное и ин-
тересное уже не обязательно удастся по-
лучить «малой кровью», что стоит учиты-
вать, приобретая процессор «под разгон».

Для сравнения мы взяли две модели,
относящиеся к нижнему и верхнему сег-
менту мейнстрима. Собственно, именно
конкуренция с такими представителями
новой архитектуры и наиболее интерес-
на, в отличие от сравнения со старыми и
изученными вдоль и поперек Core 2 Duo
или Core 2 Quad.

Итак, приступим к тестированию по
нашей текущей методике.

3D-визуализация
Данная группа тестов традиционно

относилась к «хорошим» для традицион-
ных двухъядерных процессоров, по-
скольку более двух потоков вычисления
в них не используются. Однако даже это
не позволило «дважды разогнанному»
Е6300 обогнать Core i3-2100: несмотря на
фору в 1,1 ГГц, он лишь сократил отста-
вание до минимально-возможного. Есте-
ственно, что все остальные варианты ока-
зались еще более медленными, поэтому
посмотрим – что из этого можно извлечь
любопытного? А таких момента два. Во-
первых, увеличение частоты шины более
эффективно, чем большая тактовая час-
тота ядер, несмотря на то, что память у
нас работала на частоте не более 1066
МГц. Во-вторых, нехватку кэш-памяти
не всегда можно компенсировать часто-
той: разогнанный Celeron E3500 лишь
немного опередил работающий в штат-
ном режиме Pentium E6300. Ничего
принципиально нового в этих двух вы-
водах нет, но в очередной раз убедиться
в их справедливости всегда полезно.

3D-рендеринг
Чистая математика, где у двухъядерни-

ков, наоборот, нет никаких шансов сражать-
ся на равных хотя бы с Core i3, не говоря
уже о современных четырехъядерных про-
цессорах. Однако увеличение разницы меж-
ду ними и Pentium/Celeron – единственное,
что изменилось. А вот сделанные нами
выше два наблюдения остаются в силе.

делями семейства Е5000 не удастся, но нам
он был интересен для прямого сравнения
с Celeron E3500: эти два устройства отли-
чаются только емкостью кэш-памяти вто-
рого уровня. Ну а E6300 – самый младший
из E6000, причем малое значение множи-
теля позволило ему разогнаться как раз в
полтора раза. Возможно, впрочем, и два
других процессора повторили бы тот же
подвиг, но, поскольку тесты занимают
достаточно длительное время, мы не ста-
ли подбирать работоспособные режимы,
ограничившись лишь «стандартными»
для LGA775 тактовыми частотами шины,
линейка которых, напомним, выглядит
так: 800, 1066, 1333 и 1600. Так что ничего
удивительного, что Е3500 или Е5400 «не
осилили» частоту 1333 МГц – в их случае
это больше, чем полтора раза, так что ито-
говая частота должна была бы вылезти до-
статочно далеко за 4 ГГц. Впрочем, и с
Е6300 все было не слишком гладко: «вто-
рой разгон» потребовал заметного повы-
шения напряжения, так что тесты можно
было контролировать по звуку кулера, во
всех остальных случаях практически бес-

Появление процессоров с архитектурой Sandy Bridge в среднем и, в

особенности, младшем ценовом сегменте, да и сама платформа LGA1155,

были достаточно тепло встречены нашими читателями. Единственное,

что омрачало радость некоторых из них – в новом поколении компания

Intel решила взять под контроль возможность разгона, к которой

некоторые покупатели прибегали вот уже много лет при желании

выжать немножко бесплатной производительности.
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Научно-инженерные вычисления
Своеобразная вариация первой группы, но с несколько боль-

шим количеством вычислений (причем в одном подтесте в не-
сколько потоков) и меньшей требовательностью к системе памя-
ти (как кэшу, так и оперативной). В результате Pentium E6300@4.2
сумел-таки обогнать Core i3-2100. Лишние 100 МГц частоты по-
зволили E5400@3.6 догнать E6300@3.5, несмотря на меньшую ча-
стоту шины. Да и разогнанный Celeron здесь выглядит не так уж и
плохо, обгоняя, по крайней мере, оба работающих в штатном ре-
жиме Pentium. Правда не совсем понятно – воспринимать это как
подтверждение полезности разгона, либо, все-таки, как упрек ав-
торам некоторых программ вроде бы серьезного назначения?

Графические редакторы
Распределение ролей в этой группе тестов если и изменилось,

то уже в пользу разогнанных бюджетных процессоров. Значит,
все-таки, оправдана точка зрения, высказанная в начале статьи?
Но мы пока не будем торопиться с выводами, поскольку большая
часть тестов еще впереди.

Архиваторы
Ну вот – везение и завершилось. Фактически мы возвраща-

емся к тому, что отмечали в первых двух текстах, но с неболь-
шими вариациями.

Компиляция
И опять то же самое. Правда, в случае Celeron все эти «вариа-

ции» привели к вообще драматическому результату: разгон по-
зволил ему лишь догнать работающий в штатном режиме Pentium,
но уже не Е6300, а всего лишь Е5400! То есть большие частоты как
ядер, так FSB и памяти полностью ушли на компенсацию «обруб-
ки» кэша. Кстати, еще одно наблюдение, пусть и не относящееся
напрямую к теме статьи – в штатном режиме Celeron E3500 более
чем втрое медленнее, чем Core i5-2300 при компиляции. В общем,
в случае необходимости работы с Visual Studio с экономией луч-
ше не перебарщивать, что, впрочем, опять же, для большинства
наших читателей каким-то открытием не является.

Java
Неприхотливость Java-машины к емкости кэш-памяти хост-

процессоров позволяет Celeron выглядеть на фоне Pentium не-
сравнимо лучше, чем в предыдущем тесте. Впрочем, мы опять
наблюдаем тенденции, уже не раз отмеченные ранее: во-первых,
кэш лишним не бывает (в разумных пределах), во-вторых, бо-
лее высокая частота шины для процессоров в исполнении
LGA775 зачастую важнее, чем более высокая частота ядер, или,
как минимум, дает сравнимый эффект; в-третьих же, современ-
ные архитектуры имеют большую «отдачу» на мегагерц часто-
ты, а поддержка ими дополнительных потоков вычисления де-
лает «старичков» неконкурентоспособными там, где это может
быть использовано. Дополнительные же ядра там же делают про-
изводительность вообще малосравнимой, что мы наблюдаем и
в этом случае: стартовая тактовая частота Core i5-2300 такая же,
как у Pentium E6300, однако даже при полуторократном разгоне
последний все равно отстает от первого в полтора раза.

Интернет-браузеры
А вот для JavaScript все эти архитектурные улучшения вместе с

многопоточностью совершенно не нужны, что сказалось на резуль-
татах: даже разогнанный Celeron достаточно близок к современ-
ным процессорам, а разгон Pentium вполне способен позволить им
и обогнать последних. В общем, чистая победа оверклокинга. Прав-
да, несколько бестолковая, поскольку жалобы на медлительность
при исполнении скриптов доселе доводилось слышать разве что от
владельцев нетбуков на одноядерных Atom, однако лучшая двухъя-
дерная модель последнего семейства и от неразогнанного-то Celeron
E3500 отстает почти в три раза! Ну увеличили мы разницу в четы-
ре-пять раз, и что изменилось? По факту слишком легкая эта на-
грузка для любого современного процессора, пусть даже и недоро-
го. А улучшать то, что и так хорошо работает, смысла нет.
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Кодирование аудио
Сколько Pentium не разгоняй, а Hyper-Threading все равно

толще. Во всяком случае, в этом тесте, пусть уже и достаточно
синтетичном. Зато, кстати, в нем (равно как и во многих дру-
гих) почти не прослеживается эффект от размера кэш-памяти
или частоты шины. Что ж – и такие задачи бывают.

Кодирование видео
Благо и кодирование видео – ария из той же оперы. Что

хорошо согласуется с теорией – в основном это связано ни с
чем иным, как с обработкой данных, когда главными стано-
вятся собственно вычислительные блоки. Производительность
которых очевидным и прямолинейным образом зависит от так-
товой частоты. Однако и архитектурные улучшения, не говоря
уже о SMT и CMP, играют важную роль, что сразу же сказыва-
ется, как только возникает необходимость сравнить процессо-
ры хоть немного, но разных классов.

Игры
А вот играм очень даже нравятся и экстенсивные способы

повышения производительности, в которые входит не только
рост тактовой частоты, но и увеличение размеров кэшей или
скорости работы с памятью. Именно поэтому здесь разгон не
позволил Celeron управиться с работающим в штатном режи-
ме Pentium E6300, да и на фоне E5400 последний смотрится весь-
ма убедительно даже при отставании по тактовой частоте.
Именно в его случае разгон дает максимальный эффект, по-
зволяющий выйти на уровень пусть и младших и устаревших,
но, все же, четырехъядерных процессоров, типа Core 2 Quad
Q8000 или Athlon II X4, несмотря на наличие в методике игр и
сопутствующих приложений, в явной форме «недолюбливаю-
щих» двухъядерные процессоры. Но Core i3-2100 все равно бы-
стрее, причем в достаточно убедительной степени. А Core i5-
2300 еще быстрее.

Âûâîäû
Как видим, чуда не произошло. Да и не могло произойти –

существенный выигрыш разгон процессоров из ценовой кате-
гории до 100 долларов давал тогда, когда и за большие деньги
компания Intel предлагала исключительно двухъядерные мо-
дели. Ну или младшие четырехъядерные, весьма сильно огра-
ниченные в частоте каждого ядра. Сегодня же позиции «сред-
него класса» защищают уже процессоры с номинальной
тактовой частотой около 3 ГГц, причем поддерживающие че-
тыре потока вычислений на четырех ядрах, а в режиме «час-
тичной загрузки» способные увеличивать частоту задейство-
ванных ядер мегагерц так на 200-300 безо всякого разгона. И
даже бюджетные Core i3 поддерживают те же четыре потока,
пусть и не совсем «честных», да и частота даже у младшей мо-
дели составляет 3,1 ГГц. Впрочем, разгон до 4 ГГц позволяет
Pentium приблизиться к этому уровню, а в некоторых прило-
жениях – и превзойти его, но достаточно высокой ценой. Если
частоты в районе 3,5-3,8 ГГц даются моделям на кристалле
Wolfdale-2M с легкостью и даже без подъема напряжения, то с
более «крутым» разгоном раз на раз не приходится.

Стоит ли разгонять? Тут уж каждый решает сам для себя.
Наше мнение – если уж вам попался один из Pentium или
Celeron как данность и хочется немного увеличить его произ-
водительность, небольшой разгон на следующую ступеньку
может быть вполне оправданным мероприятием. Но чуда от
него не ждите. Забегая вперед, скажем, что обогнать Pentium
для LGA1155 получится, но эти процессоры и стоят-то прак-
тически столько же. А вот угнаться за новыми Core i3 и, тем более,
Core i5 не надейтесь. Повторимся – из процессора за 100 долларов
можно было сделать нечто с производительностью как у процес-
сора за 200 долларов лишь тогда, когда и за 100, и за 200 продава-
лись разнообразные вариации на тему Core 2 Duo, отличающиеся
только емкостью кэшей да частотами. Но те беспечальные време-
на кончились, а с ними прекратилась и относительная «халява».
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Сменившаяся на другую – каких-то три года назад процессор с
производительностью того же Core i5-2300 можно было купить
за 1000 долларов или сильно разогнав то, что стоило в районе
300, а сейчас сам i5-2300 и даже чуть более быстрые модели стоят
дешевле 200.

Что еще интересного показало наше тестирование? Самым
ценным фактом оказалось то, что производительность при раз-
гоне растет практически линейно для всех моделей, что опровер-
гает пару мифов и подтверждает один известный факт. После-
дний прост – пропускной способности шины FSB не хватает даже
для работы с двухканальной DDR2! Это очевидным образом сле-
дует из теории, но верить в бесполезность быстрой памяти на этой
платформе, естественно, никому не хотелось. На деле же, как ви-
дим, увеличение частоты FSB дает практически одинаковый эф-
фект, независимо от того, разгоняется при этом память или нет.
Что заодно опровергает миф о необходимости высокочастотной
памяти для разгона процессоров для платформы LGA775. Дей-
ствительно – даже DDR2-800 вполне достаточно для утилизации
FSB 1600, не говоря уже о более медленных вариантах, которые
для недорогих процессоров более актуальны. Побочный эффект
– если уж процессор покупается под разгон, лучше немного доп-
латить за Pentium E6000, а не покупать Е5000: даже при меньшей
итоговой частоте ядер вполне можно будет получить чуть боль-
шую производительность. И не стоит гоняться за высоким мно-
жителем, поскольку, очень может быть, его вообще придется сни-
жать, дабы «выжать» лишнюю сотню мегагерц из шины (что, как
мы видим, дает больший эффект, чем дополнительная сотня к
частоте ядер).

И второй миф, который нам удалось опровергнуть – увели-
чение роли емкости кэш-памяти при росте тактовой частоты.
Какой-то небольшой эффект, сравнивая производительность
Е3500 и Е5400 в штатном и разогнанном режиме, найти можно,
но им проще пренебречь. Конечно, емкость кэш-памяти имеет
большое значение, которое не всегда можно скомпенсировать
частотой ядер (что делает Celeron вообще не слишком разум-
ным вариантом для разгона – эти процессоры хороши сами по
себе как самое дешевое предложение Intel, но не более того), од-
нако его размер постоянен. А раз такой эффект есть при увели-
чении тактовой частоты, наверняка он будет наблюдаться и при
ее уменьшении. Раньше некоторые недоумевали, зачем большой
кэш мобильным процессорам с их-то низкими частотами (осо-
бенно для энергоэффективных ULV/CULV, который год болта-
ющихся в окрестностях 1 ГГц) – вот и ответ.
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Àíäðåé Êîæåìÿêî

Чем они интересны? Вся четверка от-
носится к бюджетной линейке Pentium.
Когда-то эта торговая марка показывала,
что речь идет о самых быстрых процессо-
рах Intel, сейчас же положение изменилось
на почти противоположное – под ней вы-
пускаются процессоры с оптовой ценой
менее 100 долларов. Еще ниже расположе-
ны Celeron, которые стоят менее 60 долла-
ров, но тут обновления придется подож-
дать до следующего квартала. А Pentium –
вот они. Почему это важно? Потому, что в
данном сегменте цвета Intel до последнего
времени фактически защищали лишь дав-
но устаревшие модели для платформы
LGA775. Под LGA1156, впрочем, пара мо-
делей Pentium тоже была выпущена, но на
рынок они существенного влияния не ока-
зали: дороговаты (87 за G6950 и 89 за G6960
долларов оптом), производительность
лишь на уровне более дешевых моделей E-
семейства, так и не ставшая популярной
платформа… В общем, эту страницу исто-
рии стоит перевернуть, перескочив в этом
ценовом сегменте сразу через поколение.

Что в новом поколении? Верхушка –
семейство G800 (обратите внимание: если
у разнообразных Core номера моделей со

Sandy Bridge äëÿ ýêîíîìíûõ: ïðîöåññîðû
Intel Pentium G620 è G850 (LGA1155)

меньше, то компания предлагает и
Pentium G620T с TDP 35 Вт. Да, конечно,
всего два ядра без поддержки Hyper-
Threading на частоте 2,2 ГГц сделают его
намного более медленным, чем топовый
в этом классе Core i5-2390T, зато он самый
дешевый из «холодных» – каких-то 70 дол-
ларов оптом (2390Т, напомним, крупны-
ми партиями стоит все 195).

В общем, уже достаточно любопыт-
но. Причем заметное отставание от про-
чих процессоров на Sandy Bridge DC по
тактовой частоте (Core i3-2100 – это уже
3,1 ГГц) позволяет надеяться на появле-
ние в будущем более быстрых предста-
вителей как семейства G800, так и G600 с
сохранением тех же оптовых цен. И пер-
вое ускорение наверняка будет произве-
дено не позднее появления Celeron G500,
что сделает новые Pentium более привле-
кательными, чем сегодня. А насколько
они могут считаться таковыми сегодня,
мы и проверим на практике.

Òåñòèðîâàíèå
Основными нашими героями наше-

го тестирования будут два процессора –
старший G850 и младший G620. Кото-
рые, очевидно, в первую очередь стоит
сравнить с самыми быстрыми Pentium
для LGA775 и LGA1156 – чтобы оценить,
есть ли прогресс (во-первых), а также его
размер (во-вторых). Также имеет смысл
в качестве ориентира взять и Core i3-
2100: не менее очевидно, что он быстрее
любых Pentium, но настолько ли быстрее,
насколько дороже? Отметим, кстати, что,
несмотря на одинаковое название, в ос-
нове Pentium и Core лежат немного раз-
ные кристаллы: все двухъядерные моде-
ли последних содержат «полное»
графическое ядро со всеми 12 конвеера-
ми, половина из которых в части процес-
соров (для настольных моделей это пока
все, за исключением Core i3-2105) забло-
кирована. А вот для Pentium (и, надо ду-
мать, Celeron) сделан более простой ва-
риант, где изначально шесть конвееров.
Если для их мобильных собратьев будет
использоваться тот же кристалл (что
вполне логично), значит GMA HD 2000
придет и в ноутбуки начального уровня.
Что, впрочем, не повод для расстройства,
поскольку до последнего времени там
вообще основными вариантами были
GMA HD первого поколения и еще бо-
лее старые решения. Применительно же
к настольным моделям все это означает
лишь то, что и себестоимость новых
Pentium ниже, чем у Core i3, что дает ком-
пании немалую свободу маневра с цена-
ми. В общем, ситуация с бюджетниками
для LGA1156 (которых почти не было) не
повторится.

сменой платформы из трехзначных ста-
ли четырехзначными, то здесь все наобо-
рот), состоящее из двух моделей. G850
работает на частоте 2,9 ГГц, содержит 3
МБ кэш-памяти третьего уровня и видео-
ядро GMA HD 2000, поддерживает DDR3-
1333 и стоит 86 долларов. G840 отличает-
ся от него лишь частотой 2,8 ГГц (даже
если не вспоминать времена Pentium 4/D,
то это уже четвертый Pentium с такой так-
товой частотой) и ценой в 75 долларов. А
еще на 11 долларов дешевле G620 с такто-
вой частотой 2,6 ГГц. Чем G600 отличает-
ся от G800? Только одним – для младшей
из современных линейки Pentium компа-
ния ограничила поддержку памяти лишь
DDR3-1066 (как и в G6000 для LGA1156).
Позиционирование этих семейств самое
прямое: G800 заменяют E6000 (частота
FSB 1066 МГц), а G600 пришли на смену
E5000 (800 МГц). А еще подобно этим се-
мействам, но в отличие от G6000 все про-
цессоры укладываются в тепловой пакет
65 Вт. Несмотря на наличие интегриро-
ванного видеоядра, то есть вся система
«процессор-чипсет» вписывается в 70 Вт,
а для LGA775 официальное значение было
ближе к 100 Вт. Если же требуется еще

Как и было обещано ранее, компания Intel продолжает экспансию

процессоров на базе архитектуры Sandy Bridge, в соответствии с графиком

осваивая все новые сегменты рынка. В частности, в мае было выпущено еще

восемь новых процессоров. Два из них (Core i3-2105 и i5-2405S) по своим

характеристикам повторяют более ранние (i3-2100 и i5-2400S), за

исключением того, что содержат в себе графику GMA HD 3000 вместо HD

2000. Событие знаковое – ранее «старший» GPU присутствовал лишь в

мобильном сегменте, да в двух дорогих представителях настольного (i5-2500K

и i7-2600K), так что заслуживает оно отдельного разговора. Процессор же

Core i5-2310 интереса, наоборот, не представляет – это всего лишь ускоренная

на 100 МГц модификация Core i5-2300, продающаяся по той же цене, что и

предшественник. А вот остальные модели стали темой сегодняшней статьи.
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А из процессоров AMD нам сегодня
потребуется как минимум пара Athlon II: X2
265 как конкурент G600 (а ранее E5000) и
X3 455, по ценам сравнимый с G800 (E6000/
G6000). Phenom II X2 мы решили не брать,
поскольку при «обычном» способе исполь-
зования он и ранее был не слишком инте-
ресен, а вот младший Phenom II X4 (внутри
которого тот же кристалл, что ранее исполь-
зовался в Athlon II X4), пусть и выше клас-
сом, но лишь немного дороже, так что впол-
не подойдет как еще один ориентир.

Описание методики тестирования
производительности можно найти в от-
дельной статье на сайте iXBT.com (раз-
дел «Платформа ПК»). Для удобства вос-
приятия результаты на диаграммах
представлены в процентах (за 100% при-
нят результат AMD Athlon II X4 620 в каж-
дом из тестов).

3D-визуализация
Эта группа тестов всегда тяготела к

высокочастотным двухъядерным про-
цессорам с большой емкостью быстрой
кэш-памяти. Выход в свет моделей на
Sandy Bridge показал, что частота для вхо-
дящих в группу программ не самоцель,
так что можно ограничиться и меньшей
частотой, но с большей эффективнос-
тью. И новые Pentium это с успехом под-
твердили, заняв второе и третье место. В
общем, в случае G620 не стоит говорить
о конкуренции с E5000, поскольку, как
видим, есть задачи, где он даже быстрее,
чем Е6800, у которого частота на четверть
выше. А G850 лишь немного не дотяги-
вает до Core i3-2100. Таким образом, при-
менение бюджетных моделей для инте-
рактивной работы с программами
профессионального назначения более
чем оправдано.

3D-рендеринг
Но настоящим шоком для нас явилось

то, что и для финального просчета они не
так уж и плохи! Да, разумеется, надеяться
на то, что в этих приложениях, прекрасно
задействующих многопоточность, «про-
стые» двухъядерники смогут на равных
конкурировать с трех- и четырехъядерны-
ми процессорами, ну или хотя бы с моде-
лями с поддержкой Hyper-Threading, было
бы опрометчиво. Однако Phenom II X3 720
и Core i3-530 в этой группе получали 91
балл, а Core 2 Quad Q8200, несмотря на
четыре ядра, мог похвастаться лишь 94
баллами. И на этом фоне 83 балла Pentium
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G850 никак нельзя считать плохим резуль-
татом. Жаль, что по данной версии мето-
дики мы не протестировали ни одного
первого Phenom X4 – очень может быть,
что после этого вопрос: «Что лучше – бы-
стрый двухъядерник или медленный че-
тырехъядерник?» – внезапно перестал бы
казаться простым и однозначным.

Хотя понятно, что все равно серьезно
рассматривать новые Pentium в качестве
потенциальных рендер-процессоров не сто-
ит, но уже лишь потому, что многоядерные
процессоры в последнее время серьезно
подешевели. В особенности благодаря ста-
раниям AMD, предлагающей Athlon II X3
по крайне агрессивным ценам. Однако, как
видим, двухъядерным Athlon II X2 тут уже
ловить нечего. Вот с Pentium E6000 и G6000
они конкурировали легко и не напрягаясь,
но угнаться даже за дешевым Pentium G620,
похоже, не удастся и ожидаемому Athlon II
X2 275, а про G800 и вспоминать не стоит.

Научно-инженерные
вычисления

Лишь один тест может похвастаться
поддержкой многопоточности, причем
неплохой, но один в поле не воин. Таким
образом, получаем нечто похожее на пер-
вую диаграмму – все призовые места до-
стались Sandy Bridge. В этот раз G620,

правда, лишь незначительно обогнал
конкурентов, но, главное, что обогнал. И
обогнал всех. Хотя непосредственный его
конкурент по версии Intel в число участ-
ников не попал.

Графические редакторы
А вот тут уже начались открытия. В

первую очередь – ACDSee, а точнее ее RAW
Plugin, который не только однопоточный,
но и вообще какой-то «продвинутой» оп-
тимизацией не отличается, предпочитая
процессоры Intel с максимальной из воз-
можных тактовой частотой. В остальных
же приложениях обошлось без неожидан-
ностей, хотя эффект от единственной ока-
зался достаточным, чтобы отбросить G620
аж на пятое место. Но мы не будем его за
это сильно критиковать – лидирующая
четверка стоит дороже, причем иногда за-
метно . К прискорбию симпатизирующих
«зеленым» заметим, что даже в Photoshop
(где какая-никакая поддержка многопо-
точности есть, в отличие от трех осталь-
ных программ) тот же G620 со своими
двумя низкочастотными ядрами лишь на
5% отстал от Phenom II X4 840 и немного
обошел Athlon II X3 455. В общем, коли-
чество ядер определяет далеко не все даже
там, где их все можно задействовать. А где
нельзя – тем более.
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Архиваторы
Чуть более сложный случай: один тест из трех радикально мно-

гопоточный, один – не менее радикально однопоточный, но кэш
и скорость работы с оперативной памятью любят все. В общем,
G620 опять не удалось поразить нас своим быстродействием, хотя
Athlon II X2 265, равно как и Pentium G6960 он обогнал более чем
убедительно. А G850 в очередной раз без особого напряжения вод-
рузился на второе место.

Компиляция
В очередной раз убеждаемся, что для замены Pentium G6000

более чем достаточно даже G620, который заметно дешевле. При-
чем ценовой вопрос позволяет также снисходительно смотреть
на его отставание от E6800: как мы уже говорили, процессору
положено конкурировать с более дешевыми и медленными
E5000, так что каких-то 5% отставания меркнут на фоне 33%
разницы в цене. А вот G850 стоит столько же, сколько и E6800,
но работает он быстрее. И это несмотря на то, что тактовая час-
тота у этой пары ниже, чем у всех остальных представленных на
диаграмме процессоров, переваливающих за 3 ГГц (за исключе-
нием G6960, но он и является очевидным аутсайдером) – эф-
фективность новой архитектуры действительно очень велика.
Но, естественно, недостаточно велика для того, чтобы сравниться
с многопоточными процессорами: два ядра без Hyper-Threading
– это два ядра и есть. Соответственно, производителю теперь
остается только утешаться фактом, что его «два ядра» сейчас са-
мые быстрые (и ожидаемое появление Athlon II X2 275 ничего
не изменит) в этой задаче. Если, конечно, считать, что Intel нуж-
дается в утешении.

Java
В данном тесте многопоточность также задействована очень

хорошо, но и не только она, так что в очередной раз констатируем
факт, что Pentium G620 уступает лишь моделям линейки G800 и
превосходит все остальные нынешние «обычные» двухъядерники.
Хотя тут уже Athlon II X2 при увеличении тактовой частоты отыг-
раться способен, а вот догнать G850 ему уже не суждено.

Интернет-браузеры
Традиционно сильные позиции высокочастотных процессо-

ров AMD и почти полное игнорирование прелестей улучшений в



Sandy Bridge для экономных: процессоры Intel Pentium G620 и G850 (LGA1155)

21
август 2011  |  iXBT.com

Sandy Bridge приводят к одному из немногих проигрышей новых
Pentium. Пусть и номинальному (кому-то недостаточно для про-
смотра страниц в интернете Athlon II X4 620, производительность
которого, напомним, принята за 100 баллов?), но проигрышу. Хотя
и крайне незначительному для G850, да и G620 смотрится нор-
мально, если сравнивать его только с предшественниками линей-
ки Pentium, но не продукцией AMD.

Кодирование аудио
Еще одна задача, где двухъядерным процессорам попросту

ловить нечего, причем код у аудикодекодев настолько прими-
тивный, что при прочих равных все решает частота. Точнее,
почти все – новые Pentium имеют и здесь большую эффектив-
ность на гигагерц, но всего процентов на 10, чего несколько
недостаточно даже для того, чтобы безоговорочно обойти пред-
шественников. Впрочем, к процессорам AMD эта группа тес-
тов относится плохо, так что, по крайней мере, с Athlon II X2
удается расправиться с легкостью.

Кодирование видео
Объективные предпочтения у этих программ такие же, зато нет

субъективных, что как раз позволяет хорошо выглядеть продук-
ции AMD. Настолько хорошо, что ранее старшие Athlon II X2 обго-
няли любые Pentium. Но вот теперь все вернулось к нормальному
положению дел – конкурировать они могут только с младшими
Pentium G600. А старшенький G850, пусть и отстал от современных
многоядерных моделей, но напомним, что 100 баллов в этом тесте
– это Athlon II X4 620 и Core 2 Quad Q8200. А 96 баллов, набранных
новым «старшим из младших», всего на 5% меньше. Более того –
можно утверждать, что это чуть больше, чем получил бы в этом
тесте Phenom X4 9850: старший из первого поколения четырехъя-
дерных процессоров AMD. В общем, как и в рендеринге, получаем
любопытный эффект: современные «быстрые» двухъядерные про-
цессоры способны продемонстрировать результаты на уровне ста-
рых «медленных» четырехъядерных. Впрочем, это не противоре-
чит теории, но как-то обидно становится за тех, кто покупал тот же
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Phenom X4 или младший Core 2 Quad «на перспективу» – в перс-
пективе, действительно, многоядерность начала использоваться
программным обеспечением более полно, чем четыре-пять лет на-
зад, однако «старичкам» от этого легче не становится: их уже более
примитивные бюджетники начинают догонять даже в таких не-
удобных для себя условиях.

Игры
А вот большинству игр многопоточность как-то не требова-

лась до последнего времени, да и сейчас нужна лишь изредка. И
то, что в тестах по нашей методике старший Athlon II X3 обогнал
оба Pentium, произошло во многом потому, что мы собрали чуть
ли не все игры (из пригодных для организации тестирования, ес-
тественно), действительно способные использовать более двух
ядер, да еще и добавили в эту кучу шахматный бенчмарк. После
этого некоторым шоком для нас оказалось то, что и в таких усло-
виях Pentium для LGA1155 выступили очень хорошо.

Поясним на примере. Есть у нас две игры, которые вообще «пло-
хо себя ведут» на двухъядерных процессорах: «GTA IV» и «World in
Conflict». Если взять за точку отсчета Athlon II X4 620 (как и делается
в тестах по данной версии методики), то производительность
Pentium E6800 в обеих составляет примерно 3/4 эталона, а Athlon II
X2 265 обеспечивает 4/5 эталона. При этом Athlon II X3 455 спосо-
бен на 115% в первой и 100% во второй играх. То есть, казалось бы,
все понятно – для таких игр нужен как минимум высокочастотный
трехъядерник. И раньше так и было. Однако сегодня Pentium G620
«отстрелялся» на 91-95%, а G850 выдал 105-100% – как раз на уров-
не того самого высокочастотного трехъядерника и быстрее эталон-
ного процессора с четырьмя ядрами.

Âûâîäû
Тестирование топовых процессоров – занятие, как прави-

ло, скучное своей предсказуемостью, но интересное абсолют-
ными рекордами. С бюджетными процессорами все строго
наоборот: высоких абсолютных результатов от них ждать не
имеет смысла (потому как все это в той или иной степени об-
резанный «средний класс»). Зато и разнообразие конкурентов
в данном сегменте рынка велико, так что всегда интересно по-
смотреть – как новые решения соотносятся с уже существую-
щими. Что же можно сказать про новые Pentium?

Начнем с того, что многого от них не ожидалось. Более того –
двухъядерные процессоры без каких-либо технологий улучшения
многопоточности и с относительно низкой тактовой частотой,
по мнению некоторых пользователей, вообще должны были ока-
заться сравнительно медленными устройствами. Да и сама ком-
пания Intel ни на какое выдающееся быстродействие даже не на-
мекала: линейка G600, напомним, позиционируется так же, как
Pentium E5000, а G800 – как Pentium E6000/G6000. Действитель-
ность несколько превзошла ожидания. Уже самый младший G620
оказался одним из самых быстрых двухъядерных процессоров на
рынке – даже его вполне достаточно как для упразднения всех ста-
рых Pentium, так и для полноценной конкуренции с Athlon II X2
(в том числе и по цене). И ничего, что себестоимость последнего
процессора чуть ниже – в отличие от Pentium, он не снабжен гра-
фикой и PCIe, так что требует более сложных и дорогих чипсетов.
Ну а поскольку на чипсетном рынке ныне нет никакой конкурен-
ции, Intel вполне может выставлять более низкую цену на процес-

соры (а ведь именно на нее в первую очередь обращают внима-
ние многие пользователи), компенсируя недополученную при-
быль при помощи микросхем поддержки.

Что касается G840/G850, то они еще быстрее, так что конкурен-
тов для них среди «честных» двухъядерных моделей просто нет. И
единственное, что может омрачить их триумф, так это наличие в
том же ценовом сегменте трехъядерных процессоров линейки
Athlon II X3. Впрочем, такое положение дел сложилось далеко не
вчера, однако за прошедшие с момента анонса полтора года трехъя-
дерным процессорам так и не удалось «всех победить». Причин тому
несколько. Во-первых, в огромном количестве приложений эти
процессоры не быстрее (а то и медленнее) старших двухъядерни-
ков. Во-вторых, пользователи, которым действительно нужно много
потоков вычислений, чаще всего считают вполне разумным не
«ужиматься» в сто долларов, а изыскать средства на пусть и млад-
ший, но четырехъядерный процессор – эффект от последних боль-
ше. В-третьих, что немаловажно, AMD самой нежелательно «пере-
стараться» с продвижением этих моделей, поскольку делаются они
на базе все того же кристалла Propus, также применяемого и в Athlon
II X4, следовательно, себестоимость процессоров этих линеек прак-
тически одинаковая, но необрезанный вариант можно продать не-
много дороже. Вот и получается, что при всех своих преимуществах
Athlon II X3 существовал на рынке «в равновесии» с Pentium и Athlon
II X2, даже несмотря на то, что в некоторых случаях он выглядел
более интересной покупкой, чем какой-нибудь Core i3-500. Ну а
теперь Intel Pentium стали быстрее и дешевле, что еще более снижа-
ет привлекательность трехъядерников на массовом рынке и зас-
тавляет AMD дешево продавать дорогие кристаллы. А Intel дешево
продает дешевые, что, надо думать, компании очень нравится.

Кроме того, как нам кажется, в бюджетном секторе «синие»
разыграли еще не все козыри. По сути своей, современные Pentium
чем-то похожи на Celeron 400. И те, и другие – специальные бюд-
жетные решения на базе новой архитектуры, «для порядку» уре-
занные до состояния старых процессоров того же ценового клас-
са. Урезание заключалось в отключении второго ядра у Celeron и в
блокировке Hyper-Threading в Pentium G. И то, и другое, соответ-
ственно, может быть улучшено в плане увеличения количества
потоков вычислений, что и было сделано с Celeron. А Pentium…
тут мы, конечно, уже вступаем в область догадок и предположе-
ний, однако есть достаточно много фактов, свидетельствующих
в пользу версии о том, что Pentium вскоре обретут поддержку НТ.

Для начала, обратите внимание на пропуски в номерах мо-
делей – Intel старательно избегает использования маркировки
G700 (почему несколько странным образом выглядит разрыв в
номерах между двумя близкими семействами Pentium) и 2200
(все Core i3 – это 21хх, а все Core i5 – как минимум 2300). Кроме
того, некоторое удивление вызывает и использование для Core
i3 «полноразмерного» кристалла SBDC с урезанием половины
графических конвееров, хотя у компании есть уже и изначально
упрощенный вариант. Зачем? А, например, для того, чтобы дать
со временем всем Core i3 видеоядро GMA HD 3000 (которое сей-
час есть только в недавно вышедшем Core i3-2105) и лишний
мегабайт кэш-памяти, назвав это линейкой Core i3-2200. Про-
цессоры же, эквивалентные нынешним Core i3-2100 и 2120 по
техническим характеристикам, вполне могут стать уже Pentium
G900. А Pentium G700 – аналог G600, но с НТ.

Разумеется, наиболее логичными такие усовершенствования
будут выглядеть после выпуска Ivy Bridge, но они вполне воз-
можны и в рамках одного технологического процесса: мы пре-
красно помним, как Celeron из одноядерного стал двухъядер-
ным в рамках 65 нм, а Pentium на 45 нм «внезапно» обрел
поддержку FSB 1066 МГц (что до этого было прерогативой только
Core 2 Duo, да и то не всех). То же самое может произойти и с
Hyper-Threading, но все будет зависеть от того, насколько скоро
и удачно на рынок сумеют выйти AMD Llano. Если у компании
все получится, то конкуренция обострится, так что Intel придет-
ся делать ответные шаги. Если нет, то и до следующего года мож-
но не спешить. Поскольку, как мы видим, уже выпущенные
Pentium под LGA1155 оказались весьма удачными. Настолько,
что выпуск и продажи предыдущих представителей семейства
под другие конструктивы можно безболезненно сворачивать,
оставляя для LGA775 только Celeron. Да и то – ненадолго.
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По сути своей данная платформа,
предназначенная для нетбуков и нетто-
пов (но встречающаяся и в полноценных
ноутбуках), снабжена лучшей на сегодня
интегрированной графикой при доста-
точно скромной процессорной составля-
ющей. Действительно – CPU-часть Zacate
(Ontario еще медленнее) по производи-
тельности не так уж далеко ушла от Atom,
а вот графическое ядро как две капли
воды похоже на Radeon HD 5450/4450 (c
технологической точки зрения даже луч-
ше них). Но с HD 5450, как мы уже убе-
дились, все еще и Intel GMA HD 2000 пол-
ноценно конкурировать не может.

Возникает любопытный вопрос – а при-
годится ли тому же AMD E-350 более быст-
рая графика? Теоретически использовать ее
можно – недаром в процессоре под это дело
(кстати, в отличие от Atom) есть несколько
линий PCIe. Но даст ли это что-нибудь на
практике? Самое время проверить.

Òåñòèðîâàíèå
Строго говоря, тестовый стенд у нас

будет один (включает он системную пла-
ту Sapphire Fusion Mini E350 и оператив-
ную память Kingston KVR1333D3S39/2G)
– просто в двух случаях из трех мы уста-
новили на него дискретные видеоадапте-
ры. Как обычно – на Radeon HD 5450 и
HD 5870. Особенно интересен первый:
5450 и интегрированный 6310 имеют по
80 потоковых процессоров каждый. На
стороне второго – архитектура следующе-
го поколения (пусть в данном случае они
и весьма похожи), зато первый работает
на более высокой тактовой частоте (650
МГц против 500) и снабжен «собствен-
ной» памятью – в нашем случае 512 МБ
DDR3 с частотой 800 МГц. Так что можно
сделать предварительный вывод, что 5450
должен бы оказаться быстрее: мало того,
что частота выше, так еще и за доступ к
памяти не надо конкурировать с процес-
сором (тут своих 64 бита на частоте 800
МГц, а там на двоих на сравнимых часто-
тах). Впрочем, это предположение еще
проверить нужно. Ну а HD 5870 является
своеобразным «предельным случаем»:
очевидно, что в таких системах ему делать
нечего, однако насколько «нечего» – сра-
зу и не скажешь. Кроме того, именно эта
видеокарта является стандартной для всех
наших тестирований процессоров по те-

Òåñòèðóåì AMD E-350 ñîâìåñòíî ñ
âèäåîêàðòàìè AMD Radeon

ме Brazos и интегрированным решениям
Intel это помогает не сильно (в первом слу-
чае слишком медленно работает CPU, во
втором наоборот – слабоват GPU), а вот на
Llano эффективность интегрированного
решения должна быть очень неплохой. Что
мы, разумеется, проверим, как только но-
вые процессоры попадут в наши руки.

3D-ðåíäåðèíã
Тест, имитирующий научно-инже-

нерные вычисления, заслуживает внима-
ния по той причине, что от него мы ожи-
дали чуть иного результата. Впрочем,
ожидания основывались на результатах
тестирования интегрированной графики
от Intel, где часть тестов (имеющих отно-
шение не только к расчетам в чистом виде,
но и к визуализации данных) либо не ра-
ботала, либо делала это слишком медлен-
но. У HD 6310 таких проблем нет, но есть
другая – низкая мощность самого CPU.
Вот и получилось, что одна из немногих
выделяющихся из общей массы (в преды-
дущих тестированиях) диаграмм стала
такой же, как и все.

Но, пожалуй, самая интересная во всем
тестировании диаграмма – это игры. Здесь
хорошо заметна разница между испытуе-
мыми. Во всяком случае, в относительном
исчислении – с абсолютным хуже. В част-
ности, «Crysis» при выбранных нами на-
стройках на E-350 не работает в принципе
– на любой видеокарте. Хотя игра, надо за-
метить, к процессорозависимым обычно
никем не относится. Зато порадовал «Стал-
кер», который при установке HD 5870 про-
демонстрировал пригодный для практи-
ческого использования результат в более
чем 30 кадров. Еще можно играть в
«Resident Evil», но вот от полученного аб-
солютного результата хочется плакать –
всякие Core i3 и тому подобные процессо-
ры аналогичный результат (на 10% ниже,
но это уже не принципиально) демонстри-
руют в связке с HD 5450. Разве что к «UT3»
особых претензий нет, но и в ней резуль-
таты явно упираются в процессорную
часть – 31 кадр в секунду против, напри-
мер, 61 у Celeron E3500 (самого медленно-
го из протестированных нами «полноцен-
ных» процессоров).

Âûâîäû
Собственно, результаты тестов говорят

сами за себя. GPU-часть новых APU от AMD
действительно является если не лучшим из
интегрированных решений, то одним из
лучших точно. В первую очередь это каса-
ется функциональности: E-350 сумел прой-
ти большинство тестов из методики, чего
не удавалось ни GMA HD, ни GMA HD 2000.
А вот оценивать производительность очень

кущей версии методики, так что желаю-
щие смогут сравнить E-350 в относитель-
но равных условиях хоть с Core i7-990X.

Результаты тестов вы можете увидеть
на диаграммах, а прокомментируем мы
лишь три теста. В первом тесте – 3D-визу-
ализация – разница между различными
видеоадаптерами есть, но она крайне не-
велика – еще меньше, чем обычно. Особен-
но хорошо это заметно при сравнении с
картиной, полученной нами при тестиро-
вании GMA HD – решение предыдущего
поколения от Intel было более чем вдвое
медленнее, нежели HD 5450. Но даже та-
кой результат оказывался вполне сравним
с полученным E-350 на этот раз – к приме-
ру, Intel Core i5-655K «набивал» 46 баллов.
А в паре с HD 5450 этот процессор получал
уже все 112 баллов, и переход на HD 5870
добавлял еще 15%. Вывод? В общем-то,
очевидный – главным сдерживающим
фактором в Zacate является производи-
тельность самого процессора. Какое видео
к нему не добавляй, а результат будет лишь
сравнимым с Core i5, использующим ин-
тегрированное видеоядро.

Более любопытен другой момент – как
мы уже знаем, большинство приложений
профессионального назначения весьма
требовательны к объему памяти для тек-
стур. Поэтому можно было предположить,
что HD 5450 окажется более предпочти-
тельным вариантом, нежели HD 6310 – в
первом случае память своя. Ее в системе
больше. И доступ GPU к видеопамяти и
CPU к оперативной перестают быть кон-
курирующими за одну и ту же шину опе-
рациями. Однако этого не произошло. Как
нам кажется, одного лишь нивелирующе-
го влияния процессорных ядер для объяс-
нения этого эффекта недостаточно – тут
сказался еще один фактор, на который
очень любит упирать AMD. Дело в том, что
в «классических» решениях текстуры еще
и нужно пересылать из обычной оператив-
ной памяти в видеопамять, что приводит
к накладным расходам. А шинный интер-
фейс в Zacate сам по себе дополнительно
ограничен по скорости – всего четыре ли-
нии PCIe, вместо 16 стандартных. APU же
эту проблему решает полностью: и GPU, и
CPU работают с одной и той же памятью,
так что операции обмена данными замет-
но ускоряются. Собственно, при более-ме-
нее грамотно написанных драйверах они
вообще не нужны. Естественно, платфор-

В июньском номере вы могли прочесть статью про сравнение

интегрированной и дискретной графики. Сравнение мы проводили на

процессорах Intel. Теперь же мы решили уделить внимание конкуренту

и изучить интегрированную графику на одну из наиболее актуальных

платформ последних месяцев – AMD Brazos.
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сложно, поскольку процессорных блоков фактически недостаточ-
но даже для того, чтобы полностью загрузить работой встроенное
видеоядро. Таким образом, возникает крамольная мысль, что луч-
ше бы уж компания потратила транзисторный бюджет и тепловой
пакет на CPU, ограничив графику теми же 40 процессорами, что и
в интегрированных чипсетах AMD предыдущего поколения. При
этом, правда, усложнилась бы работа маркетологов (сложнее было
бы выпячивать потенциальные достоинства APU), но платформа
получилась бы более сбалансированной. И вот тогда-то могла сыг-
рать и козырная карта в виде нормальной поддержки дискретных
видеорешений, что выгодно отличает Zacate и Ontario от Atom. В
текущем же виде она может пригодиться лишь игрокам, однако и в
этом случае использовать что-нибудь более производительное, не-
жели новый HD 6450, бессмысленно. Да и его, пожалуй, будет мно-
говато. В общем, E-350 и C-50 хороши сами по себе (хотя, разумеет-
ся, хотелось бы большего), и не стоит зря удорожать системы на
них всякими бесполезными излишествами.
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Äìèòðèé Ëàïòåâ

Большой экран с точки зрения массового пользователя важнее мощного

процессора. Что бы ни говорили эстеты, это столь же верно, как и выбор

в пользу автомобиля с вместительным и просторным салоном в ущерб

мощности двигателя (разумеется, если средства ограничены и приходится

искать компромисс). Поскольку субъективный комфорт в большей

степени связан с тем, что в буквальном смысле на виду и не требует

особых навыков для того, чтобы оценить по достоинству. В то время как

для раскрытия потенциала мощного двигателя или процессора нужны

определенные условия: в первом случае нужна хорошая трасса, а во

втором – требовательные к ресурсам (и главное необходимые самому

пользователю) приложения.

ный вес для 15-дюймовой модели (око-
ло 2,3 кг вместе с очень компактным 65-
ваттным блоком питания). Толщина 3,5
см не является признаком низкопро-
фильности, но внешне ноутбук выглядит
достаточно тонким.

Внутри  глянцевой сделана лишь ка-
емка вокруг экрана и сам экран. В прин-
ципе, для домашней модели, проблема
глянцевости не столь актуальна, посколь-
ку в помещении можно регулировать
подсветку так, чтобы избежать бликов.
При этом насыщенность цветов, дей-
ствительно, поднимается. А поскольку
матрица в данном случае использована,
конечно же, не элитная, такое косвенное
улучшение качества изображения не по-
вредит. Качество сборки хорошее, зазо-
ры равномерые. Не очень понравилась
лишь конструкция петель, зазор по бо-
кам в месте крепления петли в корпусе
достаточно большой, сюда может попа-
дать пыль. Но в тоже время для тех, кому
не нравится ограниченный угол откры-
вания крышки у большинства современ-

Если ни того, ни другого нет, мощ-
ный агрегат будет отличаться от слабого
лишь тем, что будет потреблять больше
ресурсов (бензина, электричества). И та-
ким образом, в целом снижать качество
жизни своего владельца. Ведь человек
мог бы потратить те же средства на что-
то для него реально полезное. Вероятно,
из таких соображений исходят произво-
дители современных полноразмерных
ноутбуков, в которых 15-дюймовый эк-
ран сочетается с платформой, изначаль-
но разработанной для ультрапортатив-
ного сегмента. Рассмотрим один из таких
ноутбуков от Acer.

Êîíñòðóêöèÿ è
ôóíêöèîíàëüíîñòü

Ноутбук имеет практичное покрытие
с микрорельефом, так что царапины и
отпечатки пальцев в глаза не бросаются.
В тоже время назвать его тяжеловесным
и бюджетно-примитивным нет никаких
оснований. Закругленные края, умерен-

ных моделей, есть хорошая новость: в
данном случае крышка открывается на
значительно больший угол (до 160 гра-
дусов, как минимум).

Крышка фиксируется за счет конст-
рукции петель, которые весьма тугие и
фиксируют крышку в закрытом положе-
нии достаточно надежно. Как уже отме-
чалось, ноутбук не выглядит толстым, и
в действительности в габариты включе-
ны ножки, довольно существенно выс-
тупающие из корпуса, что способствует
хорошей вентиляции.

Левая боковина занята двумя USB-
портами, оптическим приводом и разъе-
мом замка Kensington.

Стандартный набор портов присут-
ствует и на правой боковине, в том чис-
ле и HDMI в дополнение к VGA, так что
никакой скидки на бюджетность в ком-
плектации не просматривается. Разве
лишь поддержка USB 2.0, тогда как в на-
стольные ПК уже вовсю внедряется USB
3.0, но даже среди более дорогих ноутбу-
ков третья версия распространяется пока
не очень активно. Скорее всего, так бу-
дет до тех пор, пока USB 3.0 не будет под-
держан на уровне чипсетов, поскольку
установка дополнительных контролле-
ров, с точки зрения конструкции ноут-
буков, всегда некстати, даже если корпус
достаточно большой.

Êëàâèàòóðà, òà÷ïàä è
èíäèêàòîðû

Говоря о клавиатуре, можно отме-
тить очень короткий ход и  тихий звук
нажатия клавиш. Основными курсорны-
ми клавишами пользоваться не очень
удобно, поскольку все четыре стрелки
втиснуты в пространство трех  клавиш.
Жесткость клавиатурной панели может
огорчить любителей энергично стучать
по клавишам, поскольку даже среднее по
силе нажатие обнаруживает прогибание
клавиатуры, что заметно по соседним
клавишам. Особого дискомфорта в рабо-
те это не несет, лишь говорит о том, что
эта деталь не имеет запаса прочности.

Дополнительных кнопок не имеется,
более того, даже верхний ряд клавиш
нагружен дополнительной функцио-
нальностью не полностью. Есть лишь
самое необходимое: возможность отклю-
чить беспроводной адаптер, переклю-
читься на внешний монитор, отключить
тачпад и тому подобное. Индикаторов
также немного, а основные, отображаю-
щие активность диска и режим работы
беспроводного адаптера, выполнены в
виде  пиктограмм.

Тачпад имеет приятное покрытие, но
небольшую площадь, поэтому может
показаться узковатым для тех, кто не
очень хорошо владеет мелкими жестами
и предпочитает выставлять в настройках

Íîóòáóê Acer Aspire 5253G íà AMD E-350
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не высокую, а среднюю чувствитель-
ность. Литая кнопка имеет оптимальную
реакцию на нажатие лишь по краям, так
что и тут тоже придется приноровиться.

Ýêðàí è çâóêîâàÿ
ïîäñèñòåìà

Матрица с разрешением 1366х768 при
размере в 15" (16:9) может, как минимум,
похвастать очень разборчивыми элемента-
ми изображения с точки зрения людей с
неидеальным зрением. Матрица имеет со-
временную LED-подсветку, однако избыт-
ком яркости не отличается – скорее всего,
при использовании постоянно будет выс-
тавлен 100-процентный уровень, за исклю-
чением тех случаев, когда возникнет ост-
рая необходимость экономить батарейку.

Цветопередача не вызывает нарека-
ний, стандартная по меркам ноутбучных
TN-матриц, контрастность и равномер-
ность яркости несколько уступают сред-
нему уровню, на темном фоне хорошо
заметно, как верхняя и нижняя части эк-
рана отличаются от середины, но это об-
щий недостаток текущей версии техно-
логии, лишь более заметный на больших
экранах по сравнению с компактными.

Явным предметом экономии является
динамик – именно так, в единственном
числе, поскольку звук воспроизводится
через одну колонку, расположенную над
клавиатурой, причем не по центру, а слева
от пользователя. Качество звучания не
очень радует, да и громкость может быть
маловата для озвучки фильмов и игр. Для
чего-то более серьезного придется подклю-
чать либо внешнюю акустику или науш-
ники, благо к аналоговому выходу никаких
претензий нет.

Êîíôèãóðàöèÿ è
êîìïëåêòàöèÿ

В качестве вариантов комплектации
может встречаться больший объем памя-
ти и жесткого диска. Процессор – уже хо-
рошо нам знакомый AMD E-350.

В нашем случае было установлено 3 ГБ
памяти DDR3-1066 двумя планками (1 и
2 ГБ), но контроллер памяти поддержи-
вает только одноканальный режим.

Видеокарта на процессоре Radeon
HD6470M примерно вдвое превосходит по
количеству функциональных блоков ин-
тегрированный адаптер, вдобавок частота
ядра повышена с 500 до 750 МГц. Имеется
160 универсальных шейдерных модулей и
512 МБ видеопамяти с GDDR3 с 64-битной
шиной доступа. Но все равно, по меркам
даже современной мобильной линейки
видеоадаптеров от AMD такие характери-
стики соответствуют начальному уровню.

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
Задача подобрать конкурента для

сравнения с рассматриваемым ноутбу-
ком не простая. Полноразмерные моде-
ли с процессорами такого класса ранее
практически не выпускались, а сравнение

икитсиреткарахеиксечинхеТ

акубтуонеинавзаН G3525eripsArecA

россецорП )цГМ002аниш,БК215x2янворуогоротвшэк,цГГ6,1(053-EDMA

теспиЧ nosduHDMA

ьтямапяанвитарепО 6601-3RDDБГ3,яаньланакондО

наркЭ
,йоктевсдоп-DELc)867x6631еинешерзар(итсоктечйокосыв,"6,51йыннаркэокориШ

6V20WX651BscinortpOUA

ретпадаоедиВ
2DVUи11XtceriDакжреддоп,0081-3RDDGБМ215,M0746DHnoedaRDMA•

акжреддоп,)итямапйонвитареповрефуб(6601-3RDDБМ652,0136DHnoedaRDMA•
2DVUи11XtceriD

аметсисдопяавокувЗ
48502xCtnaxenoCкедок-ADH•

oiduAIMDHDMA•

ксидйиктсеЖ )0.2ATAS,ним/бо0045,БГ052(XSG5652KMABIHSOT

довирпйиксечитпО N23TGMARDVDTS-TD-LH

иицакинуммокавтсдерС
1518RAsorehtA)c/тибМ0001/001/01(tenrehtEtibagiG•

59B5RAsorehtAn/g/b11.208iFiW•

довотраК зиорпиCMM/DSвотамрофйокжреддопситямаптракяинавытичсовтсйортсУ хындов

ытропиысйефретнИ

0.2BSU3•
AGVмеъзароедивйынткатнок-51•

IMDH•
c/тибМ0001/001/01tenrehtE54-JR•

вокиншуанианофоркимялд:акеждинимхывоголана2•
notgnisneKакмазялдодзенГ•

акотогоннемерепаретпадаялдмеъзаР•

ротялумуккА
)ч/тВ84,В8,01(ч/Ам0044юьтсокмейынтнемелэ-6йыннои-овеитиЛ•

тВ56юьтсонщомакотогоннемерепяинатипколБ•

яицаткелпмокяаньлетинлопоД )скипМ3,1(аремак-bewяаннеортсв

аметсисяанноицарепО muimerP/cisaBemoH7swodniW

ытирабаГ
мм63:атосыВ•

мм514:анириШ•
мм572:анибулГ•

ассаМ моротялумуккамынтнемелэитсешсгк33,2

иитнарагкорС дог1

ьтсоньлетидовзиорП

акубтуонеинавзаН D556CabihsoT G3525eripsArecA

россецорпйыньлартнеЦ 035NIInoiruTDMA 053-EDMA

россецорпйиксечифарГ )0524DHnoedaR(йыннавориргетни )M0746DHnoedaR(йынтерксид

кес:ним,)RARniW(еинаворивихрА 74:20 11:50

кес:ним,)XviD(оедивеинаворидоК 71:60 62:21

кес:ним,)8002CV(яицялипмоК 41:21 20:03

кес:ним,)pohsotohP(отофеинавориткадеР 45:1 70:4

акзургаз,)AVXD,462H(оедивеинаворидокеД
)%(ароссецорп

7,41 7

spfйиндерс,2yrCraF 6,11 41

spfйиндерс,PoC.R.E.K.L.A.T.S 8,86 87

spfйиндерс,2TRiD 41 81



Ноутбуки

iXBT.com  |  август 2011

28

с нетбуками не имеет смысла, тем более
что саму платформу на первом APU-
процессоре от AMD мы уже изучили и
сравнили с конкурентами в предыдущих
материалах. Поэтому было решено срав-
нить Aspire 5253G с ноутбуком аналогич-
ного размера и массы, но основанного на
«взрослом» ноутбучном процессоре,  так-
же двухъядерном. Интересно: насколько
велика будет разница?

Тесты показали, что разница в среднем
двукратная. И  если для вас критична про-
изводительность, это, пожалуй, достаточ-
но весомый аргумент к покупке ноутбука с
процессором из классической ноутбучной
линейки, основанном на производитель-
ной архитектуре. Любопытны и результа-
ты сравнения интегрированного настоль-
ного решения и дискретной ноутбучной
графики. Выигрыш все же за дискретным
решением, хотя и управляемым менее
мощным центральным процессором.
С другой стороны, разница явно недоста-
точная, чтобы превратить ноутбук в игро-
вой, а основное преимущество экономич-
ной платформы проявляется в работе с
интегрированным видео: возможность
дольше продержаться на батарейке в дан-
ном случае неизбежно пострадает.

Винчестер продемонстрировал произ-
водительность ниже среднего уровня (по
меркам современных моделей с частотой
вращения 5400 об/мин). На практике это
может быть отмечено активными пользо-
вателями как субъективная медлительность
во время загрузки приложений, объемных
документов, когда скорость отклика напря-
мую зависит от производительности диска.
Также это может быть ошибочно расцене-
но как медлительность самой платформы,
хотя она тут совершенно не причем. Стоит
установить шустрый диск, не говоря уж об
SSD, и отзывчивость в подобных задачах «на
глазок» перестанет отличаться от скорости
реакции настольного компьютера с мощ-
ным процессором. Тут все банально: даже
относительно небыстрый процессор факти-
чески простаивает в моменты, когда при-
ходится ожидать поступления данных от
дисковой подсистемы.

Âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåé
Тестирование проводилось в двух режи-

мах: декодирование HD-видео (цикличес-
кий прогон воспроизведения двух высоко-
битрейтных роликов в формате H.264), а
также батарейка сажалась в простое (ими-
тация вдумчивого набора или редактирова-
ния текста) при задействовании максималь-
ного профиля энергосбережения и
сниженной до 30% яркостью экрана и вклю-
ченным беспроводным адаптером.

Результаты  с активным дискретным
видеоядром, как и ожидалось, не особен-
но воодушевляют. Проигрыша, тем не ме-
нее, нет, хотя у Toshiba стоит интегриро-
ванное видеоядро. Можно считать, что
более мощный процессор «съел» именно
те ватты, которые сэкономило интегри-
рованное в чипсет видеоядро.

Что касается тестов в режиме с отклю-
ченным дискретным видеоядром, то здесь

и проявляется основное преимущество
ультрамобильной платформы, которая
позволяет увеличить время автономной
работы до нетипичного для этого класса
ноутбуков значения.

Íàãðåâ è øóì
C температурным режимом у нотбука

полный порядок. Охладить ультрамобиль-
ную начинку в просторном корпусе не
представляет труда, тем более что совре-
менные компоненты допускают нагрев до
весьма высоких температур. И это позво-
ляет, с одной стороны обойтись тихоход-
ными вентиляторами, а с другой стороны
изолировать теплоотводящие поверхнос-
ти от корпуса.

Соответственно, ноутбук греется
очень умеренно: нижняя поверхность
даже в процессе нагрузочного теста не
нагревается более 37 градусов (ближний
к пользователю край), остальная поверх-
ность имеет температуру в пределах 30-35
градусов, панель тачпада и клавиатуры не
нагревается. При отключении дискретно-
го видеоядра температура в среднем па-
дает на три-четыре градуса.

Шум в простое едва различим даже в
тихой комнате ночью (около 28 дБА), при
возникновении нагрузки вентиляторы
практически сразу раскручиваются до
уровня 32 дБА, что также совсем не напря-
гает. При длительной нагрузке довольно
редко можно обнаружить увеличение
оборотов до уровня шума в 34 дБА, что

уже неплохо различимо и днем в тихом
помещении. Наконец, заставить вентиля-
торы раскрутиться до максимума можно,
только если одновременно запустить тес-
ты, прицельно нагружающие как дискрет-
ное видеоядро, так и центральный про-
цессор. Но даже получившиеся в итоге 37
дБА также не так уж и страшны – боль-
шинство настольных компьютеров, со-
бранных из недорогих стандартных ком-
понентов, имеют такой уровень по
умолчанию.

Âûâîäû
Ноутбук оправдывает свою невысо-

кую стоимость, предоставляя пользовате-
лю необходимую производительность для
повседневных задач, включая просмотр
HD-видео и возможность играть в игры с
демократичными требованиями к видео-
подсистеме. На большом экране даже
люди с не самым острым зрением смогут
без напряжения читать стандартный
текст. В общем, в наличии все признаки
стандартной рабоче-развлекательной ма-
шинки, которую, правда, не стоит давать
в руки эстетам. А вот приобрести в пода-
рок маме или бабушке, осваивающим ин-
тернет, будет в самый раз.

Также ноутбук подойдет тем пользова-
телям, для которых критичен большой раз-
мер экрана в сочетании с длительностью
автономной работы, а переплачивать за со-
четание этих свойств в лице элитных пол-
норазмерных ноутбуков нет желания.
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Ñåðãåé Óâàðîâ

Нетбуки давно уже стали такими же привычными, как и ноутбуки. И даже

экспансия планшетов не смогла уничтожить этот класс устройств (хотя

такие прогнозы звучали – и не раз). Сегодня для нетбуков создаются новые

платформы (так, в прошлом номере мы рассказывали вам про AMD Brazos),

разрабатываются новые операционные системы (в мартовском номере вы

могли прочесть статью про ОС MeeGo Netbook Edition). Да и само понятие

«нетбук» претерпевает постоянную трансформацию. HP Pavillion – нетбук

или нет? А Apple MacBook Air?

ОС здесь используется Google Android, а
в-четвертых, его стоимость составляет
всего около 5000 рублей, что значительно
меньше, чем «среднестатистические»
10000 за нетбук. Но насколько эта деше-
визна оправдана? И насколько работоспо-
собна мобильная платформа (процессор
+ ОС) в качестве базы для нетбука? Это
лишь некоторые из тех вопросов, на ко-
торые нам предстоит ответить. Но нач-
нем, как и полагается, с внешнего вида
устройства.

Äèçàéí
Как уже было отмечено, главная осо-

бенность дизайна RoverBook Steel – алю-
миниевый корпус. Понятно, о продукции
какой фирмы такое решение заставляет
вспомнить: Steel – явная попытка предло-
жить альтернативу MacBook Air. Другое
дело, что сравнивать устройства за 5000 и
45000 рублей, как минимум, некорректно.
Поэтому сравнивать мы не будем (здесь
все очевидно), а постараемся оценить ди-
зайн RoverBook Steel как таковой.

Несмотря на куда менее изящные, чем
у MacBook Air, формы, масса RoverBook Steel
не сильно больше – всего 1 килограмм 154

Безусловно, наряду с такими «погра-
ничными» устройствами существует (и
пользуется успехом на рынке) немало
«классических» нетбуков – дешевых и низ-
копроизводительных устройств на базе
Intel Atom, лишенных оптического при-
вода и оснащенных экраном диагональю
около 10 дюймов. Но для нас гораздо бо-
лее интересны именно необычные моде-
ли – такие, которые меняют само пред-
ставление о нетбуке (или, по крайней
мере, расширяют его). Да, зачастую это
лишь эксперимент, не отличающийся
«жизнеспособностью», но ведь какие-то
действительно удачные идеи вполне мо-
гут быть развиты другими производите-
лями (или тем же производителем, но в
будущих моделях). И уже из-за одного
этого имеет смысл обращать максимум
внимания на такие модели. Сегодня мы
поговорим как раз о таком устройстве –
RoverBook Steel. От «среднестатистическо-
го» нетбука Steel отличается, как минимум,
четырьмя особенностями: во-первых, он
имеет алюминиевый корпус (практичес-
ки без пластмассовых деталей), во-вторых,
Steel построен на ARM-платформе
(RockChip), а не на привычной x86-архи-
тектуре (Intel Atom); в-третьих, в качестве

грамма (у Air – 1,01 кг). И это плюс. А вот
качество сборки, увы, подкачало: все скри-
пит, болтается...

Теперь давайте посмотрим на располо-
жение разъемов. Почти все разъемы сосре-
доточены в откидывающейся панели на
правой грани устройства. Это два порта
USB, стандартный разъем для наушников,
разъем для подключения зарядного уст-
ройства и порт Ethernet. На левой грани мы
видим пять индикаторов и слот для SD-
карты. Больше никаких разъемов в устрой-
стве не предусмотрено, но, как показало
использование, оно и не требуется – тот же
HDMI здесь совершенно ни к чему, пото-
му что с видеоконтентом нетбук полноцен-
но работать не может. Но – не будем забе-
гать вперед и вернемся к вопросам дизайна.

Êëàâèàòóðà è òà÷ïàä
Клавиатура – одна из самых интерес-

ных составляющих нетбука. Ракладка адап-
тирована для использования с Google
Android (отличное и совершенно необхо-
димое решение!). Отсюда – отдельные
кнопки «Назад», «Домой», «Android-
меню». Также есть кнопки «Включить/вык-
лючить Wi-Fi», «Активировать/дезактиви-
ровать тачпад» и некоторые другие,
относящиеся уже к управлению «железом»
нетбука. При этом производитель зачем-
то оставил шесть пустых кнопок, не за что
не отвечающих. Странно, неужели не на-
шлось им применения?

Что же касается раскладки и удобства
печати, то кнопки маловаты, но ход у них
приятный. Сильно ужаты Enter, правый
Shift, вообще нет Ctrl (почему-то на его
месте стоят пустые клавиши), а для пере-
ключения раскладки предусмотрена кла-
виша Ru/En. В целом, RoverBook Steel –
это, конечно, не самый удобный инстру-
мент для быстрого набора текста, но на-
звать клавиатуру совсем плохой мы не
можем. И, повторимся, очень большой
плюс – наличие кнопок управления
Android.

Тачпад стандартных размеров, но не
очень приятный наощупь. Отрегулиро-
вать скорость движения курсора нельзя
(на мой взгляд, курсор медленноват). Рас-
положенная под тачпадом качелька, заме-
няющая левую и правую кнопки мыши,
нажимается довольно туго, но при этом
изрядно болтается, если просто легонько
к ней прикоснуться.

Большой минус, что к USB нельзя
подключить мышь, заменив, тем самым,
тачпад.

Ýêðàí
Нетбук оснащен 10-дюймовым экра-

ном с разрешением 1024х600. Качество
экрана среднее: углы обзора небольшие,
цветам не хватает насыщенности. Отме-
тим, что окантовка вокруг экрана плас-
тиковая, в отличие от MacBook Air, где
она из алюминия (как и остальной кор-
пус). Разумеется, сенсорных возможно-
стей здесь нет (хотя, видя привычные

RoverBook Steel



Ноутбуки

iXBT.com  |  август 2011

30

элементы интерфейса Android, так и хо-
чется нажать на экран пальцем). В целом,
экран RoverBook Steel типичный для бюд-
жетных нетбуков.

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà è
ïðèëîæåíèÿ

Итак, вот мы и подошли к самому ин-
тересному. На RoverBook Steel установле-
на ОС Google Android 2.1. Версия эта уже
год как перестала быть актуальной. Но –
что есть то есть. Самое любопытное – в чем
заключалась доработка системы. Во-пер-
вых, на главном экране мы видим не вид-
жеты, а все установленные приложения
(наподобие того, как в обычном Android
они отображаются в меню «Приложения»).
Менять картинку рабочего стола можно, а
вот расположение иконок – нельзя.

Верхняя черная панель над рабочим сто-
лом занята миниатюрными значками, сре-
ди которых кнопки «Домой», «Меню
Android», «Увеличить/уменьшить гром-
кость». Также есть индикаторы заряда ба-
тареи и интернет-подключения (Ethernet и
Wi-Fi). Не очень удобно, что нажать, напри-
мер, на значок Wi-Fi, чтобы настроить сеть,
нельзя. Это делается только через меню
«Настройки». Если потянуть курсором
мыши верхнюю панель вниз, то раскроется
окно уведомлений – как и у обычного
Android. Вот только если на планшетах и
смартфонах это делать удобно (достаточно
просто провести пальцем по экрану сверху
вниз), то здесь приходится целиться курсо-
ром мыши в узенькую полоску, затем на-
жимать и удерживать клавишу, соответству-
ющую левому клику, и плавно вести палец
по трекпаду вниз. Утомительное занятие! Да
и вообще, управление «андроидом» с помо-
щью тачпада – крайне неестественно и да-
леко от интуитивности.

По умолчанию установлены следую-
щие приложения: ApkInstaller, Audio Player,
Email, Explorer, Gmail, OfficeSuite Pro, Opera
Mini, PhotoBrowser, Video Player, YouTube,
Браузер, Будильник, Диктофон, Календарь
и Калькулятор. Другие приложения вы
можете устанавливать как из Android
Market (который здесь также имеется), так
и из apk-пакетов (через ApkInstaller). Но
будьте готовы, что далеко не все приложе-
ния запустятся и буду нормально работать.
Это, как говорится, лотерея. Ну и даже если
приложение запустится, не стоит думать,
что работа с ним будет комфортной, ведь
все приложения для Android рассчитаны на
сенсорное управление.

Àïïàðàòíàÿ ïëàòôîðìà
RoverBook Steel работает на двухъя-

дерном процессоре ARM-архитектуры
RockChip 2818 с частотой 600 МГц. Весь-
ма редкое решение. Какие последствия
оно имеет для пользователя? Во-первых,
пользователь не может поставить вместо
Android другую ОС – например, Windows
или какую-то сборку Linux. Правда, даже
если бы мог, клавиатура заточена именно
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под работу с Android. Другое последствие – что по возможнос-
тям у нас типично мобильная система. Причем, прямо скажем,
устаревшая. В современных топовых коммуникаторах установ-
лены процессоры с частотой от 1 ГГц, причем, двухъядерные.
Правда, от двухъядерности в мобильных устройствах толк есть
не всегда, и уж точно не стоит его ждать в RoverBook Steel –
большинство приложений для Android 2.1 попросту не имеют
оптимизации под многоядерность. Так что скорость работы
здесь оставляет желать лучшего. Даже в самых простых опера-
циях нетбук подтормаживает, а такие задачи, как воспроизве-
дение HD-видео (которые вполне по зубам современным план-
шетам и нетбукам на AMD Brazos и новых Intel Atom), здесь
попросту невозможны.

К сожалению, провести объективное тестирование произ-
водительности RoverBook Steel не удалось: ни один из бенчмар-
ков, доступных в Android Market, не запустился на нетбуке.
А онлайн-тест SunSpider 0.9.1 дал очень странные результаты.
При разных запусках разброс результатов был очень большим
(от 38954,8 до 47450,1 мс). Более того, даже лучший из этих ре-
зультатов (38954,8 мс) неправдоподобно плох: для сравнения,
первый iPad (с гигагерцовым одноядерным процессором) про-
шел этот тест за 3404,3 мс. То есть более чем в десять раз быст-
рее! Такие результаты могут значить следующее: либо браузер
попросту не умеет толком задействовать ресурсы процессора,
либо процессор не работает и на треть заявленной производи-
тельности, что маловероятно, либо, наконец, этот тест несов-
местим с RoverBook.

Что касается субъективных ощущений от работы в интернете,
то Steel действительно весьма долго открывает веб-страницы, и с
различным «тяжелым» контентом (флэш, анимация и т.п.) у него
проблемы. Кроме того, зачастую браузер вылетает с ошибкой. Но
все равно результаты тестирования в SunSpider могли быть лучше.

Емкость встроенной флэш-памяти RoverBook Steel – 4 ГБ.
Негусто, но для приложений должно хватить, а для пользова-
тельских файлов можно использовать SD-карту.

Ìóëüòèìåäèéíûå âîçìîæíîñòè
Для чего я бы точно не стал приобретать RoverBook, так

это для работы с видео и музыкой. Как уже было отмечено,
сколь-нибудь «тяжелый» видеоконтент (даже 720р) устройству
не по зубам, смотреть ролики и фильмы стандартного разре-
шения можно, но, во-первых, RoverBook поддерживает не все
форматы (это отчасти решается установкой Mobo Player и па-
кетом кодеков), а во-вторых, вывести изображение с нетбука
на внешний экран не представляется возможным: здесь нет
даже VGA, не говоря уже об HDMI. Тогда как экран самого
RoverBook не позволит вам в полной мере насладиться филь-
мом. Что касается музыки, то ее, конечно, RoverBook воспро-
изводит (вопрос поддержки разных форматов опять-таки за-
висит от используемых приложений и установленных кодеков),
однако интерфейс стандартного AudioPlayer далек от совершен-
ства. Да и вообще, Android 2х, на наш взгляд, не самая удобная
ОС для меломана.

Ðàáîòà îò áàòàðåè
К сожалению, провести полноценное тестирование време-

ни работы от батареи не удалось – по весьма банальной причи-
не: так как иконка батареи неактивна, то в процессе использо-
вания мы не можем узнать, сколько заряда еще осталось. По
субъективным впечатлениям, нетбук сажает батарею доволь-
но быстро, хотя и не сказать, чтобы медленнее, чем другие бюд-
жетные нетбуки. Поэтому его можно брать с собой для пере-
мещений в городе, но я бы не советовал рассчитывать на него
в длительной поездке.

Âûâîäû
Нечасто нам на тестирование попадаются модели, которые ма-

лопригодны в реальной жизни, но при этом настолько интересны
для изучения. С одной стороны, я бы точно не стал рекомендовать
кому-то RoverBook Steel для «обычного» использования, но с дру-
гой стороны, копаться в нем и оценивать его как концепт оказа-
лось очень любопытно. Поэтому, на данный момент, я бы назвал
RoverBook Steel именно концептом, сконцентрировавшем в себе
оригинальные идеи, но не предложившем их воплощение, адек-
ватное задачам и сценариям использования в реальной жизни. Это
нестандартный, запоминающийся продукт, и если вы любите пре-
одолевать сложности в общении с техникой, то потратьте эти пять
тысяч просто ради того, чтобы разобраться в этой машинке. Но
мы надеемся, что те идеи, которые были положены в основу
RoverBook Steel, найдут свое применение (уже более подходящее
для обычного пользователя) в будущих моделях. И пусть эти моде-
ли будут стоить не 5000, а 10000 рублей, но зато у них будет более
шустрый и привычный для Android-приложений процессор, более
качественная сборка, более свежая версия Android (например, 3.1 –
а почему бы и нет?) и комплект фирменных приложений, разрабо-
танных под конкретное устройство. Ну и излишне говорить о ста-
бильности работы и тому подобных вещах. Пока же это, скорее,
демонстрация того, «как будет, если сделать вот так» и «можно ли
сделать так?». Хотя для индустрии это тоже важно.
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Перед каждым обладателем (или потенциальным обладателем) нетбука встает немаловажный
вопрос: какую ОС использовать? Да, современные нетбуки вполне позволяют работать на
традиционной настольной Windows 7, но в плане срока автономной работы и производительности
это, пожалуй, не лучшее решение. RoverBook Steel предлагает очень интересную альтернативу –
Google Android (плюсы и минусы этого решения мы разобрали в статье). А какие есть еще варианты?

MeeGo
О системе MeeGo, разработанной, в первую очередь, для нетбуков, но
использующейся также в планшетах, а теперь и в коммуникаторах
(смотрите новость про Nokia N9), мы неоднократно рассказывали на
страницах нашего журнала. Подробный обзор вы могли прочесть в
мартовском номере. Здесь же лишь кратко обозначим преимущества
ОС: компактность (систему можно запустить прямо с флэшки),
интуитивный интерфейс, ориентированный на экран небольшого
разрешения, открытость Linux-системы (возможность управления через
консоль, установки пакетов .rpm и т.п.). Но недостатки тоже существенны:
MeeGo пока не доработана, оптимизированных под нее приложений
мало, и для неопытного пользователя она будет очень непроста в
использовании.

Ubuntu 11.04
Еще одна ОС, основанная на Linux-ядре – Ubuntu 11.04. До одиннадцатой
версии существовала отдельная ветка Ubuntu Netbook Edition, но в версии
11.04 Ubuntu сменила рабочий стол на Unity, и новый рабочий стол уже
был оптимизирован как под десктоп, так и под небольшой экран нетбука.
Поэтому дистрибутивы объединились. Что такое Ubuntu – рассказывать,
наверное, не надо: о самом популярном в мире Linux-дистрибутиве
наслышаны, наверное, все, кто имеет отношение к компьютерам.
Интуитивно понятный (хотя и не такой удобный, как у EasyPeasy)
интерфейс, широкие возможности свободного ПО и огромное
сообщество разработчиков делают Ubuntu 11.04 номером один среди
других Linux-дистрибутивов для нетбуков.

EasyPeasy
Еще один перспективный Linux-дистрибутив, уже чисто нетбучный –
EasyPeasy. Он основан на Debian и Ubuntu, причем, от последней
EasyPeasy взял очень много. Но интерфейс здесь немного другой, более
приспособленный именно для небольших экранов. Слева – список
категорий, а в основной части рабочего стола – иконки приложений из
выбранной категории. Все иконки – крупные и красиво нарисованные, и
вообще пользоваться EasyPeasy очень приятно. Доступен полный набор
основных приложений для офисной работы (почтовый клиент и
календари Evolution, пакет OpenOffice.org) и веб-серфинга (включая
торрент-клиент, Skype и т.п.), а также системные утилиты. Как и две
вышеописанные системы, EasyPeasy может работать без установки,
прямо с флэшки.

Chrome OS
Операционная система Google Chrome OS, пожалуй, может быть названа
самой долгожданной нетбучной ОС. Благодаря громкому имени
производителя, к ней изначально было приковано всеобщее внимание,
но Google все медлил с выпуском финальной версии. И вот буквально
этой весной-летом были анонсированы первые «хромобуки» – нетбуки
под управлением Chrome OS. Сама же система для скачивания пока
недоступна, но есть различные сборки на основе исходного кода Chrome
OS, опубликованного Google под названием Chromium OS. Концепция
ОС от Google заключается в том, что, фактически, вместо привычной
ОС мы получаем набор облачных сервисов. И хотя мы не сомневаемся
в перспективах этой концепции, на данный момент Chrome OS вряд ли
пригодна для каждодневного использования на существующих нетбуках.

«ÎÏÅÐÀÖÈÎÍÍÛÅ ÑÈÑÒÅÌÛ ÄËß ÍÅÒÁÓÊÎÂ»
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Windows Phone 7 Mango
На страницах журнала iXBT.com мы дважды рассказывали о мобильной

операционной системе Windows Phone 7: статья в ноябрьском номере была

посвящена предварительной информации о системе, а в декабрьском

номере вы уже могли прочесть тестирование «реального» смартфона под

управлением WP7. Однако сейчас пришло время снова вернуться к этой

теме. Причина –  выход новой версии этой ОС – Mango. Но прежде, чем

изучать новейшее обновление, посмотрим, какую эволюцию прошла

Windows Phone 7 с прошлого года.

ному совпадению, поддержка русского
языка появится тоже только в Mango.
Впрочем, хватит о совпадениях, давайте
кратко поговорим о том, что будет ново-
го в обновлении.
• IE9:IE9:IE9:IE9:IE9: теперь версия браузера построена на
ядре настольного IE9, то есть имеет новый
движок Javascript, поддерживает HTML5 (в
той же степени, что и настольный браузер),
использует аппаратное ускорение страниц,
работает быстрее и так далее. Браузер сей-
час все больше становится центральным
приложением даже для мобильной ОС.
Поэтому можно спорить о том, насколько
конкурентоспособна современная настоль-
ная версия IE9, но наличие столь мощного
браузера в мобильном устройстве делает
его очень интересным для широкого кру-
га пользователей. Уже сейчас говорят о зна-
чительном улучшении и скорости, и интер-
фейса браузера. Единственное, пока
непонятна судьба поддержки Flash, разные
источники противоречат друг другу. По
официальной информации, пока флэша
нет даже в IE9, но обещают, что он там
появится.
• Многозадачность.Многозадачность.Многозадачность.Многозадачность.Многозадачность. После обновления
до Mango телефоны на Windows Phone 7
получат возможность иметь несколько
одновременно запущенных приложе-
ний. Правда, пока не приходится гово-
рить о полной многозадачности (даже о
такой, как была на Windows Mobile 6.5).
Реализованный механизм выглядит так:
приложение активно, но когда пользова-
тель переключается (либо на другое за-
пущенное приложение, либо открывает
новое), то первое приложение «встает на
паузу» и перестает потреблять ресурсы
системы. К нему можно вернуться и про-
должить работу (или игру) с момента пе-
реключения. Для некоторых приложений
есть возможность работы некоторых

Ñåðãåé Êîðîãîä

Îáíîâëåíèå NoDo
Работа над обновлениями велась с

первых же дней выпуска системы, по-
скольку в своем первоначальном вариан-
те она была, прямо скажем, не настолько
функциональна, как того ждали пользо-
ватели и специалисты. И уже к зиме по-
явилось первое глобальное обновление,
известное под кодовым названием NoDo.
В этом обновлении реализован целый ряд
улучшений, причем, по словам пользова-
телей, довольно серьезных. В их числе:
• Наличие функциональности copy-paste;
• Более быстрый запуск и работа прило-
жений и поиска;
• Улучшен поиск по MarketPlace (можно
искать в отдельных категориях);
• Другие улучшения MarketPlace;
• Улучшена работа с Wi-Fi (показывается
мак-адрес и снято ограничение на коли-
чество профилей).
• Улучшена работа с Outlook;
• Интеграция с FaceBook (улучшена син-
хронизация с аккаунтом).
• Улучшения в работе камеры (повыше-
на стабильность при переключение меж-
ду фото- и видеорежимами);
• Улучшения в работе со звуком и Bluetooth.

Важнейшим обновлением стало появ-
ление функции «копирование-вставка». Те-
перь можно переносить информацию из
приложения в приложение (например, фра-
зу из письма вставить в окно поиска, пере-
ставить из письма в профиль контакта но-
вый номер телефона и так далее). Кстати,
эта функция интересно реализована: значок
«копировать» или «вставить» появляется
интерактивно, в зависимости от контекста
окна (например, если выделить слово, по-
явится значок «копировать», но не «вста-
вить). Плюс, можно выбрать вариант слова
для вставки в строке над клавиатурой.

Вторым по важности параметром я бы
назвал увеличение скорости. После обнов-
ления многие приложения и игры дей-
ствительно стали загружаться и работать
быстрее. Не все, но большинство. Это
тоже важно с точки зрения пользователь-
ских впечатлений от системы: чем быст-
рее она реагирует на команды, тем прият-
нее с ней работать.

Правда, после обновления перестает
работать патч, который включает режим

разработчика и позволяет, например, ус-
танавливать приложения не из MarketPlace
(а также дает доступ к реестру системы и
включает режим роутера – tethering).

Нужно отметить, что установка об-
новления шла отнюдь не гладко. В про-
цессе возникли проблемы с HTC HD7, но
больше всего проблем возникло с теле-
фонами Samsung. Omnia 7  вообще отка-
зывался обновляться, эта проблема была
решена (если решена полностью) лишь
недавно. Вплоть до того, что приходи-
лось впаивать резистор.

Кроме того, на смартфонах HTC пос-
ле обновления глубина цвета понижалась
до 16 бит. Впрочем, NoDo – уже прошед-
шее время, большинство телефонов по-
лучили свои обновления.

Mango
Сейчас на повестке дня другое обнов-

ление – Mango. Оно было представлено в
мае 2011 года, но появится на рынке лишь
осенью. По странному совпадению, при-
мерно тогда же, когда WP7 должна выйти
на российский рынок. По не менее стран-
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функций и в фоновом режиме (эта часть
получила название live agents). В первую
очередь в голову приходит пример
аудиоплеера. Изначально представители
Microsoft говорили, что работать в таком
режиме сможет только собственный пле-
ер Zune, однако правила смягчились, и
доступ к фоновой работе могут получать
и приложения сторонних разработчиков.
Приложения смогут продолжать некото-
рые действия, например, дозагружать
файлы. Тем не менее, требуемой функ-
циональности для работы, например,
мессенджера еще нет.
• Система поддерживает не более пяти
одновременно запущенных приложе-
ний, для каждого выделяется где-то до 90
МБ памяти. Если приложение находится
в фоне и заморожено, а после этого было
запущено еще несколько приложений, и
системе начинает не хватать ресурсов, то
приложение просто «убивается» прямо
из замороженного состояния.
• Возможность для приложений обнов-Возможность для приложений обнов-Возможность для приложений обнов-Возможность для приложений обнов-Возможность для приложений обнов-
лять в режиме реального времени тайллять в режиме реального времени тайллять в режиме реального времени тайллять в режиме реального времени тайллять в режиме реального времени тайл
в главном меню (например, карта может
показывать текущее положение пользова-
теля на тайле), а также получать Push-уве-
домления (правда, механизм довольно
сложный, для этого в интернете должен
работать сервер, который будет посылать
уведомления для телефона через сервер
Microsoft).
• Улучшение в работе с контактами.Улучшение в работе с контактами.Улучшение в работе с контактами.Улучшение в работе с контактами.Улучшение в работе с контактами. В пер-
вую очередь, речь идет о  дальнейшей ин-
теграции телефонных функций и соци-
альных сетей. В частности, теперь можно
показывать диалог единым списком, неза-
висимо от того, где он велся: через SMS, в
Windows Live Messenger или через Facebook.
Добавили интеграцию с Twitter и LinkedIn.
Расширены сервисы Bing (интересно, на-
сколько актуально это для россиян?).
• Значительно улучшены возможностиЗначительно улучшены возможностиЗначительно улучшены возможностиЗначительно улучшены возможностиЗначительно улучшены возможности
поиска Bing.поиска Bing.поиска Bing.поиска Bing.поиска Bing. Во-первых, поиск может
проходить по всему телефону, и в резуль-
таты поиска включаются и приложения.
Во-вторых, вводится интересная функ-
ция Appconnect, значительно расширя-
ющая возможности поиска: приложения
теперь могут интегрироваться в резуль-
таты поиска, либо добавляя что-то свое,
либо запуская свой собственный поиск.
Теперь в поиск можно задавать и прило-
жения на телефоне, так их бывает гораз-
до быстрее искать. Добавлен голосовой
поиск. Появилась функция Bing Vision:
можно сфотографировать предмет (на-
пример, книгу) на камеру, телефон рас-
познает изображение и предложит ин-
формацию  о предмете. В картах (для
США) появились голосовые указания по
маршруту. Показ пробок и прочее.
• Карты Bing.Карты Bing.Карты Bing.Карты Bing.Карты Bing. Добавлена навигация с го-
лосовыми подсказками, но, вероятно, в
России они пока работать не будут. Хотя
если сервис будет интегрирован с Nokia
Maps, то надежды есть.
• Поддержка Skydrive.Поддержка Skydrive.Поддержка Skydrive.Поддержка Skydrive.Поддержка Skydrive. Теперь через об-
лачный сервис можно синхронизировать
документы, фотографии и прочий кон-

• В системе появится доступ к сокетам.В системе появится доступ к сокетам.В системе появится доступ к сокетам.В системе появится доступ к сокетам.В системе появится доступ к сокетам. Так
что в системе смогут работать мессендже-
ры и программы VoIP. Возможно, будет так-
же создано SQL-хранилище, к которому
смогут обращаться все приложения (это
еще один способ передавать информацию
из одного приложения в другое, ведь напря-
мую они не могут контактировать). Впро-
чем, деталей на эту тему пока маловато.

Стоит напомнить о функции Battery
Saver (отключает приложения и фоновые
службы, для экономии батареи. Когда за-
рядите, все включится опять).

Наконец, с новым обновлением сис-
тема начинает поддерживать 16 новых
языков (а общее количество увеличивает-
ся, по тем же данным, с 16 до 35).

Важно отметить, что обновление до
Mango (сейчас считается, что индекс об-
новленной системы будет 7.5) получат все
вышедшие на рынок телефоны с WP7.
Обновление будет бесплатным.

Пока образцов новой системы нет, по-
фантазируем, что это будет. Две самые ин-
тересные новости – это, несомненно, нали-
чие современного мощного браузера и
многозадачность. Вообще, если браузер
удачно будет сочетать скорость работы на-
стольного приложения и удобство работы
с контентом пальцами и на небольшом дис-
плее, то это станет огромным преимуще-
ством WP7 (главное, чтобы он нормально
работал). Еще, кстати, большой вопрос, а
что там с поддержкой флэш? Есть ли она,
насколько хорошая? И самое главное, на-
сколько флэш будет грузить процессор?

Также пока сложно сказать про мно-
гозадачность. Анонс выглядит очень мно-
гообещающе, особенно если все приложе-
ния будут корректно работать с такой
схемой. Впрочем, если для WP7 наличие
многозадачности – огромный шаг вперед,

тент из телефона в облако и потом на
любые другие устройства. Покупатели
телефона на WP7 получат 25 ГБ на сер-
висе. Обмен данными, впрочем, может
потреблять много трафика, так что в Рос-
сии использование облака через сотовые
сети влетит в копеечку. Тем не менее,
синхронизация позволяет получать дос-
туп к информации из любого устройства
практически мгновенно, обмениваться
информацией, документами и мультиме-
диа-файлами. Между прочим, представи-
тели компании утверждают, что синхро-
низация, например, документов через
SkyDrive в общем потребует гораздо
меньше места, чем если, например, пере-
сылать их почтой.
• Улучшился почтовый клиент:Улучшился почтовый клиент:Улучшился почтовый клиент:Улучшился почтовый клиент:Улучшился почтовый клиент: во-пер-
вых, появилась возможность собирать
почту с разных аккаунтов в единую пап-
ку входящих, во-вторых, можно делать
цепочки писем. Появилась возможность
отвечать на сообщения голосом (чтение
пришедшего сообщения плюс распозна-
вание голосового ответа).
• Улучшения в аудио и видео.Улучшения в аудио и видео.Улучшения в аудио и видео.Улучшения в аудио и видео.Улучшения в аудио и видео. Теперь мож-
но слушать подкасты напрямую (раньше
приходилось их скачивать на ПК и синх-
ронизировать), в том числе подписаться на
многосерийные подкасты. Вначале это до-
ступно только для США. Также только в
США будет работать функция SmartDJ,
которая подбирает плейлист по тому, что
вы слушаете сейчас. Кстати, можно сохра-
нять плейлисты.
• Улучшения в других элементахУлучшения в других элементахУлучшения в других элементахУлучшения в других элементахУлучшения в других элементах, напри-
мер, поддержка облачного сервиса Office
365. Кстати, улучшилась клавиатура: пред-
сказания лучше, теперь исправляет корот-
кие слова (на английском, разумеется).
• Улучшения в поддержке Xbox Live!Улучшения в поддержке Xbox Live!Улучшения в поддержке Xbox Live!Улучшения в поддержке Xbox Live!Улучшения в поддержке Xbox Live!, в
основном связанные с онлайн-функци-
ями (например, поддержка 3D-аватара).
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то в целом по рынку это уже давно рабо-
тающая функция, наличие которой под-
разумевается по умолчанию у всех. Так что
здесь WP7 просто догонит другие систе-
мы. И то не факт.

Насколько я понимаю, в iOS реализо-
вана очень схожая система организации
многозадачности. Зато Android имеет ми-
лый сердцу компьютерщика способ орга-
низации приложений «помойка», когда все
сваливается в оперативную память и там
сидит, а один из самых почетных классов
программ – киллеры, которые выносят эти
приложения (большая часть, к сожалению,
выносит все сразу, но это уже мелочи).

Остальные улучшения либо не подхо-
дят для России, либо носят нишевой ха-
рактер. Например, поддерживается чат
FaceBook. Мне кажется, что экранная кла-
виатура – не самый удобный способ ча-
титься (хотя многочисленные «романы по
смс» опровергают эту точку зрения, а ведь
на телефоне набирать их еще хуже).

Пару слов стоит сказать и о российс-
кой специфике. Выше мы уже писали, что
телефоны с Mango получат поддержку
русского языка и локализацию. Но это не
все. Во-первых, обещают интеграцию с
российскими социальными сетями, в ча-
стности,  Вконтакте. Причем, вроде бы
(это очень непроверенная информация)
будет возможность проигрывания кон-
тента. Приложение сделано в идеологии
WP7 с тайлами. По ситуации с сервисами
Яндекса пока не очень известно, что к
чему. То есть, очевидно, что они будут, но
на данный момент показывать нечего.

Есть преимущества для разработчи-
ков, например, прямой доступ к камере
и сенсорам, более полный доступ к сети
возможность совмещения в одном при-
ложении Siverlight и XNA, но на этом не
будем подробно останавливаться. Вооб-
ще, иногда складывается впечатление,
что Microsoft больше внимания уделяет
разработчикам, чем конечным пользова-
телям. Писать под WP7 удобно, а пользо-
ваться – не очень. В результате количе-
ство приложений в MarketPlace растет, а
продажи – нет. Все вполне закономерно.

×òî îñòàëîñü?
В настоящее время к системе уже

предъявляется довольно много претен-
зий. Большую часть из них я уже описал
выше. Значительная часть ограничений
функциональности и ошибок либо уже
поправлена, либо будет поправлена. Да-
вайте остановимся на тех, которые не
исправлены даже в Mango:
• Отсутствие доступа к файловой систе-
ме, отсутствие файлового менеджера. Ну,
тут все понятно: сохранив вложение из
письма, потом вы будете долго до него
добираться второй раз;
• Отсутствие возможности передачи фай-
лов с/на другие устройства: ни по Bluetooth,
ни с компьютера по USB;
• Возможность работать с компьютером
(в том числе синхронизироваться) толь-
ко через Zune;

• Отсутствие возможности видеозвонков.
В телефонах отсутствует фронтальная ка-
мера;
• Телефон не может раздавать интернет
через Wi-Fi (ну, это общая проблема, к со-
жалению);
• Ограниченность памяти внутренней,
отсутствие расширяемой памяти;
• Нет прямой связи телефон-Outlook.
Удивительно для Microsoft!
• Невозможность прямой работы с аудио-
и видеоконтентом, только перекодирова-
ние через Zune.

Это «сознательные» ограничения.
Плюс, в системе до сих пор не исправле-
но много ошибок:
• Очень раздражает пользователей вне-
запное изменение громкости, например,
если при прослушивании музыки отве-
тить на телефонный звонок, то после
этого уровень громкости значительно
снизится (чтобы вернуть первоначаль-
ный уровень громкости, надо… снять
фото на камеру);
• Очень много проблем с функционирова-
нием Wi-Fi: телефон не умеет подключать-
ся к скрытым сетям, плохо работает с WPA2
(иногда), когда телефон уходит в сон, Wi-
Fi отключается, потом может не включить-
ся либо не сработать подключение, иногда
соединение «отваливается» само по себе.
Иногда даже при подключенном Wi-Fi те-
лефон все равно пользуется сотовым со-
единением.
• Есть несколько багов в синхронизации (осо-
бенно с календарем Google – не передаются
некоторые события) и в почтовом клиенте;
• Несколько ошибок в Zune, самыми не-
приятными из которых являются скачки
уровня звука, иногда приложение не от-
зывается, не играет и прочее (требуется пе-
резагрузка устройства), иногда неправиль-
но отображается имя артиста, поиск
работает по MarketPlace, но не по локаль-
ной коллекции;
• Многочисленные проблемы с Bluetooth
и проводной гарнитурой (не восстанав-
ливается звук, не проигрывается будиль-
ник после подключения и так далее);
• Телефон самостоятельно меняет время
и дату, что приводит к беспорядку в SMS,
почте, будильниках;
• Проблемы с USSD-запросами;
• В письмах в Gmail не показываются
встроенные картинки;
• Приложения «падают», и приходится
перезагружаться из-за этого;
• Нельзя передать контакт через SMS;
• После подключения гарнитуры иногда
перестает работать микрофон;
• Будильник при срабатывании или от-
ключении сигнала либо вешается сам,
либо вешает весь телефон;
• В некоторых случаях картинки для кон-
тактов либо из FaceBook получается
очень низкого качества;
• Через USB телефон не заряжается от
компьютера. Кстати, выключенный теле-
фон тоже не заряжается, при подключе-
нии зарядки он включается;

• В видеоплеере нет таймлайна;
• На ночь не выключишь Push-уведомления
почты;
• Показывается только одно событие на кра-
не блокировки (например, встреча). То есть
если их два, приходится лезть в календарь;
• Некоторые вопросы (например, касаю-
щиеся Internet Explorer) мы опускаем, так
как в Mango все изменится, и этот пакет
проблем разом утратит актуальность
(правда, появится новый…);
• Довольно много нареканий на MarketPlace;
• Есть еще несколько недоработок.

Óñòðîéñòâà
Большинство крупных игроков, явля-

ющихся давними партнерами Microsoft
(еще по Windows Mobile) выпустили свои
коммуникаторы на базе новой операци-
онной системы сразу после анонса. С од-
ной стороны, выход новой ОС сам по себе
является фактором, сильно подогреваю-
щим интерес и продажу. С другой, у меня
почему-то осталось впечатление, что здесь
не тот случай, и партнеры изначально до-
вольно сдержанно подходили к рыноч-
ным перспективам новой системы. Тем не
менее – устройства на рынок  вышли.

Традиционно больше всех отметилась
компания HTC, на данный момент она
выпустила аж пять разных моделей. И это
не предел, вскоре на рынок выйдут новые
модели, вроде бы, даже до анонса Mango.

Во-первых, это HD7, большой ком-
муникатор с диагональю экрана 4.3 дюй-
ма. Судя по форумам, основные нарека-
ния связаны с не слишком высоким
качеством экрана. Сейчас, кстати говоря,
на рынок выходит новая модель, HD7S.
Еще можно отметить модели 7 Pro (го-
ризонтальный слайдер с клавиатурой),
Surround (горизонтальный слайдер, но
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на выдвигающейся панельке находятся
колонки), Trophy (недорогой и массовый
коммуникатор, диагональ экрана 3,8
дюйма), Mozart (8-мегапиксельная каме-
ра с ксеноновой вспышкой, экран 3,7
дюйма).

Также в список моделей можно с натяж-
кой включить HTC HD2. Ведь этот смарт-
фон, выпущенный с ОС 6.5, оказался не
просто долгожителем. НТС, чтобы не раз-
рабатывать новую платформу, запихнула
одну и ту же и в НD2, и Desire HD, и в HD7.
Благодаря чему владельцы HD2 получили
уникальную возможность: попробовать на
своем коммуникаторе аж три операцион-
ные системы. И ведь все работает! Даже весь-
ма успешно удалось обойти встроенную
активацию Windows Phone 7… Скорее все-
го, производитель решил дать поиграться с
системой активным пользователям, надеясь
на благосклонные посты в интернете.

Две модели, Omnia 7 и Focus, выпусти-
ла Samsung. В Omnia 7 используется дисп-
лей, выполненный по технологии Super
Amoled, что должно давать более яркие
цвета и живую картинку. Забавно, что
Samsung даже в Omnia 7 не удержался от
копирования (или пародирования) Apple
– центральным элементом дизайна стала
вогнутая кнопка, но тут она с логотипом
Windows, а сам коммуникатор имеет плос-
кие грани и серебристую окантовку. А вот
Focus выглядит совсем по-другому. Оба
коммуникатора имеют экран в 4 дюйма и
соответствующие размеры.

Свою модель на WP7 выпустил и дру-
гой корейский производитель, LG. LG
Optimus 7 (E900) обладает дисплеем 3,8
дюйма, 16 ГБ памяти и отличаеся при
этом довольно демократичной ценой.
Сейчас объявлена еще одна модель, LG
C900 (Optimus 7Q), это горизонтальный
слайдер с экраном 3.5 дюйма. Кстати, у
этих телефонов не сенсорные, а аппарат-
ные клавиши на лицевой панели.  Мно-
гие пользователи, у которых сенсорные
кнопки постоянно случайно нажимают-
ся, оценят это решение.

Наконец, Dell выпустил модель Venue
Pro в очень интересном форм-факторе
вертикального, а не горизонтального
слайдера. Среди других характеристик
можно упомянуть экран AMOLED с диа-
гональю 4,1 дюйма.

Можно отметить несколько общих
черт всех смартфонов. Аппаратные кла-
виши – это требование Microsoft. Другое
требование – невозможность расширить
память с помощью SD-карт. То есть эти
телефоны имеют указанный объем памя-
ти и не апгрейдятся. Правда, энтузиасты
разобрали HD7 и выяснили, что 8 ГБ па-
мяти – это обычная карточка SD. Соот-
ветственно, путем некоторых манипуля-
ций эту карточку можно вытащить и
вставить другую, на 32 ГБ, проапгрейдив,
таким образом, свой телефон.

Второй общий момент – время авто-
номной работы телефонов на WP7. Судя
по отзывам, да и по личному впечатлению,
практически все модели работают от бата-

реи примерно полтора дня, если не пользо-
ваться телефоном активно – протянут и
два. Два дня работы – лучший результат,
чем демонстрируют некоторые современ-
ные мощные смартфоны на Android,
которых и на световой день частенько не
хватает. А самое главное, имея утром заря-
женный смартфон с WP7, можно быть
вполне уверенным, что он с запасом дотя-
нет до вечера и не оставит пользователя без
связи в критический момент. С другой сто-
роны, у большинства этих коммуникато-
ров очень емкие батареи на 1500 мАч, так
что их и должно хватать надолго.  Между
прочим, это примерно такой же, показа-
тель, как у WM.

После анонса Mango компания
Microsoft еще раз объявила, что партне-
ры выпустят новые модели телефонов с
новой версией ОС (а старые бесплатно
обновятся). Кстати, список партнеров
расширился, в него теперь входят HTC,
Samsung, LG, Acer, Fujitsu, ZTE, Nokia.

Конечно, глобальное обновление мо-
жет немного подстегнуть продажи. Но не
думаю, что эффект будет большим и уж
тем более длительным.

Çàêëþ÷åíèå
Хотя разработки системы началась до-

вольно давно, но в интервью разработчи-
ков постоянно сквозят жалобы на прессинг
и отсутствие времени (это пять лет мало?).
Чего стоит хотя бы заявление, сводящееся
к «Мы бы сделали обратную совместимость,
но у нас не хватило времени». А ведь это же
был бы ключевой компонент успеха. То есть
либо разработчики путаются в показаниях,
и совместимость можно было поддержи-
вать (хотя бы первое время), либо совмес-
тимость невозможна, но тогда они опять же
путаются в показаниях, что создает не луч-
шее впечатление о самих разработчиках.

Такое впечатление, что они занима-
лись чем-то не тем, потом, три года на-
зад, вдруг было принято волевое прин-
ципиальное решение, и разработка
пошла по совершенно другому пути. А
поскольку время сильно поджимало, то
концепцию мобильной новой ОС при-
шлось писать на коленке, времени поду-
мать не было – вот на старте и вышло
что-то очень похоже на концепцию ос-
новного конкурента. Оставим в стороне
вопрос о том, что не надо было слишком
уж пристально смотреть на историю мо-
бильных устройств Apple и пытаться ее
повторить, вплоть до всех совершенных
ошибок, прикрытых харизмой Джобса.

Apple зашла с одной стороны, сделала
простой, но удобный и понятный для всех
продукт, а далее постепенно приучала
пользователей к новым функциям. Превос-
ходный подход, благодаря которому мно-
гие ранее незнакомые со сложными комму-
никаторами пользователи продукции Apple
сейчас уже стали неплохо разбираться в сво-
ей технике. Но у Apple был огромный ре-
сурс в виде имиджа, то есть пользователи
готовы были терпеть и ждать.

Android зашел с другой стороны: гиб-
кость, технологичность и большие воз-
можности. И здесь было для чего ждать:
сразу был заметен большой потенциал си-
стемы, и пользователи с нетерпением жда-
ли, когда он полностью раскроется. Сей-
час система более-менее приведена в
божеский вид, и с ней уже можно рабо-
тать. Правда, по пути было понесено мно-
го жертв в виде аппаратов, поддержка ко-
торых прекращалась слишком рано, а без
обновлений ОС пользоваться ими было
грустно. Недаром сейчас Google требует
увеличить жизненный цикл аппаратов на
Android до полутора лет. Впрочем, у
пользователей, которым нужна была
мощная, гибкая, но при этом удобная в
работе система, и так не было особого
выбора.

Microsoft, вместо того, чтобы вдумчи-
во проанализировать наследие Windows
Mobile и попытаться сохранить все лучшее
в ней – бросился вдогонку, решив «ввяжем-
ся в бой, а там видно будет». Результат по-
лучился не слишком вдохновляющий. Во
многом, как мне кажется, разработчики
попытались сесть на два стула сразу и про-
валились между ними. Система не может
одновременно быть простой до примити-
визма и функциональной до восхищения.

И дело тут даже не в том, что система
останется урезанной. Я уверен, что WP7
будет развиваться активнее, чем конкурен-
ты. Но сама по себе эта система – это фак-
тически бета, разминочный шаг. Сейчас,
когда была показана Windows 8, можно
более-менее представить, что будет даль-
ше. WP7 – полигон, на котором как раз
лучшие идеи будут опробованы, чтобы
потом их взять на новую платформу.

Если говорить о выходе на рынок
Windows Phone 7, то при старте у системы
было два основных недостатка. Непра-
вильная расстановка приоритетов в разра-
ботке (борьба с Apple 2007 года). По вы-
шеописанным причинам Microsoft не
хватало времени выпустить тщательно
продуманный продукт, поэтому решили
последовать примеру Apple, но не учли, что
«это работает только для Apple». В резуль-
тате оказалось, что система не нужна тем
пользователям, которым она подходит по
функциональности (у них уже есть Apple),
но в столь урезанным виде неинтересна по-
купателям, которых не удовлетворяют
предложения на рынке.

Поторопились? Несомненно. Выве-
ли на рынок неготовый продукт? Да.
Есть, правда, подозрение, что систему
выпустили так рано с определенной це-
лью. И тут Microsoft было критически
важно вывести на рынок не ядро или ап-
паратную платформу (поэтому, кстати,
они так фиксированы – чтобы точно ра-
ботало), а показать новый интерфейс,
посмотреть, как на него отреагируют и
что подумают. Потом компания соберет
отзывы, и в Windows 8 мы увидим го-
раздо более интересное решение, пусть
и основанное на тех же принципах, что
и здесь.
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HTC Sensation
В июне состоялась совместная презентация компаний HTC и МТС.

Компании представили коммуникатор HTC Sensation, который должен

стать новым флагманом линейки мобильных компьютеров HTC под

управлением ОС Google Android. МТС выступила в качестве парнера в

продвижении устройства на рынок. Оператор оснастит его собственными

сервисами, а также обеспечит годовой безлимитный доступ в интернет.

• Магнетометр;
• Фотокамера с разрешением 8 мегапик-
селей и автофокусом, запись 1080p@30fps
видео;
• Аккумулятор 1520 мАч;
• Размеры 126,1 x 65,4 x 11,3 мм;
• Масса 148 граммов.

Äèçàéí
Если сравнивать экстерьер героя обзо-

ра с внешностью предшественника на по-
сту флагмана линейки – HTC Desire HD, то
новичок обладает более дружелюбной вне-
шностью. Он очень похож на другой ком-
муникатор компании – HTC 7 Mozart, ко-
торый работает под управлением Windows
Phone 7. В нем меньше линий, пересекаю-
щихся под прямым углом, появился кра-
сивый элемент оформления на задней
панели, использовано большее количе-
ство материалов при изготовлении кор-
пуса. Коммуникатор стал немного длин-
нее, но уже и тоньше. Оба устройства
находятся в пограничной категории мо-
бильных компьютеров, когда ими еще
удобно пользоваться как телефонами, но
помещаются эти аппараты не в каждый
карман и руку.

В отличие от HTC Desire HD, герой
обзора изготовлен по традиционной
компонентной технологии с полностью
отсоединяющейся крышкой аккумуля-
торного отсека. Металл из внешней от-
делки, как у Desire HD, переместился у
Sensation внутрь корпуса: из алюминия
изготовлен каркас коммуникатора и
окантовка экрана. Отказ от внешнего
несущего металлического корпуса упро-
стил конструкцию и доступ к внутрен-
ним разъемам коммуникатора, однако
все антенны все равно пришлось вынести
наружу, их контакты видны на внутренней
стороне снятой оболочки мобильного ком-
пьютера. Во многом конструкция Sensation
повторяет устройство HTC HD mini: что-
бы отсоединить внешнюю оболочку от
корпуса, нужно нажать на кнопку и потя-
нуть ее.

Собран HTC Sensation очень каче-
ственно, зазоры между панелями неболь-
шие и ровные, посторонние скрипы от-
сутствуют. Металл в корпусе дает о себе
знать, вес коммуникатора чувствуется при
работе с ним, но это приятная тяжесть.
Например, Sony Ericsson Xperia Arc легче
на 30 грамм, но уже кажется слишком лег-
ким для его габаритов. В то же время
Sensation легче Desire HD, но только на
незаметные 16 грамм.

Как уже было сказано, HTC Sensation
находится в зоне коммуникаторов, вплот-
ную приблизившихся по размерам к
мини-планшетам. Не для всех потенци-
альных покупателей он будет удобен
прежде всего из-за размеров. С другой
стороны, за большой дисплей нужно пла-
тить увеличением размеров – хорошо,
что производители коммуникаторов на-
учились минимизировать лишнее про-
странство по его краям.

Ñåðãåé Ñîëîìàòèí

В течение месяца брендированный
коммуникатор будет доступен к приобре-
тению только в фирменных салонах опе-
ратора, затем на рынке появится обычная
версия мобильного компьютера. Однако
уже сейчас можно предсказать быстрое
появление «серых» импортных коммуни-
каторов, которые будут продаваться по
более привлекательной цене. Практичес-
ки сразу после презентации HTC Sensation
поступил в нашу редакцию. Мы внима-
тельно изучили «сенсационную» новинку.

Êîìïëåêò ïîñòàâêè
Коммуникатор HTC Z710e Sensation

поставляется в коробке черного цвета из
плотного картона средних размеров. Разме-
ры упаковки ненамного превосходят габа-
риты самого коммуникатора, внутреннее
пространство занято аксессуарами. На упа-
ковке указаны характеристики мобильного
компьютера, а также описание сервисов
МТС. В общем, упаковку можно признать
стильной и удобной – много места на полке
или в шкафу владельца она не займет.

Внутри коробки помимо коммуника-
тора находились: аккумулятор, проводная
стереогарнитура, Micro-USB кабель, сете-

вое зарядное устройство с USB совмести-
мым разъемом и документация. Набор
дополнительных аксессуаров не самый об-
ширный, есть лишь самое необходимое.
Программное обеспечение для синхрони-
зации с компьютером и подробное руко-
водство находятся в памяти телефона.

Технические характеристики:Технические характеристики:Технические характеристики:Технические характеристики:Технические характеристики:

• Процессор Qualcomm MSM 8260
Snapdragon 2 ядра 1,2 ГГц;
• Операционная система Android 2.3
(Gingerbread);
• Super LCD дисплей, диагональ 4,3 дюй-
ма, 540x960 пикселя (qHD), емкостной, с
multitouch;
• Оперативная память 768 МБ, флеш-па-
мять 1 ГБ, карта microSD 8 ГБ;
• Связь GSM 850/900/1800/1900 МГц,
GPRS/EDGE;
• Связь 3G UMTS 900/2100 МГц, HSDPA
14.4/HSUPA 5.76;
• Bluetooth v3.0;
• WiFi 802.11b/g/n;
• GPS, AGPS;
• Слот для microSDHC-карт;
• FM радио
• Датчик положения в пространстве;
• Датчик освещенности;
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Кстати, дисплей в HTC Sensation нео-
бычный по форме, внешнее стекло вогну-
то в виде линзы с углублением по краям.
По словам разработчиков, такая форма
поверхности должна предохранить его от
повреждений при падении. Насколько это
соответствует действительности – вряд ли
хоть одно IT-издание рискнет проверить.
Чуть ниже экрана находятся четыре сен-
сорные клавиши, подсвечиваемые изнут-
ри. По краям вся конструкция откружена
прочным металлическим ободом черного
цвета. В верхней части лицевой панели на-
ходятся динамик с широкой фальшрешет-
кой, под которой также скрыт светодод-
ный индикатор состояния компьютера,
датчик внешнего освещения и дополни-
тельная фронтальная VGA камера.

С обратной стороны корпуса HTC
Sensation находятся: фотокамера, две све-
тодиодные вспышки, основной динамик

Сверху у коммуникатора находятся
клавиша управления питанием и 3,5 мм
разъем для наушников. Снизу находятся
микрофон и кнопка отсоединения внеш-
ней оболочки. Стоит отметить отсут-
ствие крепления для шнурка, так что
страховку от падений крепить в HTC
Sensation некуда.

В целом, Sensation в сравнении с HTC
Desire HD показал себя с лучшей стороны
в плане конструкции и внешнего вида. Он
более приятный внешне, им удобней
пользоваться. Единственный выявлен-
ный недочет с расположением Micro-USB
разъема на левой грани является следстви-
ем не до конца продуманной конструкции
внешней оболочки коммуникатора. Оста-
ется лишь пожалеть, что HTC Sensation не
выпускается в других вариантах расцвет-
ки, серый пластик уже порядком подна-
доел, а красно-белый коммуникатор МТС
смотрелся бы привлекательно.

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå
è íàñòðîéêè

Родовая особенность всех коммуника-
торов HTC – оболочка HTC Sense – нику-
да не исчезла из HTC Sensation. Более того,
она представлена в новой версии 3.0. На-
личие этой программы заметно выделяет
устройства HTC среди «одноклассников»,
зачастую маскируя и сглаживая недостат-
ки операционной системы, установлен-
ной в мобильном компьютере.

Из новшеств HTC Sense 3.0 сразу бро-
сается в глаза улучшенный экран разбло-
кировки коммуникатора. То, к чему Apple
придет лишь в iOS 5, а Google – неизвестно
когда в обычном Android, уже реализова-
но в HTC Sense. На экране разблокировки
появились значки нескольких приложе-
ний: телефон, камера, почта, сообщения.
После перемещения одного из значков к
нижней части дисплея он будет захвачен
большим кольцом снизу, и коммуникатор
разблокируется одновременно с запуском
соответствующей программы. Потянув же
за само кольцо, можно выполнить обыч-
ное снятие блокировки системы.

Экран разблокировки также исполь-
зуется для демонстрации виджетов (или
мини-программ), информирующих о

и, судя по всему, дополнительный мик-
рофон системы шумоподавления при те-
лефонном разговоре. Объектив камеры
у героя обзора меньше по размерам, чем
у HTC Desire HD, и не так сильно выпи-
рает наружу. Однако в своем обычном
положении на ровной поверхности герой
обзора все равно опирается на обод
объектива, что чревато неприятностями
при неаккуратном обращении с комму-
никатором.

На левой грани у HTC Sensation на-
ходятся регулятор громкости и разъем
Micro-USB. Это не самое оптимальное
расположение разъема, так как, устано-
вив коммуникатор, например, в автомо-
бильный держатель, к нему нельзя под-
ключить кабель для подзарядки. Кроме
того, торчащий во время зарядки сбоку
провод будет мешать при разговоре.
Правая грань корпуса у Sensation пустая.
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событиях, проигрываемой музыке, по-
ступивших звонках и сообщениях. В об-
щем, его площадь используется по мак-
симуму, единственная же претензия к
этой части оболочки – отсутствие воз-
можности отключить динамики комму-
никатора одним движением пальца.

Вторая причина для гордости сотрудни-
ков HTC – анимированный прогноз пого-
ды. Его спецэффекты и визуальная привле-
кательноть даже были удостоены
отдельного упоминания на презентации
коммуникатора. Вообще возможности ап-
паратной и программной начинки в совре-
менных мобильных компьютерах таковы,
что всевозможные спецэффекты стали
неотъемлемой частью даже самых простых
операций. Любое действие с системой и обо-
лочкой в HTC Sensation радует взгляд плав-
ными переходами, изменением размеров
элементов оформления, их формой, анима-
цией в стиле PowerPoint... В английском
языке есть термин «eye candy», который
дословно можно перевести, как «конфетка
для глаз», означающий внешне крайне при-
влекательную сущность, так вот именно

такой эпитет заслуживают HTC Sense в
большей степени и Android 2.3 в меньшей.
Впечатление от интерфейса компьютера
таково, что многие впервые взявшие в руки
коммуникатор люди некоторое время про-
сто наслаждаются анимацией самых прими-
тивных операций.

Если отойти от внешних впечатле-
ний, то функционально HTC Sense добав-
ляет к Android несколько вещей: заклад-
ку «выключатели» в выпадающей панели
уведомлений со значками активации бес-
проводных модулей связи, несколько
виджетов на семи вкладках основного
экрана, а также переделанное меню быс-
трого вызова в нижней части дисплея.

Список можно продолжить упомина-
нием о меню программ, разделенных на
несколько групп и разбитом на порции
значков для быстрой прокрутки; описа-
нием возможности бесконечно изменять
внешний облик системы с помощью обо-
ев, анимации, значков и виджетов. Но
главное в HTC Sense – это интеграция с
ней программ HTC, дополняющих штат-
ные возможности Android.

Поскольку с Android, в отличие от
других распространенных мобильных
ОС, разрешена глубокая модификация
начинки и внешнего вида, HTC не стала
себе отказывать в таком удовольствии и
заменила практически все системные
компоненты и программы. Список мож-
но открывать экраном разблокировки и
заканчивать клавиатурой. Все, что может
потребоваться пользователю коммуни-
катора, изменено: программа дозвона,
список приложений, программа обмена
сообщениями и другие. Эта особенность
коммуникаторов HTC имеет оборотную
сторону, так как впервые взявший в руки
мобильный компьютер человек может
легко запутаться в обилии различных
разноформатных значков программ,
вкладок, виджетов и панелей.

Список дополнительных приложе-
ний в HTC Sensation выглядит следую-
щим образом: открывает его Adobe
Reader – программа для чтения докумен-
тов PDF, затем следует Friend Stream –
программа для обмена сообщениями в
Facebook, Flickr, Twitter, разработанная
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HTC. Далее идет HTC Hub – программа,
отвечающая за настройку HTC Sense и
загрузку новых объектов для видоизме-
нения внешнего облика основного экра-
на системы, Facebook – клиент одноимен-
ной социальной сети, Peep – еще один
Twitter клиент. HTC Likes – список реко-
мендуемых к установке приложений на
взгляд пользователей устройств HTC.

Затем следуют: приложение Polaris
Office, с помощью которого можно от-
крыть и изменить документы в различ-
ных форматах, в том числе популярных
из Microsoft Office, Reader – чтение элек-
тронных книг, их приобретение и загруз-
ка в магазине Kobo. Следом идет прило-
жение для просмотра биржевых
котировок и индексов с лаконичным на-
званием Акции, а продолжает список
программа Док Режим, которая демон-
стрирует на фоне анимации из прогноза
погоды различную информацию, как то:
часы, сообщения из социальных сетей,
прогноз погоды, в общем, то, что будет
отвлекать пользователя от выполнения
других дел за рабочим столом. Диспет-
чер задач – следующее в списке полезных
и не очень приложений из HTC Sensation.

Как и следует из его названия, оно пока-
зывает список программ в оперативной
памяти компьютера с возможностью их
окончательной остановки и выгрузки.

Программа «Зеркало» демонстрирует
изображение пользователя на экране, по-
лученное с помощью фронтальной каме-
ры – оригинальная забава и, наверное,
необходимая вещь для представительниц
прекрасного пола. Две программы – «Но-
вости», «Новости и погода» – не требуют
комментариев. И последнее приложение
– «Фонарик»: незаменимая вещь при на-
хождении в темном помещении или ином
мрачном месте с недостатком света. При-
ложение активирует два ярких светодио-
да на задней панели коммуникатора.

Есть в HTC Sensation и приложение для
«облачного» просмотра фильмов через
Сеть. Этот сервис в России будет доступен
только осенью. Сейчас же в программе на-
ходятся лишь трейлеры нескольких кино-
лент, посему полезность этого приложения
в настоящий момент сомнительна.

Завершить описание программной
начинки стоит информацией о том, что в
HTC Sensation установлена ОС Android
версии 2.3.3, которая взаимодействует с

облачным сервисом HTCsense, а програм-
ма Медиа Менеджер позволяет слушать
музыку и смотреть видео в большинстве
популярных форматах и кодеках, без не-
обходимости перекодировать файлы. В
общем и целом, программная оболочка,
начинка и дополнительные приложения
создают отличные возможности для ра-
боты с коммуникатором. Несмотря на
некоторую избыточность интерфейса, к
нему быстро привыкаешь и начинаешь
замечать быстроту работы системы, от-
зывчивость элементов управления и при-
влекательность спецэффектов. В HTC раз-
работали одну из самых быстрых,
удобных и красивых оболочек.

Äèñïëåé è çâóê
При одинаковой с предыдущим лиде-

ром линейки коммуникаторов HTC Desire
HD диагонали в 4,3 дюйма SuperLCD дис-
плей HTC Sensation имеет разрешение
540х960 пикселей (qHD, то есть одна чет-
верть Full HD 1920х1080 точек). Это лишь
немного меньше параметров знаменито-
го экрана Retina в iPhone 4, разрешение ко-
торого составляет 640х960 пикселей.
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 Внешне и тот и другой экран замеча-
тельные, везде картинка сочная и яркая, а
детали оформления практически незамет-
ны. Поскольку дисплей iPhone 4 меньше
по диагонали, изображение на нем выг-
лядит более резким и четким, но HTC
Sensation позволяет увидеть больше ин-
формации, ведь что толку в высоком раз-
решении, если глаз с трудом различает
мелкие детали или текст на экране?

Как и в случае с HTC Desire HD, разме-
ры дисплея у HTC Sensation находятся на
грани удобства использования оного в ка-
честве мобильного телефона. При дальней-
шем увеличении экрана устройство просто
превратится в мини-планшет, который не-
удобно станет держать у уха или в кармане.

Впечатления от работы с дисплеем
HTC Sensation только положительные.
Он несколько уступает в контрастности
и цветопередаче как Super AMOLED мат-
рицам в устройствах Samsung, так и IPS-
экранам в iPhone 4/iPod touch, но разни-
ца эта зачастую невидна невооруженным
глазом и начинает проявляться лишь в
крайних случаях, например, при работе
с коммуникатором на ярком солнце, где
Super LCD заметно блекнет. Чувствитель-
ность сенсорного экрана замечательная
в любой точке поверхности, ориентация
быстро меняется автоматически при из-
менении положения коммуникатора в
пространстве. Яркость подсветки регули-
руется системой в зависимости от пока-
заний датчика внешнего освещения.

Звуковая подсистема у HTC Sensation
такая же, как у HTC Desire HD. Программ-
но реализована поддержка технологий
Dolby Mobile и SRS virtual surround, а так-
же эквалайзера. Все эти методы улучшения
звучания имеют смысл при прослушива-
нии аудио в наушниках. Динамик комму-
никатора, несмотря на свою громкость,
имеет небольшие размеры, его легко зак-
рыть пальцем, а улучшать что-либо в его
звучании нет необходимости – со своими
прямыми обязанностями по воспроизве-
дению рингтонов и сигнала будильника он
справляется и так нормально.

Качество штатной гарнитуры (с нане-
сенными названиями коммуникатора на
каждом из наушников-вкладышей – что-
бы было видно) хорошее; она позволяет

услышать изменения в звучании аудио
при активации каждой из технологий, но
толку на непритязательный слух от них
немного. Лучше уж вообще все оставить
все как есть, эквалайзер задирает одни ча-
стоты и уменьшает другие в зависимости
от установок, а SRS смешивает сигнал из
обоих каналов и прибавляет басы – раз-
влечение на любителя.

Наушники-вкладыши из комплекта
HTC Sensation подойдут не к каждым ушам,
они достаточно крупные по форме и близ-
ко расположены к креплениям. Сама гар-
нитура неразборная, это значит, что блоком
управления воспроизведением, состоящим
из трех кнопок («Вперед», «Назад», «Про-
игрывание музыки»), не получится восполь-
зоваться с любимыми наушниками. В ней
же находится микрофон, а одна из клавиш
отвечает за начало и окончания вызова.

Программа управления встроенным в
HTC Sensation FM радиоприемником не
претерпела изменений со времен HTC
Desire HD. Она по-прежнему не поддержи-
вает RDS, выполняет автоматическое скани-
рование каналов при включении и сохра-
няет радиостанции в виде списка частот.
Качество приема сигнала хорошее, в каче-
стве антенны используются наушники.

Áåñïðîâîäíûå èíòåðôåéñû
è GPS

В сравнении с HTC Desire HD новинка
оснащена тем же набором беспроводных
интерфейсов: 2G/3G модули сотовой связи
с передачей данных по технологиям GPRS/
EDGE/HSPA, Wi-Fi 802.11 b/g/n, обновился
лишь модуль Bluetooth, который теперь
имеет версию 3.0. Действительно, добавить
к этому набору модулей связи что-либо кро-
ме древнего инфракрасного порта или ред-
кого пока WiMAX нечего. Впрочем, в США
поступила в продажу версия коммуникато-
ра с поддержкой 4G (HSPA+).

Среди специальных возможностей
модулей связи следует отметить функции
точки доступа Wi-Fi, когда коммуникатор
раздает мобильный трафик другим уст-
ройствам, и поддержку технологии DLNA,
которая отвечает за организацию досту-
па других устройств в сети к мультимедий-
ным файлам в памяти коммуникатора.

Работа всех модулей была проверена
в «полевых условиях» и проблем с ними
выявлено не было. К коммуникатору ус-
пешно подсоединялись другие устройства
по Wi-Fi и получали доступ в Сеть. Бес-
проводная стереогарнитура Sony Ericsson
MW600 подключилась лишь в виде око-
нечного аудиоустройства, ее возможнос-
ти по голосовому управлению и осуществ-
лению вызовов не определились.

Модуль спутниковой навигации встро-
ен во все чипы Qualсomm. Он обеспечива-
ет взаимодействие со спутниками системы
GPS, а также поддерживает технологию A-
GPS, которая позволяет определять при-
близительное местоположение устройства
на основе данных сотовой сети и загружать
расположение спутников из интернета.

В коммуникатор установлены сервисы
Google для работы со спутниковой нави-
гацией: Карты, Локатор, Навигатор. В спис-
ке программ есть также приложение HTC
Locations, разработанное компанией со-
вместно с TomTom. Для его запуска необ-
ходимо скачать саму программу (пример-
но 35 мегабайт) и карты (России – 354 МБ).
Кроме того нужно приобрести лицензию
на работу с программой или ввести код
ваучера, который, вероятно, поставляется
вместе с коммуникаторами. По сравнению
с версией программы, которая была в HTC
Desire HD, теперь приложение использует
более подробные карты с возможностью
поиска адресов и мест интереса, которых
добавилось большое количество. К сожа-
лению, на картах по прежнему нет конк-
ретных зданий, а поиск ограничивается
лишь улицами с приблизительным поло-
жением дома. Программа шустро прокла-
дывает маршрут, задержек в его ведении
нет, все очень быстро и плавно; при необ-
ходимости можно сменить стандартную
английскую озвучку. В целом, прогресс за-
метен, но в отношении России множество
моментов нуждается в доработке.

Êàìåðû
По меркам мобильных компьютеров,

встроенная в HTC Sensation камера с
восьмимегапиксельной матрицей и сис-
темой автофокуса делает замечательные
снимки. Максимальное разрешение
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съемки составляет 3264x2448 пикселей.
Единственная вещь, недостаток которой
остро ощущается при желании снять
что-либо при помощи героя обзора –
это аппаратная клавиша управления ка-
мерой. Без нее все операции по управ-
лению съемкой приходится осуществ-
лять при помощи значков на сенсорном
экране.

Запустить программу управления
можно сразу из экрана разблокировки ус-
тройства, достаточно потянуть соответ-
ствующий значок. Приложение и камера
стартуют очень быстро, снимать можно
уже через секунду. Интерфейс программы
лаконичен, основные параметры сгруппи-
рованы вдоль правой стороны экрана
коммуникатора. Можно изменить режим
работы фотокамеры со съемки фотогра-
фий на запись видео, переключиться меж-
ду фронтальной и задней камерами, выс-
тавить режим работы светодиодной
вспышки, установить один из эффектов
съемки (негатив, сепия и так далее). Выз-
вав дополнительной меню настроек каме-
ры, можно получить доступ к следующим
пунктам: таймер, сцены (скоростная съем-
ка, макросъемка и так далее), настройка
изображения (экспозиция, контраст, на-
сыщенность, резкость), баланс белого,
ISO, разрешение съемки, геометки, авто-
фокус, распознавание лиц.

Максимальное разрешение видео –
Full HD 1920x1080 точек, прогрессивный
формат записи кадра, частота кадров 30 в
секунду. Звук записывается в режиме сте-
рео. Длина съемки ограничена лишь сво-
бодным количеством памяти. Получае-
мые с помощью камеры HTC Sensation
снимки и ролики по качеству находятся
на уровне аналогичных файлов, получен-
ных с помощью любительских камер.

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è
âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû

В HTC Sensation установлен чип
Qualcomm Scorpion MSM8260, включаю-
щий в себя два процессорных ядра, ра-
ботающих с частотой 1,2 ГГц. Вместе со
столь мощным процессором поставляет-
ся графическое ядро Adreno 220. Коли-
чество оперативной памяти тоже внуша-
ет уважение: 768 МБ.

Теперь перейдем к результатам про-
веденных тестов. Итак, превосходство
HTC Sensation по сравнению с чемпиона-
ми прошлого года HTC Desire HD и
Samsung Galaxy S в тесте графической под-
системы подавляющее. Скорость работы
графического процессора выросла в два
раза. В тестах процессорной производи-
тельности все не настолько впечатляюще,
рост оценок соответствует лишь увеличе-
нию частоты работы процессора. Видимо,
программа измерения производительно-
сти просто не распознала второго ядра.

В тесте Quadrant Standard коммуника-
тор HTC Sensation заработал 2041 балл.
В целом, можно констатировать, что HTC
Sensation – очень мощный коммуникатор,

пожалуй, один из самых быстрых в 2011
году. Тем интересней будет его сравнение
с Samsung Galaxy S II, которое вы сможете
увидеть в следующей статье раздела.

Но как мощность платформы ска-
жется на времени автономной работы?
Не будет ли тратить заряд коммуникатор
с двухъядерным процессором суще-
ственно быстрее, чем с одноядерным?

Проведенные тесты в нескольких ре-
жимах автономной работы коммуникато-
ра показали следующие результаты: в ре-
жиме чтения текста HTC Sensation
функционировал 15 часов, уровень ярко-
сти подсветки при этом регулировался ав-
томатически. Беспроводные модули свя-
зи, за исключением сотового, были
отключены. Проигрывание музыки про-
должалось 17 часов, дисплей и модули свя-
зи были отключены. Минимальное вре-
мя работы коммуникатора – 4 часа – было
достигнуто во время задействования всех
модулей беспроводной связи, установки
максимальной яркости подсветки экрана
и при запущенном на воспроизведение
фильме. При такой быстрой разрядке
коммуникатор сильно нагрелся.

Как показали тесты, в целом сомне-
ния относительно недолговечности авто-
номной работы устройств с двухъядер-
ными процессорами оказались беспоч-
венными. За счет более тонкой техноло-
гии изготовления, автоматической
регулировки нагрузки и емкой батареи
современные коммуникаторы, в том чис-
ле HTC Sensation, демонстрируют хоро-
шие результаты мобильной работы.
Кстати, подсветка экрана имеет мини-
мальное влияние на продолжительность
работы Sensation от батареи. Но связано
это, скорее всего, с хорошей настройкой
работы датчика внешнего освещения и
выбора уровня ее яркости. Таким обра-
зом, не стоит пренебрегать услугами это-
го сенсора.

Впрочем, при интенсивном исполь-
зовании HTC Sensation довольно быст-
ро тратит заряд аккумулятора, так что
если планируется долгое присутствие
вдали от компьютеров, автомобильных
прикуривателей или бытовой электросе-
ти, необходимо позаботиться об отклю-
чении лишних модулей связи и установ-
ки минимальной яркости подсветки
экрана. К слову, пополнение заряда ак-
кумуляторной батареи у HTC Sensation
происходит очень неторопливо. Появле-
ния 100% уровня заряда приходится ожи-
дать порой целых шесть часов, при этом
сильное влияние на длительность подза-
рядки оказывают работающие экран и
модули связи мобильного компьютера.

Âûâîäû
Несмотря на название, «сенсацией»

новичок от HTC, конечно, не стал, ему
больше подошло бы имя HTC Evolution.
Развитие аппаратной начинки мобиль-
ных компьютеров продолжается, с анон-
сированными моделями 2011 года в этот
сегмент IT-рынка пришли двухъядерные
процессоры. Герой обзора – это следую-
щий шаг после HTC Desire HD в разви-
тии линейки коммуникаторов этой ком-
пании, причем весьма весомый шаг. Но
чего-то существенно нового с точки зре-
ния взаимодействия мобильного устрой-
ства и его пользователя он не принес.
Если у вас есть предыдущая модель 2010
года, вряд ли вы захотите променять ее
на обновленный клон. К сожалению, это
тенденция рынка: революции происхо-
дят редко, но ярко, эволюция же продол-
жается небольшими шагами, но посто-
янно. Ее поступь и результаты заметны
и впечатляют, только если сравнивать
чемпионов, отстоящих друг от друга ми-
нимум на три-четыре года. Даже у Apple
прогресс вошел в стадию экстенсивного
развития, хотя это не мешает ее много-
численным поклонникам и апологетам с
вожделением и энтузиазмом ожидать
каждой новой презентации.

Что же касается HTC Sensation, то он
имеет превосходные данные касательно
аппаратной начинки и возможностей.
Дизайн и внешний вид – понятия более
субъективные и зависят от вкуса покупа-
телей, но и к ним никаких серьезных пре-
тензий нет. Программная начинка HTC
Sensation самая современная на настоя-
щий момент, внешний вид системы и
оболочки, равно как и скорость работы
всех компонентов – замечательные. А вот
сокровенный вопрос стоимости устрой-
ства в России в настоящий момент име-
ет лишь один ответ, и он не очень при-
ятный. Цена коммуникатора в продаже
очень высокая, отчасти в связи с новиз-
ной устройства, отчасти с небольшим
количеством продавцов. Остается лишь
надеяться, что ценник на HTC Sensation
примет более разумный вид и тогда мно-
жество покупателей сможет позволить
себе этот коммуникатор.
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Samsung Galaxy S II
Мобильный компьютер Samsung Galaxy S (мы рассказывали вам о нем

в прошлом году) был без сомнения знаковым устройством 2010 года. Он

вобрал в себя много хороших идей инженеров Samsung и «яблочной»

компании. После чего последняя даже не преминула подать на первую

иск в суд.

• WiFi 802.11b/g/n, Wi-Fi Direct, Wi-Fi точка
доступа;
• Слот для microSDHC-карт;
• USB хост (USB On-the-go);
• MHL разъем для подключения внешних
HDMI панелей;
• FM радио с RDS;
• Датчик положения в пространстве;
• Датчик освещенности;
• Магнетометр;
• NFC чип;
• Фотокамера с разрешением 8 мегапик-
селей и автофокусом, запись 1080p@30fps
видео;
• Аккумулятор 1650 мАч;
• Размеры 125,3 x 66,1 x 8,5 мм;
• Масса 116 грамм.

Äèçàéí
Если экстерьер Galaxy S небезоснова-

тельно сравнивали с iPhone 3G/3GS, то
Galaxy S II можно сравнить с iPhone 4.
Сходство между двумя нынешними со-
перниками несколько меньше, чем у их
предшественников, но тенденции одина-
ковые. Samsung Galaxy S II следует моде
на большие черные тонкие параллелепи-
педы со скругленными краями, с миниму-
мом кнопок и максимумом глянца. Все это
справедливо для подавляющего большин-
ства современных коммуникаторов. Во
внешнем виде Galaxy S II больше самобыт-
ности, чем у предшественника, но вот
выдающимся его облик никак не назо-
вешь. Оценка дизайна, конечно, сугубо
субъективна, но по привлекательности и
числу заметных глазу мелких особеннос-
тей побывавшие в редакции Sony Ericsson
Xperia Arc и HTC Sensation заслуживают
более высокую оценку, чем Galaxy S II.

Корпус коммуникатора очень тонок, а
само устройство практически невесомо.
Как и в случае с Sony Ericsson Xperia Arc,
размеры и масса мобильного компьютера
диссонируют с ожиданием. Во время рабо-
ты с коммуникатором порой казалось, что
он вот-вот сломается пополам. Конечно,
все эти опасения беспочвенны, корпус ком-
муникатора достаточно прочный. К каче-
ству сборки претензий нет, какие-либо по-
сторонние скрипы, треск или лишние
щели отсутствуют. Но в целом, HTC
Sensation с металлическим увесистым кар-
касом внушает больше доверия и лучше
соответствует выросшим габаритам.

Как и ожидалось, Galaxy S II оказался
самым тонким коммуникатором в своем
классе – он на незримые 0,2 мм тоньше
Sony Ericsson Xperia Arc. Что же, остается
ждать, какой следующий мобильный ком-
пьютер побьет этот рекорд. Практической
пользы от такой стройности корпуса не-
много; да, он легко и непринужденно вхо-
дит в карман, но вот остальные габариты
нельзя списывать со счетов. Держать же в
руке во время работы или разговора ком-
муникатор становится все сложнее.

Материалы, использованные при изго-
товлении корпуса героя обзора – черный
глянцевый пластик, серый глянцевый

Ñåðãåé Ñîëîìàòèí

Ну да идеи они на то и идеи, что витают
где-то в умах дизайнеров и разработчиков
и зачастую одновременно выливаются в
конкретные воплощения. Пользователям
же важно качество продукта как такового, а
не кто у кого заимствовал идеи. SGS запом-
нился замечательным Super AMOLED дис-
плеем и внушительной аппаратной начин-
кой. Не зря даже сейчас, по прошествии
одного года, этот коммуникатор пользует-
ся повышенным спросом.

Естественно, Samsung должна была вы-
пустить приемника своего рекордсмена; ес-
тественно, он должен быть лучше, быстрее,
удобней; и, естественно, вся околокомпью-
терная публика ждала его появления с не-
терпением. И вот, в начале лета 2011 года,
Samsung Galaxy S II был официально анон-
сирован.

Новинка получила улучшенный дис-
плей, разросшийся на 0,3 дюйма по диа-
гонали, «трендовый» двухъядерный про-
цессор, графический ускоритель нового
класса и много чего еще, что не видно на

первый взгляд и что трудно воспринима-
ется при чтении сухих строк специфика-
ции коммуникатора. Одно понятно: ком-
муникатор вышел статным и ладным, и
лишь скорое появление конкурента в лице
HTC Sensation омрачило радость Samsung.

Характеристики Samsung Galaxy S IIХарактеристики Samsung Galaxy S IIХарактеристики Samsung Galaxy S IIХарактеристики Samsung Galaxy S IIХарактеристики Samsung Galaxy S II
(i9100):(i9100):(i9100):(i9100):(i9100):

• Процессор ARM Cortex-A9 2 ядра 1,2 ГГц;
• Операционная система Android 2.3
(Gingerbread);
• Super AMOLED Plus дисплей, диагональ
4,3 дюйма, 480x800 пикселей, емкостной,
с multitouch;
• Оперативная память 1 ГБ, флэш-память
2 ГБ (доступно 1,8 ГБ), внутренняя память
16 или 32 ГБ;
• Связь GSM 850/900/1800/1900 МГц,
GPRS/EDGE;
• Связь 3G UMTS 900/2100 МГц, HSDPA
21/HSUPA 5.76;
• Bluetooth v3.0 + HS;
• GPS, AGPS;
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пластик, стекло. Цветовая гамма стандартная и нейтральная, тем-
ные оттенки материала должны понравиться большинству
пользователей. Притягивать же взгляды, по задумке создателей,
должен не корпус, а дисплей (о его качестве речь пойдет ниже).

Дисплей занимает основную часть лицевой панели коммуни-
катора. На кнопки управления, динамик, камеру и датчики оста-
ется минимум площади. Из-за этого страдает удобство управле-
ния коммуникатором, так как в горизонтальном режиме работы
его нельзя держать за две оставшиеся широкие площадки – паль-
цы одной из рук все время будут нажимать на сенсорные клави-
ши. Две эти кнопки находятся по обе стороны от единственной
«айфонной» клавиши возврата к основному экрану. Они подсве-
чиваются изнутри и имеют большую площадь реакции, что и вы-
ливается в вышеописанную проблему.

Задняя панель у Galaxy S II необычной конструкции. Динамик
и антенны собраны в неразборной нижней части панели, которая
вдобавок шире всего остального корпуса. При нахождении на
ровной поверхности коммуникатор опирается на эту площадку и
объектив камеры. Естественно, выпуклый объектив, служащий
опорой коммуникатору, подвергается опасности быть поцарапан-
ным или поврежденным.

Крышка аккумуляторного отсека представляет собой пластин-
ку рифленой пластмассы, которая несколькими защелками удер-
живается в пазах корпуса коммуникатора. Она очень тонкая и при
неаккуратном обращении есть вероятность ее поломки.

Справа у Samsung Galaxy S II находится клавиша управле-
ния питанием. Слева – крепление для шнурка и двухпозицион-
ная клавиша управления громкостью.

Сверху у героя обзора расположены 3,5 мм разъем для на-
ушников и дополнительный микрофон. Снизу находятся Micro-
USB разъем и основной микрофон коммуникатора.

В целом к конструкции и дизайну Samsung Galaxy S II нет пре-
тензий: сборка качественная, материалы приятные, внешний вид
симпатичный. Герою обзора не хватает изюминки, которая есть в
HTC Sensation, Sony Ericsson Xperia Arc или в том же iPhone 4. При
работе с коммуникатором глазу не за что зацепиться, все детали
экстерьера стандартные и скрываются в общем облике корпуса
мобильного компьютера. Возможно, как уже было сказано, тако-
ва и была задумка разработчиков, ведь пользователь должен лю-
боваться картинкой на экране, а не пластиком вокруг него.

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå è íàñòðîéêè
Коммуникатор Samsung Galaxy S II работает под управле-

нием ОС Android 2.3.3, в помощь пользователю разработана и
установлена фирменная оболочка Samsung TouchWiz версии
4.0. Само собой напрашивается ее сравнение с оболочкой HTC
Sense 3.0, установленной, например, в HTC Sensation. К сожа-
лению для Samsung, сравнение не в пользу TouchWiz.

Начало работы с коммуникатором происходит на экране раз-
блокировки устройства. В Samsung Galaxy S II для осуществления
этой операции нужно потянуть «заставку» за любую точку вниз –
это удобно. Но, в отличие от HTC Sense, в Samsung TouchWiz нельзя
перейти сразу к какому-либо приложению из экрана разблоки-
ровки. В HTC Sense для этого нужно потянуть иконку приложе-

ния в специальную область. Этот функционал появился недавно,
в самой Android или iOS его пока что также нет, нет и в других, как
показал пример Samsung сторонних оболочках. В некоторой сте-
пени в Samsung TouchWiz его замещают виджеты, информирую-
щие, например, о поступившем сообщении или вызове. Либо де-
монстрирующие работу тех или иных программ, например,
аудиопроигрывателя.

Выпадающее меню уведомлений и настроек в Samsung Galaxy
S II также стандартное, в то время как в HTC Sense оно разделено
на две категории: уведомлений и выключателей. Меню прило-
жений в Samsung TouchWiz не претерпело каких-либо измене-
ний в сравнении со стандартным списком программ в Android.
Все приложения собраны в общий список, который можно лишь
проматывать, в то время как в HTC Sense присутствует несколь-
ко вкладок со списком недавно использованных программ, а
также помеченных пользователем как любимые.

Наконец организация переключения между семью страница-
ми основного экрана системы не совсем понятна. Прокручивать
их можно лишь слева направо, как в iOS, однако при движении с
первой страницы влево ничего не происходит, то есть, ни поиска
по коммуникатору, как в iOS, ни циклического переключения меж-
ду сраницами, как в HTC Sense нет. Если бы не воможность быст-
рой прокрутки сраниц при долгом касании полосы с их номерами,
то переключение между вкладками было бы очень утомительным.
Наконец стоит ометить, что возможностей по настройки оболоч-
ки под себя в HTC Sense гораздо больше, чем в Samsung TouchWiz.

Теперь о положительных моментах в использовании фирмен-
ной оболочки Samsung. Прежде всего, это крупные и четкие
элементы интерфейса. Промахнуться при касании мимо значка,
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кнопки или переключателя практически не-
возможно. Это действительно удобно, при-
чем не только людям с ограничениями по
зрению, но и обычным пользователям, ко-
торые работают с коммуникатором зачас-
тую на ходу и одной рукой. За крупные де-
тали интерфейса разработчикам из Samsung
стоит сказать спасибо.

Во-вторых, это возможность быст-
рой прокрутки страниц с чем бы то ни
было: виджетами, программами, вклад-
ками при помощи долгого касания по-
лоски прокрутки.

В-третьих – минималистичность
оформления. Samsung TouchWiz гораздо
быстрее научиться пользоваться и при-
выкнуть к ней, чем к HTC Sense. Обрат-
ная сторона этой особенности, как уже
было указано – минимальные возможно-
сти настройки оболочки под себя.

На страницах основного экрана систе-
мы присутствует небольшое число видже-
тов и иконок приложений. Среди них:
часы, прогноз погоды, поиск Google, раз-
личные сервисы Google, Android Market,
новости AP Mobile, почтовая программа
Samsung, фоторамка, виджет с закладкой
на любимую интернет страницу (их может
быть множество), котировки, Social Hub,
Music Hub, Readers Hub, Game Hub. Все это
размещается на трех страницах из семи,
остальные четыре вкладки свободны.

Разработчики Samsung не поскупились
и установили целых четыре типа клавиа-
туры. Первый из них – обычная QWERTY
клавиатура, удобная и неудобная в равной
степени. Второй тип повторяет своим ви-
дом телефонный аналог, с крупными кла-
вишами и необходимостью множество раз

нажимать их. Третий тип – подзабытое с
широким распространением бесперьевых
мобильных компьютеров распознавание
рукописного ввода. Четвертый – клавиату-
ра Swype, известная среди мобильной об-
щественности оригинальным методом
ввода и поставленным в одно время рекор-
дом ввода текстовой информации на уст-
ройстве с сенсорным экраном. Какой из ме-
тодов ввода текста самый удобный – пусть
каждый решает сам. Нам кажется наибо-
лее удобным использовать обычную кла-
виатуру в альбомном режиме работы ком-
муникатора.

Äèñïëåé è çâóê
С появлением Samsung Galaxy S II ком-

пания Samsung продолжила развитие тех-
нологии AMOLED. Вслед за появлением
приставки Super в предшественнике, в
нынешней модели название получило
окончание Plus. Таким образом, официаль-
ное и полное название 4,3 дюймовой мат-
рицы в герое обзора – Super AMOLED Plus.

Изменения, которые претерпела техно-
логия изготовления матриц Super AMOLED,
выражаются в следующем. Если в предыду-
щей версии матрицы субпиксели (ячейки
матрицы, ответственные за отображение
одного из трех базовых цветов) располага-
лись особым образом и чередовались с пре-
обладанием зеленых субпикселей (техноло-
гия PenTile), то в нынешней версии они
располагаются стандартно линейно без пре-
обладания каких-либо цветов.

Последствия изменений следующие:
картинка на экране стала более четкой – и
это хорошо, а вот то, что физический раз-

мер пикселей стал больше – это плохо. В
итоге разрешение матрицы Samsung Galaxy
S II в пересчете на дюйм оказалось самым
маленьким в троице iPhone 4/HTC Sensation/
Samsung Galaxy S II. В числах это выражает-
ся таким образом: 326/256/218 пикселей на
дюйм. С точки зрения восприятия изобра-
жения на экране в отставании героя обзора
от конкурентов нет ничего страшного, кар-
тинка все равно четкая и яркая; кроме того,
Samsung планирует в скором времени на-
ладить выпуск AMOLED дисплеев с боль-
шим разрешением.

В то же время очевидны и преимуще-
ства Super AMOLED дисплеев: это высокая
контрастность изображения, яркие и соч-
ные цвета, небольшая толщина матрицы и,
как следствие, всего корпуса коммуникато-
ра. Super AMOLED меньше блекнет на яр-
ком солнце, а цветовая инверсия вообще
отсутствует как класс. Недостатки остались
теми же, что и раньше: повышенное энер-
гопотребление и теоретически меньшее вре-
мя работы пикселей. В нынешнем сезоне
сложилась интересная ситуация, каждый из
претендентов на лидерство имеет матрицу
как с положительными, так и с отрицатель-
ными сторонами. Выбор пользователя зат-
руднен тем, что если ему нужна максималь-
ная четкость картинки и максимальное
количество информации на экране при ми-
нимальных габаритах устройства, то тогда
его выбор – iPhone 4, если максимальное ко-
личество информации на большом экране,
то тогда – HTC Sensation, если нужна яркая,
сочная и контрастная картинка при мини-
мальной толщине дисплея – Samsung Galaxy
S II. Положив все три устройства рядом,
трудно сделать однозначный выбор.
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Samsung Galaxy S II

Другие приятные особенности дисп-
лея Samsung Galaxy S II: поддержка мно-
готочечного мультитача, стекло Gorilla
Glass с олейофобным покрытием (при-
звано активно сопротивляться появле-
нию жирных отпечатков пальца владель-
ца, но на деле это выражается в легкости
их удаления), автоматическая регулиров-
ка яркости экрана.

Замечательный экран в Samsung
Galaxy S II действительно самая выдающа-
яся черта внешнего облика коммуникато-
ра. Не слишком приятная и интересная
пластиковая оправа корпуса коммуника-
тора становится незаметной, когда начи-
наешь пользоваться устройством – все
взгляды привлекает картинка на дисплее.
К слову, широко обсуждаемая особен-
ность или недостаток новой матрицы –
появление желтых или темных пятен при
однородной серой картинке на дисплее –
в этом экземпляре не наблюдалась.

Samsung Galaxy S II получил возмож-
ность транслировать видеосигнал на вне-
шний монитор или телевизор. Для этого
используется единственный Micro-USB
разъем, который совмещен с Mobile High-
definition Link (MHL) разъемом. После-
дний призван обеспечивать возможность
передачи 1080р сигнала через любое фи-
зическое соединение. Существует MHL
адаптер, а именно Micro-USB – HDMI пе-
реходник для Samsung Galaxy S II, но при-
обретать его придется отдельно.

Звуковая подсистема в Samsung Galaxy
S II состоит из двух динамиков, микрофо-
на, клавиши регулировки громкости и 3,5
мм разъема для наушников. Оба динами-
ка отличаются хорошей громкостью, собе-
седника при разговоре слышно замечатель-
но. Сигналы системы, программ и музыка
доносятся отчетливо и громко из основно-
го динамика коммуникатора, несмотря на
его небольшие размеры. Его очень легко
закрыть пальцем, тогда громкость звуча-
ния падает практически до нуля.

Громкость звука регулируется про-
граммно и с помощью клавиши на левой
грани корпуса коммуникатора. В штатной
программе воспроизведения аудио при-
сутствует ручной эквалайзер и несколько
предустановленных его настроек. Наличе-
ствует эффект «объемного звучания 5.1»,
но в любом случае это лишь программ-
ная обработка звука, для более чистого
звучания лучше оставить все как есть.

Поскольку в комплекте с коммуника-
тором не было гарнитуры, качество воп-
роизведения звука через 3,5 мм разъем при-
шлось оценивать с наушниками от другого
коммуникатора. На неприятзательный
слух звучание музыки показалось хорошим
с большим запасом по громкости.

Встроенный в Galaxy S II радиоприем-
ник FM диапазона работает только при
подключенных наушниках, которые вы-
полняют роль антенны. Громкость звуча-
ния уже не такая высокая, как при воспро-
изведении музыки, но вполне достаточная.
Качество приема сигнала хорошее. Про-
грамма управления радиоприемником

имеет простой интерфейс, доступны авто-
матический поиск радиостанций по всему
частотному диапазону и ручное указание
частоты, поддерживается RDS и вывод зву-
ка на основной динамик коммуникатора.
Ячеек под любимые станции восемь.

Áåñïðîâîäíûå èíòåðôåéñû
è ñâÿçü

Samsung Galaxy S II оснащен всеми са-
мыми распространенными модулями
связи и даже немного больше. Модули
Wi-Fi и Bluetooth представлены в самых
современных ипостасях: 802.11 a/b/g/n и
Bluetooth v3.0 соответственно. Модуль
сотовой связи помимо передачи данных
EDGE позволяет получать информацию
из интернета со скоростью до 21 мегаби-
та в секунду благодаря внедрению техно-
логии передачи данных HSPA+ (HTC
Sensation с ее поддержкой получил назва-
ние HTC Sensation 4G). Что и говорить,
возможности впечатляют, осталось толь-
ко подобрать соответствующий тариф-
ный план и обнаружить сотовую базу, где
поддерживается такая скорость доступа
в сеть.

Всеми модулями связи управляет опе-
рационная система. Коммуникатор может
выступать в роли точки доступа Wi-Fi,
раздавая мобильный трафик подключив-
шимся устройствам. Присутствует также
поддержка технологии трансляции муль-
тимедиа данных через сеть DLNA и пря-
мого соединения устройств посредством
беспроводной сети Wi-Fi Direct.

Приставка HS к версии модуля
Bluetooth 3.0 означает, что Samsung Galaxy
S II поддерживает новую технологию пе-
редачи данных по этому протоколу. Мак-
симальная скорость связи Bluetooth те-
перь достигла величины 24 мегабит в
секунду, что достаточно для беспровод-
ной передачи потокового видео.

К качеству сотовой связи в Samsung
Galaxy S II и передаче данных претензий
нет, все работает как и должно. Прове-
рить работу видеосвязи не удалось по
причине отсутствия второго коммуника-
тора с дополнительной камерой.

Функциональность беспроводной гар-
нитуры Sony Ericsson MW600 поддержива-
ется полностью. В связке с Samsung Galaxy S
II становятся доступными: управление вос-
произведением музыки с корректным ото-
бражением названий треков, управление
вызовами с задействованием микрофона на
гарнитуре и отображением номера телефо-
на абонента, голосовое управление комму-
никатором. В любом случае, такой поддер-
жки гарнитуры нет даже в коммуникаторах
самой Sony Ericsson.

В Samsung Galaxy S II присутствует чип
NFC. На одноименную технологию возла-
гаются большие надежды, рекламные обзо-
ры и мнения разработчиков рисуют карти-
ну будущего, когда при помощи поднесения
устройства с этим чипом к различным тер-
миналам можно будет подтверждать свою
личность, оплачивать услуги, считывать

любые данные на коммуникатор и с него,
осуществлять другие действия с информа-
цией и деньгами. Заманчивая картина, но
внедрение этой технологии идет медленно
даже на Западе, что уж говорить о России.

Гораздо более интересная технология,
хоть и порядком подзабытая – USB-хост.
Раньше, во времена расцвета КПК, счита-
лось нормой приличия встраивать эту фун-
кцию в свои устройства. С ее помощью
мобильный компьютер получал возмож-
ность считывать данные с флэш-накопи-
телей, взаимодействовать с USB клавиату-
рами и мышами. После исчезновения КПК
из коммуникаторов исчез и USB-хост. В
Samsung Galaxy S II он появился снова,
правда под другим именем и с урезанной
функциональностью. USB On-The-Go
(OTG) позволяет коммуникатору работать
с USB накопителями: на основе флэш па-
мяти или жесткими дисками. Другие уст-
ройства не поддерживаются, мышь и кла-
виатуру можно подключить только по
Bluetooth. Подключаемое устройство дол-
жно иметь файловую систему FAT32.

Спутниковая навигация в Samsung
Galaxy S II представлена приемником сиг-
нала GPS с поддержкой технологии A-GPS.
Определение координат происходит очень
быстро при использовании модуля сото-
вой связи, намного дольше – при первом
поиске спутников.

Ôîòîêàìåðû
Герой обзора имеет две камеры на бор-

ту: основная (с разрешением 8 мегапиксе-
лей) находится на задней панели, дополни-
тельная (с разрешением 2 мегапикселя) –
на передней панели. Максимальное разре-
шение получаемых снимков – 3264x2448
точек. Запись видео ведется в формате MP4
с разрешением Full HD 1080p и частотой
30 кадров в секунду.

К сожалению, в Samsung Galaxy S II
отсутствует отдельная клавиша для уп-
равления камерой, поэтому осуществле-
ние всех операций с ней затруднено. Про-
грамма фото и видеосъемки запускается
из основного меню приложений за доли
секунды. Время получения снимка также
невелико: на настройку автофокуса и
вспышки уходит около одной секунды.

Интерфейс программы управления ка-
мерой легок в освоении: справа находится
переключатель режима работы камеры с
видеосъемки на фото и обратно, а также
крупная клавиша «спуска затвора», чуть
ниже находится уменьшенное изображение
последнего снимка, коснувшись которого
можно попасть в фотоальбом. По левому
краю окна программы расположены: пере-
ключатель между двумя камерами, кнопка
управления работой вспышки и кнопка
вызова основного меню настроек. После-
днее организовано не самым удобным
образом – в виде выпадающего длинного
списка, который приходится долго прокру-
чивать, чтобы добраться до нужного пунк-
та. Краткий список настроек выглядит сле-
дующим образом: работа вспышки, режим
съемки, коррекция экспозиции, работа
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автофокуса (автомат, макро, распознавание
лиц), таймер, эффекты (негатив, сепия, от-
тенки серого), разрешение, баланс белого,
ISO, экспозамер, стабилизация, качество
изображения, теги GPS.

Качество видео и фотографий, полу-
чаемых с помощью Samsung Galaxy S II,
очень хорошее и сравнимое с результа-
тами работы цифровых фотоаппаратов
компактного класса.

Âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû
Как и в случае с HTC Sensation, нали-

чие мощного двухъядерного процессора,
а также яркого AMOLED дисплея внуша-
ло опасения за мобильность коммуника-
тора. Даже емкая аккумуляторная бата-
рея (1650 мАч) не могла сменить скепсис
относительно продолжительности авто-
номной работы компьютера.

Развеять сомнения смогли только не-
посредственные тесты автономной рабо-
ты. Коммуникатор работал в нескольких
простых режимах и как обычный спутник
повседневной работы. Рзультаты следую-
щие: как электронная книга при среднем
уровне подстветки Samsung Galaxy S II
проработал 12 часов без подзарядки, как
аудиоплеер с отключенным экраном – 19
часов. Минимальное время работы на од-
ном заряде аккумулятора – пять часов
(были активированы все беспроводные
интерфейсы, установлена максимальная
подсветка, запущен на воспроизведение
видеоролик). При большой нагрузке ком-
муникатор сильно греется в районе объек-
тива основной камеры.

В обычном режиме работы (несколь-
ко голосовых вызовов, СМС, работа в
сети и работа в качестве беспроводной
точки доступа) Samsung Galaxy S II раз-
рядил батарею за сутки. Зарядка батареи
происходит в течении пяти часов.

Конечно, рекордсменом по времени
автномной работы Samsung Galaxy S II не
стал. Впрочем, это и не ожидалось, учиты-
вая его начинку. В сравнении с HTC
Sensation, герой обзора на пару часов мень-
ше работает в режиме чтения и на пару ча-
сов больше во время проигрывания музы-
ки. По сравнению с предшественником –
Galaxy S – новинка показала лучшие резуль-
таты автономной работы, но также не во
всех режимах.

Настройки Samsung Galaxy S II содер-
жат специальный пункт, отвечающий за
подробное конфигурирование работы
коммуникатора от батареи. Например,
там можно настроить работу модулей
беспроводной связи и яркость экрана в
зависимости от их необходимости в на-
стоящий момент и оставшегося заряда
аккумулятора.

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
В качестве аппаратной платформы

Samsung Galaxy S II использует чипы
собственной разработки Samsung: цен-
тральный ARM Cortex-A9 с двумя ядра-
ми, работающими с частотой 1,2 ГГц, и
графический сопроцессор Mali-400MP
(чип Exynos 4210). Предыдущее поколе-
ние этого процессора установлено в
iPhone 4 и Samsung Galaxy S.

По неподтвержденным слухам, ARM
Cortex-A9 будет использован в следующем
поколении коммуникаторов iPhone, сейчас
его можно встретить в iPad 2. Стоит также
отметить, что в варианте Samsung Galaxy S
II с Super LCD экраном (модель 9103) будет
использовано другое видеоядро – NVIDIA
Tegra 2.

Оперативной памяти в Samsung
Galaxy S II установлен целый гигабайт, что
не может не сказаться положительно на
работе многочисленных приложений.

Мы провели тесты, которые показали
следующее: по части графической подси-
стемы выигрывает коммуникатор HTC, а
мобильный компьютер Samsung наносит
контрудар в тестах процессорной произ-
водительности. HTC Desire HD и Sony
Ericsson Xperia Arc наблюдают за борьбой
топовых коммуникаторов 2011 со сторо-
ны и не могут с ними соперничать.

В тесте Quadrant Standard герой об-
зора заработал 3125 баллов (огромная

оценка!), а HTC Sensation получил в том
же тесте 2041 балл.

Какому коммуникатору в конечном
итоге удастся стать самым мощным уст-
ройством 2011 года, однозначно сказать
трудно; скорее всего, это Samsung Galaxy
S II, несмотря на отставание в одном из
тестов. В нескольких других, а также по
воспроизведению неконвертированного
видео он опережает своего соперника в
лице HTC Sensation. Излишне будет гово-
рить, что все программы и операционная
система в Samsung Galaxy S II работают без
каких-либо задержек и «тормозов».

Âûâîäû
По многим параметрам Samsung

Galaxy S II – уникальный на настоящий
момент коммуникатор. Да, двухъядерные
процессоры, мощные видеоускорители и
разнообразные наборы модулей памяти
пошли, что называется, в массы, тот же
HTC Sensation может похвастать схожей
начинкой. Однако большой, яркий и кра-
сочный дисплей Super AMOLED Plus в
тонком и легком корпусе – безусловное
преимущество и отличительная черта
Samsung Galaxy S II.

К недостаткам коммуникатора мож-
но отнести лишь невзрачный дизайн,
слишком простой, слишком однообраз-
ный. Но, как уже было сказано, стоит
лишь включить дисплей, и вся непритя-
зательная оболочка мобильного компь-
ютера меркнет в сравнении с картинкой
на экране.

Выводы относительно настоящего и
будущего Samsung Galaxy S II сделать
очень просто: он будет флагманом линей-
ки Samsung и одним из самых мощных
Android-коммуникаторов на рынке в бли-
жайшие полгода, а то и дольше.
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Èíòåðíåò-öåíòð ZyXEL P660HN EE

На самом деле и сегодня оборудова-
ние для работы по этой технологии, вы-
пущенное более пяти лет назад вполне
работоспособно и обычно не имеет ника-
ких проблем с обеспечением всех нужных
сегодня функций и стандартов. Пользо-
ватели Ethernet-подключений с их вариа-
циями VPN-режимов, пожалуй, могут
только позавидовать этой стабильности.

Но вот чего точно не было в те времена
– это быстрого Wi-Fi-подключения. И имен-
но поддержка 802.11n и является основным
отличием рассматриваемой сегодня моде-
ли. Также она имеет более производитель-
ный процессор, что положительно сказы-
вается в работе под высокой нагрузкой.
Речь в статье пойдет об интернет-центре
(напомним, что так производитель назы-
вает привычные маршрутизаторы/роуте-
ры, акцентируясь на более широких воз-

можностях, чем у большинства массовых
устройств) ZyXEL P660HN EE.

Для подключения к сети Интернет у
него есть порт ADSL2+ с поддержкой ско-
ростей до 24 Мбит/с, а также стандартов
Annex L и Annex M. Их использование
требует реализации и на стороне провай-
дера. Отметим, что работать на линиях с
установленной сигнализацией эта модель
не умеет (нет поддержки Annex B). Ло-
кальных клиентов можно подключить
через четыре 100 Мбит/с проводных пор-
та или же по Wi-Fi 802.11n с поддержкой
скоростей до 300 Мбит/с. Есть и  возмож-
ность работы с трансляциями IPTV.

Êîìïëåêò ïîñòàâêè
Устройство поставляется в привычной

для последнего поколения устройств

Êèðèëë Êî÷åòêîâ

Несмотря на широкое распространение доступа в Интернет по технологии

Ethernet, для многих пользователей нашей страны более доступным является

вариант подключения по телефонной линии – ADSL. Честно говоря, нам даже

не удалось вспомнить, когда мы последний раз встречались с оборудованием

этого стандарта. А когда-то предоставляемые этой технологией скорости до

24 Мбит/с казались просто пределом мечтаний...

ZyXEL белой локализованной картонной
коробке. Все описания, технические харак-
теристики и сценарий использования опи-
саны исключительно на русском языке.

Комплект поставки обычный для
ADSL-моделей: устройство, блок питания
(12 В 1 А, наконец импульсный), сплиттер,
два телефонных кабеля, один патч-корд,
две антенны Wi-Fi, инструкция, гарантий-
ный талон, компакт-диск с программой
установки NetFriend и электронными вер-
сиями описаний.

Вся документация качественно пере-
ведена на русский язык. Объем руковод-
ства пользователя поражает – более 350
страниц в электронной версии. Хочется
надеяться, что обновления прошивок не
слишком скажутся на его точности.

Âíåøíèé âèä
Устройство не похоже ни на одну из

недавно рассмотренных моделей ZyXEL.
Пластиковый корпус сверху белый глян-
цевый, а нижняя часть светло-серая и ма-
товая. Требуемые размеры места разме-
щения с учетом подключения штатных
антенн и кабелей – 27x16x4 сантиметра,
Антенны имеют шарниры около разъе-
ма, а их длина – около 20 сантиметров.

Верхняя и боковые стороны имеют
решетки пассивной вентиляции.

Разъемы для подключения кабелей
находятся сзади. Здесь вы найдете вход
блока питания, выключатель, скрытую
кнопку сброса, четыре порта LAN и один
порт ADSL. Антенны беспроводного мо-
дуля имеют усиление 5 дБи (как и боль-
шинства других устройств ZyXEL) и под-
ключаются в разъемы на боковых торцах.

В передней части верхней крышки
разместили кнопку безопасного подклю-
чения клиентов по технологии WPS и на-
бор индикаторов: активность проводных
портов, Wi-Fi/WPS, статус линии DSL, со-
стояние подключения к Интернет.

На нижней поверхности корпуса есть
резиновые ножки и крепления на разме-
щения устройства на стене.

Íà÷èíêà
Аппаратная база устройства основана на

процессоре Infineon PSB 50601 HL. В него
же встроен и блок работы по линии ADSL.
Объем оперативной памяти составляет 32
МБ, а для прошивки используется флеш-
чип на 4 МБ. Сетевой коммутатор представ-
лен микросхемой Realtek RTL8306SD. Она,
к сожалению, поддерживает скорости толь-
ко FastEthernet (100 Мбит/с). Конечно, при
максимальной производительности ADSL
на уровне 20 Мбит/с использование внут-
ренних гигабитных портов не увеличит ско-
рость доступа к Интернет, однако если мы
говорим о современном универсальном ус-
тройстве, то многим пользователям сегод-
ня вполне пригодились бы гигабитные
порты.
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Беспроводной контроллер выполнен
в виде готового модуля miniPCI и осно-
ван на решении RaLink – микросхемах
RT2880F и RT2820L. Он умеет работать
на частоте 2,4 ГГц и поддерживает в рас-
сматриваемом устройстве режим 2T2R
(до 300 Мбит/с).

Также на печатной плате можно най-
ти консольный порт и место для установ-
ки разъема USB.

Íàñòðîéêà è âîçìîæíîñòè
Для первоначальной настройки ин-

тернет-центров ZyXEL лучше всего ис-
пользовать комплектную программу
NetFriend, особенно, если речь идет о
ADSL. Единственным ее неудобством
является необходимости инсталляции на
ПК для использования.

Однако это вполне компенсируется
простотой – нужно только выбрать про-
вайдера из меню, указать имя пользовате-
ля и пароль и буквально через пару минут
доступ в  Интернет будет настроен. Также
ее можно использовать для настройки
IPTV, изменения параметров беспровод-
ной сети и некоторых других операций.

После настройки доступа, убедившись,
что и после годового перерыва наш канал,
ранее известный под именем «СТРИМ», все
еще работоспособен, мы обновили про-
шивку на версию 3.70(BRY.1)D0_20110425
привычным образом через Web-интерфейс.

Он мало изменился относительно
последних виденных нами моделей серии
P660. В левой части окна расположено
раскрывающееся меню, а основное про-
странство страницы занято вкладками с
параметрами.

Все пункты собраны в четыре группы
– «Network», «Security», «Advanced» и
«Maintenance». Как уже понятно из этих
слов – перевода на русский язык у него нет.

Хотя есть варианты немецкого, француз-
ского, итальянского и даже турецкого.

Отдельно упомянем фирменную стра-
ницу статуса интернет-центра, на которой
приводится вся важная информация о
текущем состоянии, в частности версия
прошивки, статус сетевых подключений,
время работы, загрузка процессора и опе-
ративной памяти. Многие пункты имеют
ссылки на соответствующие страницы с
настройками (например, версия прошив-
ки – на страницу ее обновления).

Рассмотрим все страницы и предос-
тавляемые ими возможности настроек.

Настройки всех сетевых интерфейсов
объединены в группу «Network». Как мы
уже говорили выше, указать верные пара-
метры для ADSL-соединения проще всего
с использованием программы NetFriend.
Но при желании можно сделать все и са-
мостоятельно. Устройство традиционно
поддерживает до восьми виртуальных под-
ключений (PVC), каждое в режиме марш-
рутизации (обычно для работы с Интер-
нет) или моста (часто используется для
трансляции ТВ).

Предусмотрено автоматическое резер-
вирование на установленный в локальном
сегменте сети второй роутер. Критерием
переключения может быть состояние лин-
ка DSL или проверка пинга для указывае-
мых пользователем хостов.

Для внешних и внутренних интер-
фейсов также можно включить работу
протоколов RIP и мультикаста.

Параметры интерфейса локальной сети
обычны для данного класса устройств: вы-
бор адреса, включение сервера DHCP с воз-
можностью резервирования адресов клиен-
тов. Выделяется только характерная для
устройств ZyXEL опция по установке одно-
го или двух дополнительных IP-адресов это-
го интерфейса. Это может пригодиться при
необходимости сегментирования локаль-

ной сети. Правда, адреса на клиентах нужно
будет устанавливать в ручном режиме.

Модуль беспроводной связи – практи-
чески единственное отличие данной моде-
ли от ранее рассмотренных устройств.
Пользователь может выбрать стандарт его
работы (от «b» до «n» с разными комбина-
циями), канал (поддерживается режим
«авто 20/40» для 802.11n), есть все актуаль-
ные опции шифрования, включая WEP и
WPA/WPA2. Точка доступа позволяет
создать до четырех виртуальных беспро-
водных сетей с разными именами и пара-
метрами шифрования. Конечно же они все
работают на одном канале и разделяют об-
щую полосу пропускания. Для простоты
настройки клиентов есть поддержка техно-
логии WPS (для основной/первой сети).

Отметим также возможность работы
в составе WDS и совместимость с прото-
колом WMM. Еще одной интересной
опцией является установка пользователь-
ского расписания работы по дням неде-
ли с точностью до получаса.

Доступ в Интернет осуществляется по
технологии трансляции сетевых адресов
(NAT). В ней предусмотрено программи-
рование портов для доступа внешних уст-
ройств к сервисам внутри локального сег-
мента. В параметрах указывается только
диапазон портов и IP-адрес клиента. Так
что внешние и внутренние порты не мо-
гут отличаться и отдельного выбора про-
токола TCP или UDP тоже нет. Упомянем
встроенный ALG для протокола SIP.

В группе «Security» пользователь мо-
жет настроить встроенный межсетевой
экран, фильтр контента, а также пакетный
фильтр. Firewall работает на сегменте
WAN-LAN, его правила могут включать в
себя адреса источника и получателя, а так-
же порты/сервисы. Для каждого правила
можно указать расписание работы и дей-
ствие (Permit, Drop, Reject).
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Фильтр контента позволяет блокировать ресурсы по ключе-
вым словам в URL. Есть возможность указания расписания его
работы, а также диапазона IP-адресов клиентов, которые будут
исключены из проверки.

Передача данных по интерфейсам WAN и LAN может под-
вергаться дополнительной проверки пакетных фильтров. До-
пускается установка до четырех фильтров протокола и до че-
тырех «общих» на каждое направление каждого интерфейса.
Всего можно запрограммировать до дюжины наборов фильт-
ров. В каждом из них указывается до шести правил. Сложно
сказать, насколько подобная функция может быть востребо-
вана в рассматриваемом устройстве, но возможно, что суще-
ствуют сценарии, в которые она хорошо вписывается.

Дополнительные настройки устройства системы собраны в
группе «Advanced». В частности в ней можно найти установку
пользовательских маршрутов (до шестнадцати), детальную на-
стройку VLAN и приоритетов (802.1Q/1P, через это меню можно
настроить и IPTV, хотя проще использовать NetFriend), систему уп-
равления трафиком QoS, клиент динамического DNS (только
www.dyndns.org), параметры удаленного управления по протоколам
HTTP(S)/Telnet/FTP и включение UPnP. На наш взгляд, вторая и
третья функции, как и упомянутый выше фильтр пакетов, вряд ли
будут актуальны в домашних сценариях использования.

Для «Maintenance» остались знакомые по большинству моде-
лей опции: установка имени системы, изменение пароля админис-
тратора, установка часов, параметры ведения логов, обновление
прошивки, сохранение/восстановление/сброс конфигурации. Логи
устройство ведет достаточно подробные, в частности, есть возмож-
ность выбора категорий сообщений, которые сохраняются в спис-
ке. Отправка по электронной почте возможна только через откры-
тые SMTP-сервера, что не очень удобно. Есть поддержка сервиса
Syslog. У ADSL-роутеров традиционно есть также встроенные сред-
ства диагностики линии.

Òåñòèðîâàíèå
В этот раз работу устройства мы проверяли на реальной мос-

ковской ADSL-линии «Домашний Интернет и Телевидение МТС».
Устройство успешно справилось с доступной нам скоростью 20/1
Мбит/с. Тест сервиса http://www.speedtest.net/ подтвердил соответ-
ствие заявленных параметров тарифа актуальным. В качестве
высокой нагрузки мы традиционно попробовали работу в p2p-
сети с сотней задач. Здесь нужно напомнить о том, что в случае
тестирования на реальной линии ограничения могут быть вызва-
ны не только особенностями устройства, но и оборудованием про-
вайдера и точно определить «слабую точку» затруднительно.

В частности использование uTP в программе uTorrent оказа-
лось категорически несовместимым с нашей конфигурацией –
независимо от выбора других параметров клиента нам не удалось
добиться стабильной скорости работы, а Web-интерфейс иссле-
дуемого Интернет-центра явно становился не очень отзывчивым.

Если же отключить этот протокол и поставить глобальное
ограничение на 200 одновременных подключений то ситуация
явно улучшалась – стабильная скорость загрузки на уровне 15
Мбит/с, одновременная работа в Интернете, доступность ин-

терфейса роутера, загрузка его процессора на уровне 80-95% (с
отключенным Firewall). Так что рассматриваемая модель не-
плохо ведет себя и при высокой p2p-нагрузке, если правильно
выбраны параметры клиента.

Более интересным элементом этого тестирования является
проверка беспроводного модуля. Увеличение скорости его рабо-
ты может пригодиться тем, кто использует дома сразу несколько
устройств, некоторые из которых работают по Wi-Fi. Исследова-
ние проводилось с несколькими беспроводными адаптерами, ко-
торые мы использовали и ранее: Intel 5350, D-Link DWA-140, Level
One WUA-0603, NETGEAR WNA1100 и TP-Link TL-WN821N. Тес-
тируемые устройства располагались на расстоянии четырех мет-
ров без стен и других препятствий. В настройках точки доступа
был изменен только параметр шифрования на WPA2-PSK.

Результаты тестирования показывают, что обновление бес-
проводного модуля в рассматриваемой модели прошло очень
удачно – со всеми проверенными клиентами скорость скачи-
вания данных более 70 Мбит/с. Конечно это не актуально для
получения файлов из сети Интернет, поскольку ADSL такого
обеспечить не может, но будет полезной для обмена данными
с другими устройствами в локальном сегменте сети.

Âûâîäû
ADSL остается одной из наиболее распространенных тех-

нологий обеспечения доступа к сети Интернет для домашних
пользователей. Несмотря на то, что оборудование этого стан-
дарта уже давно реализует максимальные его возможности,
всегда можно найти что улучшить.

Одним из таких усовершенствованных устройств является
рассмотренный в этой статье Интернет-центр ZyXEL P660HN.
В его случае  обновление коснулось процессора и встроенной
беспроводной точки доступа. Технология прошлого поколения
обеспечивала обычно около 24 Мбит/с и была сравнима по про-
изводительности с каналом ADSL.

Новый стандарт 802.11n в реализации данной модели по-
казывает гораздо более высокие результаты – на уровне 70-90
Мбит/с. Если вы используете беспроводную связь только для
подключения мобильных устройств к Интернет, то это «уско-
рение» вам не потребуется. Но в случае наличия в домашней
сети компьютеров, накопителей или плееров, данная скорость
может очень пригодиться, например, для просмотра видео вы-
сокого разрешения или быстрого обмена документами.

Если же говорить про остальные характеристики P660HN,
то устройство качественно изготовлено, имеет неплохой дизайн,
прошивку с множеством функций и конечно традиционно хо-
рошую поддержку со стороны производителя. Учитывая опыт
компании ZyXEL в области оборудования ADSL, можно реко-
мендовать модель эту для всех отечественных пользователей се-
тей ADSL независимо от провайдера и набора его услуг.

Стоимость рассмотренной модели в Москве составляет око-
ло 3400 руб.
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Áåñïðîâîäíîé ìàðøðóòèçàòîð
NETGEAR WNR1000

В этих условиях моделям разных про-
изводителей существенно отличаться дос-
таточно сложно. Однако есть еще один
очень важный с точки зрения пользователя
элемент – встроенная прошивка. Вот тут уже
все гораздо интереснее. Причем речь не идет
о каких-то дополнительных опциях, все-
таки в бюджетном сегменте их сложно реа-
лизовать (но исключения встречаются), а

скорее о правильной реализации базовых
возможностей маршрутизатора, которые,
как показывает практика, все еще могут до-
статочно заметно отличаться. Например, ус-
тановка параметров подключения к Интер-
нет, трансляции портов, поддержки IPTV.

Посмотрим, что удалось компании
NETGEAR сделать в своей новой бюджет-
ной модели WNR1000.

Êèðèëë Êî÷åòêîâ

Развитие элементной базы современных Ethernet-маршрутизаторов, кроме

упрощения конструкции, уменьшения стоимости и физических размеров,

приводит к тому, что их производительность часто настолько велика, что

способна практически полностью использовать 100 Мбит/с каналы. Правда

подавляющему числу пользователей этого просто не требуется – реальная

стоимость подобного подключения остается достаточно высокой. Так что

производителям приходится совершенствовать и другие параметры

устройств, например, увеличивать скорость беспроводного модуля. Сегодня

даже в самых недорогих моделях широко используется стандарт 802.11n,

пусть и даже в своей минимальной конфигурации, обеспечивающей

теоретические 150 Мбит/с. Придумать что-то еще достаточно сложно. Порт

USB пока еще не встречается в бюджетных устройствах.

Êîìïëåêò ïîñòàâêè
Для коробки WNR1000 используется

новый вариант оформления – основной
белый с серым и немного зеленого цвета.
Фиолетовый оставили только на одном
торце с названием бренда. По информа-
ции производителя, этот небольшой «реб-
рендинг» вызван желанием более четко
обозначить принадлежность устройств к
разным группам продуктов. В случае с
WNR1000 речь идет о массовых устрой-
ствах для домашнего использования. На
коробке можно найти фотографии устрой-
ства, технические характеристики, описа-
ния возможностей, ключевые особеннос-
ти – все исключительно на русском языке.

Комплектация стандартна – роутер,
импульсный блок питания на 12 В 1 А, сете-
вой патч-корд, гарантийный талон, руко-
водство по установке, компакт-диск с ути-
литой установки, программной настройки
контроля доступа, утилитой для аварийно-
го восстановления прошивки и документа-
цией. На самом деле полная документация
находится на сайте производителя, а на дис-
ке есть только ссылка на нее. Причем, ви-
димо, неправильная, поскольку картинка в
pdf (англоязычном, на 122 страницы) явно
не соответствовала тому, что пользователь
увидит перед собой на столе. К счастью под
ссылкой «Руководство по установке» уже
скрывалась не копия листовки на пару по-
лос, а достаточно объемный документ по-
чти на полсотни страниц, причем на рус-
ском языке.

У NETGEAR есть такая особенность, что
некоторые, видимо популярные, модели
устройств в дальнейшем получают разви-
тие с сохранением основного названия, что
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может запутать пользователя. Так получи-
лось и с WNR1000, который на самом деле
имеет полное имя WNR1000 v2h2, которое
есть только на самом устройстве, но не ко-
робке. Мы бы порекомендовали компании
не стесняться использовать не «круглые»
цифры в названии моделей. Да и за сайтом
тоже следить внимательнее.

Âíåøíèé âèä
NETGEAR уже давно перешла на ре-

ализацию встроенных антенн у беспро-
водных устройств. Не стал исключением
и рассматриваемый роутер. Его внешний
вид почти никак не выдает присутствие
радиоблока.

Корпус выполнен в основном из тем-
ного пластика. Размеры составляют
17,5x11,5x3 сантиметра без учета подключе-
ния кабелей. Верхняя крышка – глянцевая,
нижняя – матовая. По периметру идет се-
ребристая полоса, на которой расположены
индикаторы (состояние, WPS, Wi-Fi, Интер-
нет, активность LAN) и две кнопки – запус-
ка процедуры подключения клиентов по
WPS и отключения Wi-Fi. Второе может
пригодиться с точки зрения повышения бе-
зопасности работы. Охлаждение роутера
пассивное – через решетки в корпусе.

Сзади находятся вход блока питания
с выключателем, четыре порта LAN, один
WAN и кнопка сброса. На нижней повер-
хности устройства можно найти наклей-
ку с описанием разъемов и индикаторов
и параметрами для входа в Web-интер-
фейс настройки, что конечно очень удоб-
но и встречается у многих моделей.

В отличие от зарубежной модификации
и фотографии на сайте, в комплект не вхо-
дят подставки для вертикальной установки
роутера. Конечно, не так уж это и важно, но
«осадок остается». Так что остается только
вариант расположения на столе, поскольку
крепления на стену также нет.

Àïïàðàòíàÿ êîíôèãóðàöèÿ
Роутер основан на процессоре Atheros

AR7420, работающем на частоте 340 МГц.
Объем оперативной памяти составляет 32
МБ, прошивка хранится в 4 МБ флеше.
Радиоблок стандарта 1T1R, поддержива-
ющий скорость работы до 150 Мбит/с, ре-
ализован чипом Atheros AR9285. Сетевой
коммутатор встроен в основной процес-
сор. На нем находится небольшой иголь-
чатый радиатор. Проблем с перегревом во
время тестов не было.

На печатной плате можно увидеть
антенны, которые в этот раз выполнены
в «3D» – не только дорожками на плате,
но и дополнительными «объемными эле-
ментами», которые конечно остаются в
пределах пластикового корпуса. Отме-
тим и наличие консольного порта.

Тестирование проводилось с про-
шивкой версии V1.0.1.20, которая была
автоматически установлена устройством
из сети Интернет. Тогда как доступная
для самостоятельной загрузки версия
имеет меньший номер – V1.0.1.15.

но указание большинства многих, но не
всех адресов. В частности, адрес внешне-
го интерфейса в PPTP и L2TP может быть
только получен автоматически.

Беспроводная сеть имеет стандартный
набор опций – имя сети, регион, канал, стан-
дарт/скорость, безопасность. Так что
пользователь может ограничить работу ус-
тройства режимом 802.11g или разрешить
802.11n с одним или двумя частотными ка-
налами. Отметим, что в списке параметров
безопасности присутствуют только откры-
тая сеть и вариации WPA/WPA2, так что есть
у вас дома есть устаревшее оборудование,
работающее по WEP, то с WNR1000 оно не
сможет общаться с шифрованием.

Вторая группа страниц называется
«Фильтрация содержимого». Неплохой
вариант перевода, но все-таки не очень точ-
но отражающий смысл. Первым пунктом
здесь идет журнал, представленный в фор-
мате обычного текстового файла, что зат-
рудняет анализ. Также есть параметры от-
правки оповещений по электронной
почте, включая указание адреса получате-
ля, имени SMTP-сервера и данных для вхо-
да на него. Отправка осуществляется или
на регулярной основе или же по мере за-
полнения журнала. Из экстренных сообще-
ний есть только информирование о по-
пытке посещения заблокированного сайта.

Блокировка доступа к серверам рабо-
тает на основе фильтрации ключевых
слов в адресах. Это конечно не идеаль-
ное решение, но для домашнего исполь-
зования подойдет. Обидно только то, что
при активации этой функции в журнал
начинает «сыпаться» информация обо
всех запрошенных ресурсах (причем
только их доменных именах, а не полных
URL). Контроль действует для всех кли-
ентов и только адрес одного из них мож-
но исключить из проверки. Предусмот-
рено ограничение действия блокировок
по времени – можно выбрать дни неде-
ли и временной интервал, когда фильтр
будет работать.

Вторая блокировка – ограничение
доступа к сервисам в сети Интернет. В
правилах указывается служба, протокол,

Íàñòðîéêà è âîçìîæíîñòè
Компания NETGEAR уже не первый

раз использует маркировку цветом и
формой значка для упрощения процес-
са подключения кабелей. На наш взгляд
это все-таки немного избыточно. Доста-
точно было бы оставить только разные
цвета на разъемах LAN и WAN.

Для настройки модели можно исполь-
зовать программу с комплектного диска
или же воспользоваться привычным Web-
интерфейсом. Утилита NETGEAR genie
может помочь в случае простых настроек
Интернет-соединения, а также установить
параметры беспроводного соединения.

Но в общем случае нам этот про-
граммный продукт показался несколько
сырым. Например, он на неплохом рус-
ском языке предложил обновить про-
шивку на американскую версию. У
NETGEAR, как и у некоторых других ком-
паний, есть не очень понятная особен-
ность – выпуск разных версий прошивок
для разных рынков. Аргументы можно
привести и за и против подобного под-
хода, но маловероятно, что получится
повлиять на эту политику. Просто
пользователем нужно учесть данный мо-
мент при покупке и эксплуатации.

Для более подробного изучения воз-
можностей устройства, перейдем к Web-
интерфейсу. Дизайн знаком по ранее рас-
смотренным моделям этого производителя
– заголовок с указанием модели и выбором
языка (русский перевод есть, включая встро-
енные страницы справки), вертикальный
список страниц слева, основное окно в цен-
тре и справка по параметрам в правой час-
ти окна.

Основные настройки занимают две
страницы. На первой пользователь ука-
зывает тип и параметры подключения к
сети Интернет, а на второй – програм-
мирует работу беспроводного модуля.
Прямое подключение позволяет исполь-
зовать клиента DHCP или установить IP-
адреса самостоятельно, MAC-адрес так-
же можно изменить. В случае работы по
PPPoE, PPTP, L2TP также предусмотре-
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порты и адреса локальных клиентов, для
которых работает запрет. Попытка его
нарушения также отражается в логе.

На третье место поставили группу «Об-
служивание». На первой странице можно
ознакомиться с текущим состоянием уст-
ройства – модель, прошивка, статус Интер-
нет-подключения, данные локального пор-
та и беспроводного модуля. Есть также
отдельные ссылки на статистику приема/
передачи данных по интерфейсам. Предус-
мотрен и список подключенных клиентов
с разделением по типу подключения. В нем
приводится IP-адрес, MAC-адрес и сетевое
имя (если предусмотрено). Остальные пун-
кты встречаются в большинстве моделей
– обновление прошивки, изменение паро-
ля администратора, сохранение/восстанов-
ление/сброс конфигурации.

Набор возможностей домашних роуте-
ров конечно не ограничивается описанны-
ми выше списком. Так что группа «Допол-
нительно» будет тут как нельзя кстати. Она
наиболее многочисленна и состоит из девя-
ти страниц. На первой можно выбрать до-
полнительные настройки беспроводной
сети. Пожалуй, наиболее интересным будет
фильтр MAC-адресов и параметры WPS. Не
обошлось и без настроек трансляции пор-
тов. Реализованы они в этом устройстве до-
статочно просто – выбираете протокол
(TCP и/или UDP), диапазон портов и адрес
клиента. К сожалению, номера внутренних
и внешних портов должны совпадать. Вто-
рой вариант обеспечения эффективной ра-
боты приложений за роутером – иниции-
рование порта. Тут указывается протокол и
порт, исходящий пакет на который вызы-
вает активацию правила на трансляцию
портов на клиента. Обидно только, что нет
готового списка приложений, как в некото-
рых других моделях.

Из дополнительных параметров Ин-
тернет-порта отметим возможность от-
ключения защиты от DoS, включение
режима DMZ для выбранного клиента и
выбор размера MTU.

Что касается локального сегмента сети,
то пользователь может выбрать имя устрой-
ства, внутренний адрес, отключить сервер
DHCP и протоколы RIP, выбрать диапазон
нужных адресов для раздачи клиентам, ус-
тановить соответствия MAC-IP для них.

Обеспечить удобный доступ из Интер-
нет к домашней сети поможет встроенный
в роутер клиент DDNS, работающий толь-
ко с www.dyndns.org. В некоторых случаях
может пригодиться возможность програм-
мирования таблицы маршрутов.

Альтернативой ручной настройки
трансляции портов является использова-
ние протокола UPnP для автоматической
работы с поддерживающим его клиентс-
ким ПО. Но надо не забывать, что подоб-
ным образом могут поступать и вредонос-
ные программы. Логфайл в этом случае
помогает слабо – в нем отражается толь-
ко факт использования этого сервиса дан-
ным клиентом, без подробностей по но-
мерам портов. Их конечно можно
посмотреть на отдельной страничке, но
это не очень удобно с точки зрения ана-
лиза истории.

Если у вас Интернет-канал без ограни-
чения скорости, но с контролем объема при-
нятых данных, можно попробовать исполь-
зовать функцию «Счетчик трафика» для
своевременного предупреждения пользова-
теля о том, что приближается лимит.

В целом мы видим, что набор опций
стандартный для данного класса устройств.
Напомним только несколько особенностей
этой модели – нет поддержки WPA для бес-
проводного соединения, нет возможности
выбора разных внешних и внутренних
портов для трансляции, не очень удобный
логфайл, нельзя указать IP-адрес Интернет-
интерфейса в режимах PPTP/L2TP.

Live Parental Control
Отдельно опишем работу функции

контроля доступа на базе специализиро-
ванного программного решения Live

Parental Control с использованием серви-
са OpenDNS. Производитель позициони-
рует это решение как наиболее настраи-
ваемое, самое быстрое, имеющее
возможность удаленного управления и к
тому же – бесплатное.

Для его работы в рассматриваемом
случае необходима поддержка со стороны
роутера. При этом на клиентских ПК не
требуется устанавливать какое-либо спе-
циальное ПО. Так что фильтрация будет
работать и для игровых приставок и смар-
тфонов и остальных сетевых устройств.
Но вот небольшую утилиту для первона-
чальной настройки системы придется ска-
чать с сайта NETGEAR и установить на од-
ном из ПК.

На первом этапе нужно создать акка-
унт OpenDNS или указать настройки су-
ществующего. Потом выбираете гло-
бальный уровень фильтрации и система
начинает свою работу.

Осуществляется она через блокировку
разрешения имен сервисом DNS – на-
стройки роутера изменяются на сервера
OpenDNS и при запросе происходит ваша
идентификация и применение требуемых
параметров на стороне сервера. Так что
пользователь локальной сети не сможет
зайти на сайт по ссылке или воспользовать-
ся другими «вредными» серверами Интер-
нет. Однако надо понимать, что доступ по
IP-адресу может сохраниться. Но для это-
го его нужно знать заранее. С использова-
нием специализированных утилит также
можно обойти эту защиту, однако для мас-
сового пользователя OpenDNS представля-
ет собой достаточно удобный и простой
способ ограничить доступ к нежелатель-
ным ресурсам дома или в офисе.

Сервис, реализованный в роутере,
имеет собственный сайт для настройки
параметров. Так что изменить их можно
из любой точки сети Интернет. В частно-
сти можно задать расписание с указанием
нужных уровней блокировки в разное вре-
мя дня, установить собственный фильтр,
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выбрав категории сайтов из большого списка. Если в сети есть
пользователи, которым нужно обеспечить более широкий дос-
туп, то можно использовать специальную утилиту для Windows,
которая позволяет определенному пользователю на ПК получить
отличные от остальных систем в сети правила ограничений.

Интересно реализована коммерческая часть сервиса – на
страничке с сообщением о блокировке сайта вы увидите не-
сколько рекламных сообщений. Хочется надеяться, что все они
проверены OpenDNS по своей базе.

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
Первый этап тестирования проводился на 100 Мбит/с кана-

ле с прямым подключением (без VPN). На нем мы проверяли
работу в сетях p2p с использованием программы uTorrent. Уст-
ройство смогло загружать данные практически на полной ско-
рости канала – примерно 9-9,5 МБ/с. Число подключений при
этом составляло около 200. Если в клиенте не были установлены
ограничения на число подключений, роутер при длительной
работе вел себя не очень стабильно – скорость загрузки сильно
менялась, обработка заданий клиентом была непредсказуемой.
В этом случае помогало стандартное ограничение на 200 под-
ключений в uTorrent – при такой настройке скорость оставалась
стабильно высокой длительное время, можно было одновремен-
но пользоваться и другими сервисами Интернета.

Второй тест проводился с «Билайн Интернет». Тарифный план
ограничивал скорость работы на уровне 12 Мбит/с. Никаких слож-
ностей с подключением у нас не возникло. Работали оба варианта –
и PPTP и L2TP. Также мы убедились в возможности просмотра от-
крытых каналов IPTV в этой сети. На задачах p2p поведение уст-
ройства было аналогичным предыдущему сценарию – доступная

скорость использовалась полностью, но для стабильной работы же-
лательно ограничить число подключений в клиенте на уровне 200.

Кроме ранее исследовавшихся режимов прямого подклю-
чения, PPTP и L2TP, в этот раз мы реализовали также проверку
скорости работы с PPPoE. В качестве инструмента измерения
скорости использовалась программа IxChariot.

Тесты показывают, что устройство способно обеспечить
максимальные скорости работы на уровне 100 Мбит/с канала
независимо от режима подключения. Это еще раз подтвержда-
ет, что даже недорогая, но современная элементная база имеет
производительность, не ограничивающую пользователя в боль-
шинстве сценариев работы. Единственное, где мы видим раз-
ницу – одновременная работа с высокой нагрузкой на прием и
передачу данных. Здесь прямое подключение имеет полуторак-
ратное преимущество перед PPTP/L2TP.

Рассматриваемый роутер имеет поддержку доступа в ло-
кальную сеть провайдера при установленном VPN-соединении.
На втором графике представлено распределение скоростей при
работе в этом режиме.

Никаких замечаний к данному сценарию мы не имеем –
скорости распределяются идеально поровну между локальной
сетью провайдера и интернетом.

Последний тест – проверка скорости работы беспроводно-
го соединения. В качестве клиентов мы использовали пять ва-
риантов: встроенную в ноутбук карту Intel 5350 и USB-адапте-
ры D-Link DWA-140, Level One WUA-0603, NETGEAR WNA1100,
TP-Link TL-WN821N. Будет интересно проверить, насколько
скорость работы будет зависеть от использованного чипа (ука-
зан в скобках после названия контроллера – A – Atheros, I – Intel,
R – Ralink) и числа антенн (второй знак в скобках).

Режим настройки – WPA2-PSK, расстояние между устрой-
ствами – около 5 метров по прямой без препятствий. В эфире
присутствует несколько соседних беспроводных сетей.

Минимальная скорость передачи от роутера к клиенту –
около 70 Мбит/с. Очень достойный результат для двухканаль-
ного радиоблока. Неплохо выступил здесь TL-WN821N, пока-
зав более 90 Мбит/с. Возможно это как раз и является следстви-
ем «семейности» чипов, тем более что и WNA1100 тоже
получился неожиданно быстрым.

Если же говорить по скорость приема, то тут ситуация по-
хуже – если не считать провалившегося в этот раз WNA1100, с
остальными USB-контроллерами скорость получилась на уров-
не 40-50 Мбит/с. И только 5350 показал результат в 80 Мбит/с.

В целом можно сказать, что радиоблок рассматриваемого
роутера вполне соответствует остальной «начинке» и эффек-
тивно реализует возможности двухканального режима 1T1R.

Âûâîäû
Беспроводной маршрутизатор NETGEAR WNR1000 в тестиро-

вании показал себя с лучшей стороны – он обеспечивает скорость
работы на уровне 100 Мбит/с во всех режимах, включая PPTP и L2TP,
имеет быстрый беспроводной модуль, способен при необходимос-
ти выдерживать высокую нагрузку в сетях p2p и поддерживает IPTV.

Также отметим приятный внешний вид, встроенные антен-
ны, выключатель питания и возможность отключения беспро-
водного блока кнопкой на корпусе.

Если более внимательно посмотреть на аппаратные характе-
ристики WNR1000, то можно будет обнаружить большое сход-
ство с рассмотренной осенью прошлого года компактной моде-
лью WNR612. Что интересно, оценки их работы также очень
похожи, и это однозначно должно быть записано на счет произ-
водителя устройств – стабильность очень хорошо влияет на об-
раз компании у пользователей.

Рекомендовать устройство можно всем пользователям с под-
ключением к сети через Ethernet, которым не требуются внут-
ренние гигабитные порты или дополнительные возможности по
работе с USB-устройствами, а с беспроводной сетью работают
только современные клиенты. Дополнительный интерес к мо-
дели может вызвать поддержка функции Live Parental Control
для контроля доступа к неблагонадежным сервисам сети.

Средняя розничная цена в Москве, актуальная на момент
чтения вами данной статьи, составляет $42.
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Äâà â îäíîì: öèôðîâàÿ ôîòîðàìêà
Ritmix RDF-703 è ïîãîäíàÿ ñòàíöèÿ

Компания Ritmix выпустила на российский рынок
новую цифровую фоторамку RDF�703.

Фоторамка оснащена TFT�дисплеем с диагональю
семь дюймов (разрешение 800x480), встроенной памя�
тью 8 МБ, поддержкой SD (SDHC) / MMC / MS / XD, USB�
накопителей.

RDF�703 «понимает» графические форматы JPEG,
аудио MP3, WMA, видео – MPEG�1,2,4 / M�JPEG / XviD /
DivX 4.0/5.0. Есть функция слайдшоу. Помимо этого уст�
ройство оснащено встроенным температурным датчи�
ком, позволяющим определить температуру и влажность
внутри и снаружи помещения. В комплекте идет пульт
дистанционного управления. Другая особенность рамки
– датчик освещенности, отключающий дисплей в темно�
те (данная функция опциональна). Это может быть удоб�
но для тех, кому ночью светящийся экран будет мешать.

Îðèãèíàëüíàÿ êëàâèàòóðà Dune HD Qwerty
Компания Dune сообщает о поступлении в прода�

жу на территории России беспроводной мини�клави�
атуры Dune HD. Новинка является неплохим решени�
ем для управления медиаплеером Dune HD, а также
подходит для большинства ПК и игровых приставок.

Клавиатура работает по радиоканалу на частоте
2,4 ГГц и питается от встроенного литиево�ионного
аккумулятора. Ответная часть выполнена в виде USB�
донгла миниатюрного размера.

Несмотря на компактный размер Dune HD Qwerty
(167,5х65,5х12,5 мм), в распоряжении пользователя
полноценная QWERTY�клавиатура c латинской и рус�
ской раскладкой, целый ряд функциональных и муль�
тимедийных клавиш, позволяющих, в том числе, уп�
равлять Windows Media Center, четырехпозиционный
джойстик, а также сенсорная панель тачпад, которая
с успехом заменяет компьютерную мышь.

TAG Heuer äåêîðèðîâàëà
Android-ñìàðòôîí êðîêîäèëîâîé êîæåé

Швейцарский производитель часов компания TAG
Heuer официально представила Android�смартфон
LINK. Аппарат в скором времени должен поступить в
продажу по весьма немалой цене – 4700 евро.

В оформлении корпуса LINK используется сталь,
дополненная вставками из 18�каратного розового зо�
лота и титана. Все это приправлено крокодиловой ко�
жей и алмазами. Информация о технической части
впечатляет куда меньше. Аппарат оснащается емкос�
тным сенсорным дисплеем диагональю 3,5 дюйма раз�
решением 800х480 пикселей, камерой разрешением 5
Мп, 256 МБ встроенной флэш�памяти, слотом для карт
памяти формата microSD (поддерживаются карточки
объемом до 32 ГБ, а носитель объемом 8 ГБ включен в
комплект поставки). Смартфон работает под управле�
нием Android 2.2, вышедшей более года тому назад.

Ìèêðîñèñòåìà LG FX166
ñ âîñïðîèçâåäåíèåì Blu-ray 3D

Компания LG Electronics (LG) представила FX166 –
аудиосистему со встроенным плеером Blu�ray 3D и си�
стемой объемного звука в компактном корпусе с сен�
сорной панелью.

Помимо основных возможностей, привычных в по�
добных системах, FX166 оснащена рядом дополнитель�
ных функций. Так, например, NetCast Premium обеспе�
чивает удобный доступ к широкому диапазону
онлайн�контента ведущих мировых провайдеров, вклю�
чая YouTube; функция SIMPLINK (через HDMI) дает
возможность управлять всеми элементами аудио� ви�
деосистемы LG, а док�станция для iPod/ iPhone обес�
печивает доступ к медиабиблиотекам этих устройств.

Система FX166 может также подключаться к компь�
ютеру или другим цифровым устройствам, сертифици�
рованным DLNA.

LG FX166 представлена на российском рынке по цене
10 990 рублей.
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Samsung îöåíèëà äèçàéíåðñêèé
3D-ìîíèòîð â 650 åâðî

Немецкий офис компании Samsung сообщил о нача�
ле продаж в Европе монитора S27A950D. 27" новинка
интересна не только своими функциональными возмож�
ностями, но крайне необычным внешним исполнением.

У этого монитора крепление к подставке сильно
смещено вправо: в асимметричном дизайне изделия
угадываются нотки модели 971P, удивившей мир пять
лет тому назад своей необычной подставкой и воз�
можностями трансформации. Кроме того, нельзя не
отметить тонкий профиль самого дисплея и подстав�
ки, а также декорированную под полированный алю�
миний заднюю панель устройства.

При этом, S27A950D является полноправным пред�
ставителем категории 3D�мониторов – поддерживает
частоту обновления экрана 120 Гц, комплектуется па�
рой затворных очков и может работать с комплектом
NVIDIA 3D Vision.

Íîâàÿ ìèêðîñèñòåìà
ñ DVD-ïðîèãðûâàòåëåì Philips DCD132

Компания Philips представила микросистему с
DVD�проигрывателем DCD132. Новинка позволяет
наслаждаться любимыми мелодиями с iPod/iPhone и
USB�носителей, слушать FM�радио и смотреть филь�
мы с DVD�дисков. При этом, система может быть ис�
пользована и как док�станция для iPod/iPhone.

Функция MP3 Link позволяет воспроизводить фай�
лы MP3 напрямую с портативных медиаплееров, про�
сто подключив их к аудиосистеме. А благодаря режи�
му «прямого USB» можно прослушивать музыку и
экспортировать материалы с USB�устройств.

Проигрыватель Philips воспроизводит видео в фор�
матах DVD, MP3/WMA�CD, CD(RW) и Picture CD, а так�
же DivX и (S)VCD. Поддерживается большинство ти�
пов DVD и CD�носителей (включая RW).

В продаже система с июля, рекомендованная роз�
ничная цена составляет 5 290 рублей.

Óíèâåðñàëüíûé ïðîèãðûâàòåëü Gadmei
P83 ñòîèò 179 äîëëàðîâ è óìååò
ïîêàçûâàòü 3D-âèäåî

Поскольку одной из наиболее востребованных функ�
ций новомодных планшетов является воспроизведение
видео и просмотр фотографий, некоторых потенциаль�
ных покупателей планшетов может заинтересовать но�
винка, появившаяся в онлайновом магазине Brando. Речь
идет об универсальном портативном проигрывателе
Gadmei P83. Мало того, что устройство оснащено вось�
мидюймовым дисплеем, разрешение которого состав�
ляет 1280x768 пикселей, так оно еще и способно пока�
зывать на этом экране стереоскопическое изображение
(3D). Самое главное, что для просмотра объемных изоб�
ражений на экране Gadmei P83 не нужны очки. Но, ко�
нечно, чтобы насладиться объемом, необходимо снача�
ла найти видеозаписи в соответствующем формате.

Стоимость новинки при этом довольно либераль�
на: 179 долларов.

Ïîäêëþ÷àåì ìåäèàïëååðû WD
ê áåñïðîâîäíîìó èíòåðíåòó 4G

Компания Western Digital выпустила новую прошив�
ку для медиаплееров WD TV Live и WD TV Live Hub,
позволяющую подключаться к интернету 4G при по�
мощи компактного USB�модема Yota One. Новые про�
шивки медиаплееров WD TV Live и WD TV Live Hub
обеспечивают совместимость с Yota One и доступ в
интернет без каких�либо дополнительных манипуля�
ций. Достаточно просто подключить модем к USB�
порту медиаплеера – и можно использовать любые
его сетевые сервисы. Список последних достаточно
велик и включает в себя YouTube, Flickr, Facebook и
другие. Кроме того, благодаря новой прошивке вла�
дельцы устройств под управлением iOS и Android
могут с помощью программы WD Photos отправлять
медиаматериалы напрямую на WD TV Live Hub или
дистанционно просматривать хранящиеся на медиа�
центре фотографии.
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Ñåðãåé Óâàðîâ

Речь идет о мюзикле «Девять» Роба
Маршалла. О самом фильме читайте
ниже, а сейчас нам предстоит разобрать-
ся, насколько издание «Девять» отлича-
ется от «Король говорит!», и в какую сто-
рону. Как мы помним, одним из главных
достоинств комбо-издания «Король го-
ворит!» была цена – всего около 350 руб-
лей. «Девять» поступил в магазины по
аналогичной стоимости. Но если и это
для вас дорого, то наряду с двухдисковым
комплектом DVD + BD вы вполне може-
те приобрести и однодисковый вариант:
Blu-ray примерно за 320 рублей (можно
найти и дешевле), а DVD – за 99 рублей.
Но вот насколько DVD и Blu-ray отлича-
ются по контенту? Где больше бонусов,
и насколько хороша картинка на Blu-ray,
чтобы за нее переплачивать более чем
втрое? И, наоборот, не слишком ли пло-
ха картинка на DVD? На эти вопросы мы
постараемся ответить.

Îôîðìëåíèå
Издание оформлено точно так же,

как «Король говорит!». Стандартный
пластиковый DVD-бокс упакован в кар-
тонную суперобложку. Сами диски рас-
полагаются на шпиле – один на другом.
Как и в «Король говорит!», информация
на суперобложке и обычной обложке –
не совпадает. Предполагается, что одна
из обложек относится к DVD, а другая –
к Blu-ray. Но на самом деле это не так.
Поскольку контент DVD иной, нежели
указано на обложке – более богатый.

В целом общий вид издания весьма
банален, и на полке «Девять» выделяться
не будет. Но было бы странно ждать луч-
шего оформления от такого недорогого
издания.

«Äåâÿòü» (Blu-ray + DVD)
В майском номере мы рассказывали вам о российском издании фильма

«Король говорит!», выпущенного в виде комплекта Blu-ray + DVD. Через

некоторое время после того релиза в аналогичном виде был выпущен и

еще один фильм, также заслуживающий внимания.

Èçîáðàæåíèå
«Девять» – очень благодатный матери-

ал для сравнения качества DVD и Blu-ray:
фильм яркий, красочный, местами дина-
мичный (клиповый монтаж музыкальных
номеров тому виной). Поэтому Blu-ray есть
где продемонстрировать свои преимуще-
ства перед DVD. Одна из таких сцен – но-
мер Кейт Хадсон «Cinema Italiano». Особен-
ность визуального решения этого номера
состоит в том, что картинка постоянно
меняется с цветной на черно-белую. Так
вот в черно-белых кадрах на DVD слиш-
ком нестабильные задние планы, картин-
ка очень зернит. Можно было бы списать
это на режиссерский замысел, но на Blu-
ray такого крупного «зерна» мы не видим.
Зато видим очень мелкую «крупу», созда-
ющую эффект старых фильмов.

Излишне говорить, что цвета на Blu-
ray сочнее, ярче, насыщенней. Видеорядом
наслаждаешься, глаз выцепляет мелкие де-
тали. На DVD всего этого нет. И хотя изоб-
ражение само по себе вполне нормальное,
но такого восторга, как Blu-ray, оно, конеч-
но, не вызывает. В общем, если у вас есть
возможность посмотреть Blu-ray – выби-
райте его, не скупитесь. «Девять» – тот
фильм, который стоит смотреть в макси-
мальном качестве. Если же плеером Blu-ray
вы пока не обзавелись – лучше приобрес-
ти комбо-издание, чтобы в будущем все-
таки посмотреть Blu-ray.

Çâóê
Если в обзоре издания «Король гово-

рит!» мы сетовали и даже возмущались от-
сутствием оригинальной аудиодорожки
(был только дублированный звук, причем
и на Blu-ray тоже), то в случае с «Девять» нас

«Nine»

Дата релиза: апрель 2011 года

Издатель: CP Digital

Диски: двухслойный диск Blu�ray, двухслойный диск DVD

Кодек видео (BD): H.264

Формат картинки: 2,35:1 (16:9)

Звуковые дорожки: Blu�ray – русская DTS�HD

(закадр.), английская DTS�HD; DVD – русская DD

5.1, английская DD 5.1, русская DTS 5.1

Субтитры: русские (весь текст), русские (песни)

Ориентировочная цена: 350 рублей

не стали лишать удовольствия услышать
настоящие голоса (говорящие и поющие)
замечательных актеров. Более того, кинома-
ну, не вполне знающему английский, созда-
ны все удобства: можно выбрать как пол-
ностью оригинальную дорожку и субтитры,
переводящие диалоги и песни, так и частич-
но переведенную закадровыми голосами, но
с оригинальными песнями. Эту дорожку
стоит смотреть с субтитрами, которые по-
являются только на песнях. И такую воз-
можность предоставляет не только Blu-ray,
но и DVD! Что же касается Blu-ray, то стоит
отметить, что обе аудиодорожки представ-
лены в формате DTS-HD. Невиданная рос-
кошь! Правда, русский звук все же уступает
оригиналу по объемности. Ну и от всех до-
рожек не стоит ждать блокбастерного эф-
фекта. Супер-дорогую аудиосистему «Де-
вять» не прокачает, но фильмом
насладиться вы сможете сполна.

Äîïîëíèòåëüíûå ìàòåðèàëû
Еще один плюс издания «Девять» – бо-

нусы, коих здесь немного по общей про-
должительности (меньше часа, включая
даже трейлеры), но зато все они весьма ин-
тересны.

Это получасовой (и весьма информа-
тивный) фильм о съемках «Девять», не-
большой ролик, озаглавленный «На съе-
мочной площадке», три трейлера (на
Blu-ray – четыре), слайд-шоу фотогра-
фий и кадров из фильма, а также анонсы
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«Î ÔÈËÜÌÅ»

Главный герой фильма «Девять» – зна-
менитый кинорежиссер Гвидо Контини (Дэ-
ниел Дэй-Льюис), переживающий творчес-
кий кризис. Последние его два фильма
провалились, и теперь продюсеры, съемоч-
ная группа и пресса ожидают, что режиссер
реабилитируется. Но Гвидо даже не пред-
ставляет, о чем будет фильм. Пытаясь сбе-
жать от достающих его со всех сторон кино-
шников и журналистов, режиссер уезжает из
Рима в курортный городок и селится в рос-
кошном отеле. Однако почти сразу о его ме-
стоположении узнает его любовница Карла
(Пенелопа Крус), которая приезжает к Гви-
до и селится в пансионате неподалеку.

Продюсер фильма тоже не сидит на ме-
сте и, узнав о том, где находится Гвидо, ре-
шает приехать к нему со всей съемочной
группой. В том числе, приезжает пожилая
костюмерша Лилли (Джуди Денч), которая
видит Гвидо насквозь и понимает, что ника-
кого сценария у него нет, и фильм под угро-
зой. Чтобы спасти фильм, она сообщает
жене Гвидо (Марийон Котийар), которая
тоже приезжает в курортный городок. Си-
туацию усугубляют еще три персоны женс-
кого пола: журналистка VOGUE Стефани
(Кейт Хадсон), мать режиссера (Софи Лорен)

и, наконец, муза Гвидо кинозвезда Клаудия
(Николь Кидман). Гвидо окончательно запу-
тывается в окружающих его женщинах.

Помимо «Восемь с половиной» Фелли-
ни, вольным римейком которой «Девять»
является, картина Роба Маршалла («Чика-
го», «Мемуары гейши») вызывает также со-
вершенно прямые ассоциации с мюзиклом
Франсуа Озона «Восемь женщин». Кстати,
название «Девять» объясняется просто: это
восемь женщин плюс Гвидо Контини.
Структура фильма тоже очень близка к лен-
те Озона – у каждой женщины есть сольный
номер, где она раскрывает свой характер. И
эти номера становятся самыми яркими мо-
ментами картины, в которых талант Мар-
шалла как хореографа и постановщика рас-
крывается на все 100.

Пенелопа Крус танцует дико эротичный,
на грани стриптиза, танец. Джуди Денч изоб-
ражает из себя звезду кабаре, а номер Кейт
Хадсон (играющей, напомним, журналист-
ку VOGUE) стилизован под показ мод. Не
менее хороши и лирические номера: страда-
ющая от измен жена Гвидо в исполнении
Марийон Котийяр и разочаровавшаяся в
человеческих качествах режиссера «муза»
Клаудия (Николь Кидман) сняты настолько

красиво и проникновенно, насколько толь-
ко это возможно. При этом, фильм не раз-
валивается на отдельные клипы, но держит
зрителя от начала до конца. Единственная
претензия по постановочной части – места-
ми налицо уж слишком большая схожесть с
«Чикаго», вплоть до того, что кажется, буд-
то оттуда были взяты некоторые декорации
(хотя, конечно, это не так).

Что же касается общего впечатления, то,
возможно, у данного фильма нет какой-то
глубокой идеи и «второго дна», но и с про-
стые кинозрители, и искушенные киноманы
должны получить от него удовольствие. С
одной стороны, музыка, танцы, блестящая
актерская игра, легко воспринимаемое пове-
ствование, с другой – хитроумное (но орга-
ничное) переплетение разных стилей и эпох,
аллюзии (вольные или невольные) на «Чи-
каго», «Восемь женщин» и «Восемь с поло-
виной», сама атмосфера магии кино... Все это
должно было сделать фильм универсаль-
ным. Почему не получилось (фильм с трес-
ком провалился в прокате)? Не знаю. И не
исключаю, что вам фильм не понравится. Но
посмотреть его все-таки стоит – хотя бы ради
актеров (не в каждой ленте увидишь такой
парад «оскароносцев»).

новых изданий CP Digital. На DVD фильм
почему-то разделен на несколько частей,
поэтому складывается ощущение, что
бонусов там больше. Но на самом деле
это просто тот же фильм, что и на Blu-
ray, только «разрезанный». Что касается
качества изображения на бонусах, то на
Blu-ray фильм о съемках представлен в
HD-качестве, а вот ролик со съемочной
площадки – в весьма посредственном SD.
На DVD, понятно, такой разницы нет.

Âûâîäû
Итак, что же можно сказать о втором

комбо-издании, которое попало к нам на
обзор? Если «Король говорит!» поражал
своей ценой, но имел очень существенные
недостатки (отсутствие оригинального
английского звука и малоинтересные бо-
нусы), то «Девять» вполне можно было бы
продавать как минимум вдвое дороже.
«Бюджетность» релиза сказывается толь-
ко на оформлении упаковки да на срав-
нительно небольшой (хотя и интересной)
бонусной подборке. Поэтому мы можем
смело порекомендовать и киноманам, и
обычный зрителям, любящим красивые
голливудские мюзиклы, приобрести это
издание (в любом из его вариантов – в за-
висимости от «продвинутости» вашей
техники и толщины кошелька). Но, ко-
нечно, хочется верить, что когда-нибудь
«Девять» издадут в коллекционном виде
– в красивой коробочке, с дополнитель-
ным бонусным диском и саундтреком
впридачу.
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Àëåêñåé Êóäðÿâöåâ

В телевизорах NeoPlasma прозрачные
электроды получили геометрию типа
«рыбий скелет».  Благодаря этому умень-
шилось стартовое напряжение разряда,
появились новый диэлектрический слой,
«быстрый» люминофор с коротким пос-
лесвечением (повышение эффективнос-
ти и уменьшение перекрестных помех в
режиме 3D), уменьшенную высоту ячеек
(тоже может повышать эффективность)
и фильтр из нового материала с увели-
ченной пропускной способностью и
уменьшенным отражением внешней зас-
ветки (увеличивает эффективность, а
также контрастность изображения в ос-
вещенном помещении).

И первый телевизор по обновленной
плазменной технологии, попавший к нам
на тестирование – Panasonic Viera TX-
PR50GT30. Давайте познакомимся с ним
поближе!

Âíåøíèé âèä
Дизайн телевизора строгий и лако-

ничный. Умеренное использование се-
ребристых элементов придает в целом
черному телевизору завершенность и
универсальность, помогая ему лучше
вписываться в интерьеры, различающи-
еся по стилю. Узкая фронтальная рамка
изготовлена из черного пластика с зер-
кально-гладкой поверхностью, относи-
тельно устойчивой к появлению цара-

Ïëàçìåííûé 3D-òåëåâèçîð Panasonic
Viera TX-PR50GT30
В этом году компания Panasonic, видимо, чтобы не смущать потребителей

непонятной аббревиатурой, решила отказаться от наименования NeoPDP

для своей плазменной технологии, заменив его более благозвучным

NeoPlasma.

пин. Центр нижней части рамки имеет
легкое серебристое напыление, спадаю-
щее к краям, что выгодно оттеняет сереб-
ристый логотип производителя.

Снаружи и изнутри рамка обрамле-
на алюминиевым профилем. Плазмен-
ная панель не имеет защитного стекла, а
благодаря специальному антибликовому
фильтру внешняя поверхность панели
имеет нейтральный темно-серый (почти
черный) цвет и практически не бликует.

Нижняя часть корпуса завершается
накладкой из черного пластика с мато-
вой поверхностью, в которой размеще-
ны решетки громкоговорителей, кнопка
питания, датчик освещенности, индика-
тор состояния (неяркий, светится крас-
ным в режиме ожидания, зеленым – при
работе, и мигает, когда телевизор прини-
мает сигналы с пульта), а за вставкой из
прозрачного тонированного пластика –
ИК-передатчики синхросигнала для оч-
ков и ИК-приемник сигналов с ПДУ. Ко-
жух, прикрывающий заднюю панель,
выштампован из тонкого листа жести и
имеет матовое черное покрытие.

Корпус телевизора изящно тонкий.
Не экстремально, но все же в разы, по
сравнению с моделью Panasonic Viera TX-
PR42GT20 предыдущего поколения. И
только в нижней части корпус немного
утолщается.

Интерфейсные разъемы расположе-
ны в трех неглубоких нишах на задней

панели и ориентированы в плоскости
экрана. Кабель питания (длиной два мет-
ра) выходит из-под небольшой пластмас-
совой крышечки, за которой срывается
специальный малогабаритный разъем.
Комплектный пластиковый хомут с фик-
сатором, вставляемым в отверстие на зад-
ней панели, поможет стянуть отходящие
кабели в аккуратный пучок. На правом
боку есть наклейка с обозначением кно-
пок, которые находятся рядом, но уже на
задней панели.

На задней панели находятся четыре
прикрытых пластиковыми заглушками
резьбовых отверстия для монтажа на на-
стенном кронштейне и многочисленные
вентиляционные решетки. Прогонять
через них воздух помогают четыре не-
больших вентилятора, расположенные в
верхней части кожуха. Основание штат-
ной подставки закрыто пластиковой на-
кладкой с зеркально-гладким темно-се-
рым и слегка серебристым покрытием.
Снизу основание усилено толстой сталь-
ной пластиной, на которую наклеены
резиновые площадки. Стойка подставки
изготовлена из магний-алюминиевого
сплава и винтами прикручивается к не-
высокому пьедесталу на основании. Блок
экрана насаживается на два рога стойки
и фиксируется на ней четырьмя винта-
ми. Перед этим желательно не забыть
закрепить на стойке декоративную на-
кладку из черного пластика с матовой
поверхностью. Телевизор стоит на под-
ставке устойчиво и строго вертикально.

Его можно только поворачивать
вправо-влево на 10°, при этом стойка с
пьедесталом вращаются на основании. В
задней части подставки имеется отвер-
стие, предназначенное для крепления
ремешка, предотвращающего опроки-
дывание телевизора (вторым концом ре-
мешок крепится к столу или к стойке).

Ïóëüò
Пластиковый корпус пульта состоит

из двух половинок – верхняя имеет сереб-
ристое покрытие, нижняя – черное мато-
вое. Форма корпуса пульта эргономичная,
а расположенные вдоль корпуса элемен-
ты питания улучшают балансировку. Ча-
сто используемые кнопки большие и име-
ют крупные контрастные обозначения.
Есть удобная четырехпозиционная нави-
гационная кнопка с кнопкой OK в цент-
ре. Несколько неудобно то, что кнопка
вызова меню затерялась среди мелких
кнопочек в передней части пульта.

Движковый переключатель определяет
режим функционирования группы кнопок,
предназначенных для управления подклю-
ченной к телевизору техникой. В поло-
жении TV сигналы с пульта передаются на
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телевизор и от него по интерфейсам SCART
или HDMI (функции Q-Link и Viera Link)
на подключенную технику, также в этом
режиме этими кнопками управляется соб-
ственный мультимедийный плеер телеви-
зора. Переключив движок в положение
DVD/VCR, этим пультом можно непосред-
ственно управлять техникой от Panasonic
(видеомагнитофоном, DVD-плеером и т.д.).
Пульт оснащен двумя ИК-излучателями:
один направлен вперед, другой вперед и
вниз, что позволяет держать пульт направ-
ленным немного вверх – так удобнее, и обо-
значения кнопок лучше видно.

Êîììóòàöèÿ
Для аналоговых и оптического циф-

рового интерфейсов вместо привычных
RCA-, SCART- и TOSLINK-разъемов ис-
пользуются малогабаритные разъемы
типа миниджек и специальный много-
контактный проприетарный разъем.

В принципе, особой необходимости
в этом нет, так как телевизор все равно
нельзя вплотную приставлять к стене
(между задней панелью в тонкой ее час-
ти и стеной должно быть не менее семи

сантиметров), но концепция тонкого
дизайна обязывает. Разумеется, в комп-
лект поставки входят соответствующие
короткие кабели-переходники, плюс гиб-
кий удлинитель для антенного гнезда.

Кроме этой особенности в остальном
телевизор оснащен типичным для топо-
вых моделей от Panasonic набором интер-
фейсов, нет только видеовхода VGA.

Учитывая, что по VGA-интерфейсу
сигнал Full HD телевизоры Panasonic не
поддерживали, эта потеря не представля-
ется значительной. Выделим некоторые
особенности: есть цифровой тюнер DVB-
T/C, в интерфейсе HDMI2 присутствует
обратный аудиоканал, по которому аудио-
сигнал в цифровом виде можно передавать
от телевизора на ресивер, SD-картовод под-
держивает карты вплоть до SDXC (до 64
Гбайт), телевизор оснащен тремя портами
USB. К этим портам можно подключать
внешние USB-накопители (в том числе и
жесткие диски – для них выделен порт
USB3, видимо, повышенной мощности, но
поддерживаются только файловые систе-
мы FAT16, FAT32 и exFAT), Wi-Fi-адаптер
(опциональную модель DY-WL10E-K, яв-
ляется альтернативой проводному интер-

фейсу Ethernet), видеокамеру (модель TY-
CC10W, для клиента Skype), практически
любую USB-клавиатуру (которая работает
только в оболочке Viera Connect), гейм-пад
(джойстик) и затворные очки для их под-
зарядки (что, включив соответствующую
опцию в меню, можно делать и в режиме
ожидания).

О функционировании Viera Connect
(наследницы Viera CAST) читайте в сле-
дующей статье.

Çâóê
Встроенная акустическая система хо-

рошо передает средние и высокие часто-
ты. Низких частот меньше, почти нет, но
даже на максимальной громкости нет
выраженных резонансов и ничего не дре-
безжит. Громкости громкоговорителей
достаточно для помещения среднего раз-
мера, стереофонический эффект выра-
жен очень хорошо. В целом акустика те-
левизора хорошо справляется речью и ее
качества достаточно для повседневного
просмотра телепередач, но при серьез-
ном отношении к звуку без внешней си-
стемы, разумеется, не обойтись.
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Звук в наушниках чистый, хорошо вос-
производятся все частоты, запас громкос-
ти огромный. На уровне громкости, на ко-
тором в пике сигнала громкость звука
подбирается к болевому порогу, уровень
фоновых помех остается ниже слышимо-
го. Разъем для наушников расположен
очень неудобно, но так как громкость в них
регулируется независимо от встроенной
акустики, то наушники можно один раз
подключить и просто оставить рядом с те-
левизором, пользуясь по мере надобности.

Òåñòèðîâàíèå â
ñòåðåîñêîïè÷åñêîì ðåæèìå

Для создания стереоскопического
изображения в плазменных телевизорах
Panasonic применяется метод чередования
полных кадров. На телевизор последова-
тельно выводятся кадры для правого и
левого глаза, а активные очки синхронно
с кадрами перекрывают глаза, оставляя
открытым тот, для которого предназна-
чен выводимый в данный момент кадр.

В комплекте поставки этого телевизора
очков нет, их придется покупать отдельно.

Телевизор поддерживает три способа
приема стереопары – упакованные кадры
(«Frame Packing», только по HDMI-интер-
фейсу), когда передаются два полных кадра
(разрешением до 1920 на 1080 пикселей каж-
дый) для обоих глаз, и два совмещенных
формата: по горизонтали («Гориз. совме-
щенный», в правой половине кадра ужатый
в два раза по горизонтали кадр для одного
глаза, в левой половине – для второго), и по
вертикали («Вертик. совмещенный», похо-
же на предыдущий, только кадры для глаз
размещаются в нижней и верхней полови-
не кадра). Разумеется, независимо от того,
как телевизор принимает стереопару, изоб-
ражение в 3D-режиме выводится всегда в
последовательном режиме – кадр для одно-
го глаза, затем кадр для другого глаза. Есть и
еще один режим вывод стереоскопическо-

го изображения – режим автоматического
преобразования обычной «плоской» кар-
тинки в стереоскопическую. Примечатель-
но, что совмещенные режимы и режим пре-
образования 2D->3D доступны при приеме
телевизионных программ, при любом спо-
собе подключения к внешнему источнику
видеосигнала, а также при воспроизведении
мультимедийных файлов с помощью пле-
ера телевизора с SD-карты или с USB-носи-
теля и даже при работе с сервером UPnP по
сети. Кроме того, по умолчанию в режиме
3D воспроизводятся стереоскопические ви-
деозаписи, сделанные бытовыми видеока-
мерами Panasonic, и стереофотографии в
формате MPO (Multi-Picture Object). Также
можно выбрать любые две фотографии,
сделанные с различающихся ракурсов, и
вывести их в режиме 3D.

Тестирование стереоскопического ре-
жима «Frame Packing» мы проводили с по-
мощью персонального компьютера, рабо-
тающего под управлением ОС Microsoft
Windows 7, оснащенного видеокартой AMD
Radeon HD 6850 и приводом Blu-ray. Для
просмотра дисков Blu-ray 3D мы использо-
вали программный плеер CyberLink
PowerDVD 10 Ultra 3D. Деморолики с тес-
тового диска Panasonic выглядели превос-
ходно: стереоскопический эффект присут-
ствовал, на неподвижных частях не было
заметно мерцания, строба на медленно дви-
гающихся объектах не было (но он конеч-
но появлялся на быстро двигающихся
объектах), разделение для глаз было эффек-
тивным, а картинка роликов 1080p – очень
четкой. В случае дисков Blu-ray 3D с филь-
мами на некоторых кадрах все же можно
было заметить слабые перекрестные поме-
хи. Перекрестные помехи отсутствуют для
темных объектов на светлом фоне, но в слу-
чае светлых объектов на темном фоне па-
разитные контуры заметить можно.

Для тестирования эффективности раз-
деления для глаз мы вывели три тестовых
изображения с черным прямоугольником

на белом фоне, с белым прямоугольником
на черном фоне и со светло серым прямо-
угольником на темно-сером фоне. В сте-
реопарах прямоугольники были смещены
относительно друг друга, поэтому при про-
смотре через очки при 100% разделении
можно было бы видеть только один пря-
моугольник. Частота смены ракурсов со-
ставляла 60 кадр/с для одного глаза.

Тесты показали, что разделение чер-
ного на белом фоне близко к идеальному,
в остальных двух случаях перекрестная
помеха присутствует. Тем не менее, каче-
ство разделения стереопар скорее чуть
лучше, чем у телевизоров Panasonic пре-
дыдущего поколения – Panasonic Viera TX-
PR42GT20 и Panasonic Viera TX-PR50VT20,
но достоверно утверждать это мы не мо-
жем, так как непосредственного сравне-
ния мы не проводили. Заметим, что Blu-
ray 3D фильмы с частотой кадров 24 кард/
с в режиме 3D воспроизводятся с часто-
той чередования 48 Гц для каждого глаза,
что приводит едва различимому, но все же
различимому мерцанию (к которому,
впрочем, привыкаешь). Для его устране-
ния нужно включить режим со вставкой
промежуточного кадра (24p Smooth Film).
В этом режиме частота для одного глаза
повышается до 60 Гц (120 Гц всего), плюс
движения становятся плавными, однако
из-за более высокой частоты разделение
для глаз немного ухудшается, и артефак-
ты становятся заметнее. Выходом из этой
ситуации является принудительная уста-
новка частоты кадров в режиме 3D на 100
Гц, тогда и вставка кадров присутствует,
и разделение ракурсов отличное. Кстати,
вставка кадров реализована очень хоро-
шо, артефакты минимальные, однако, так
как максимальная частота кадров даже
после вставки не превышает 60 кадр/с (для
одного глаза в стереоскопическом режи-
ме и для обоих глаз в обычном режиме),
то мелкие детали на быстродвижущихся
объектах все же немного смазываются.
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Яркости изображения в стереоскопи-
ческом режиме достаточно, но избытка
явно нет, и 3D смотреть комфортнее в
самом ярком режиме – Динамический.
Также желательно не допускать появле-
ние бликов на экране от внешних источ-
ников света, так как блики плохо влияют
на восприятие стереоскопического изоб-
ражения. Отметим, что в отличие от мо-
дели Panasonic Viera TX-PR42GT20 в дан-
ном телевизоре в стереоскопическом
режиме вывод изображения осуществля-
ется прогрессивным, а не чересстрочным
способом.

Àïïàðàòíîå òåñòèðîâàíèå
Потребляемая мощность и макси-

мальная яркость зависят от выбранного
режима и характера изображения. Общая
тенденция такая – чем больше белого или
светлее сцена в целом, тем яркость белых
участков ниже, а потребление выше. В
режиме «Динамический» яркость изоб-
ражения максимальная, в других режи-
мах она ниже.

Если сравнивать с Panasonic Viera TX-
PR50VT20, то видно, что эффективность
данного телевизора немного выше, чем в
случае телевизора с панелью той же диаго-
нали и с поддержкой стереоскопического
режима, но принадлежащей к предыдуще-

Наряду с моделью TX-PR50GT30 компа-
ния Panasonic выпустила также и модель TX-
PR50VT30. От описанного в статье продукта
она отличается дизайном (монолитная лице-
вая панель), чуть более плоским корпусом,
присутствием режима двойного изображе-
ния, пультом с подсветкой и наличием очков
в комплекте поставки. Есть и другие менее
важные отличия, но, скорее всего, именно
перечисленные будут определять выбор меж-
ду двумя этими моделями. Поэтому давайте
рассмотрим их более внимательно.

Дизайн телевизора очень строгий, с тен-
денцией к минимализму. Передняя панель
представляет собой монолитную стеклянную
пластину, обладающую антибликовыми
свойствами. Разумеется, она устойчива к по-
явлению царапин и с нее легко удаляются
следы от пальцев (которые, впрочем, в глаза
не бросаются). Сама плазменная панель рас-
положена за фронтальным стеклом, но оп-
ределить это сложно, так как зазор между
ними минимальный и изображение не дво-
ится ни при каком условии. Поверхность
экрана при боковом освещении средней ин-
тенсивности имеет нейтральный темно-се-
рый (почти черный) цвет. При ярком свете
спереди (как обычно бывает при фотогра-
фировании) экран немного высветляется, но
нейтральность тона сохраняется. По внеш-
нему краю передняя панель обрамлена алю-
миниевым профилем.

Нижняя часть корпуса завер-
шается накладкой из черного пла-
стика с матовой поверхностью, в
которой размещены решетки
громкоговорителей, кнопка пита-
ния, датчик освещенности, инди-
катор состояния (неяркий, светит-
ся красным в режиме ожидания,
зеленым – при работе, и мигает,
когда телевизор принимает сигна-
лы с пульта), а за вставкой из про-
зрачного тонированного пластика
– ИК-передатчики синхросигнала
для очков и ИК-приемник сигна-
лов с ПДУ. Кожух, прикрывающий заднюю
панель, выштампован из тонкого листа же-
сти и имеет матовое черное покрытие.

Корпус телевизора тонкий, и даже в
нижней части корпус утолщается совсем
немного.

На пульте есть красная светодиодная
подсветка. Пользы от этой подсветки не-
много, так как она неяркая, включается
кнопкой LIGHT, которую не так просто най-
ти, и подсвечиваются только кнопки, рас-
положенные в центральной части пульта.

Как уже было сказано, в комплекте по-
ставки этого телевизора есть очки TY-
EW3D2MEA. Это большое преимущество,
поскольку большинству пользователей не
захочется специально бежать в магазин за
очками. Но вот дополнительные очки при-

À ÊÑÒÀÒÈ...

дется покупать отдельно. На момент напи-
сания статьи компания Panasonic предла-
гала на российском рынке четыре модели
очков: универсальные TY-EW3D10E, а так-
же TY-EW3D2LE, TY-EW3D2ME и TY-
EW3D2SE, различающихся размерами и
цветом корпуса.

В целом, плазменный телевизор
Panasonic Viera TX-PR50VT30 характеризу-
ется отличным качеством изображения, в
частности высокой контрастностью, которая
благодаря антибликовому фильтру сохраня-
ется даже в освещенном помещении. В сте-
реоскопическом (или 3D) режиме яркость
достаточная для комфортного просмотра, а
разделение ракурсов, при соблюдении усло-
вий, приведенных в соответствующем раз-
деле, очень хорошее.

му поколению NeoPDP. Возможно новое
поколение панелей – NeoPlasma – кроме
нового названия имеет и другие отличия.

Равномерность яркости белого поля
очень хорошая. Яркость черного поля на-
столько низкая, что достоверно определить
ее не получилось. Субъективно черное поле
во весь экран в режиме «Динамический»
выглядит абсолютно черным. В режиме
«Кинотеатр» в полной темноте видно, что
черное поле не является абсолютно чер-
ным. Для характеристики достигаемого
контраста в пределах кадра мы измерили
контраст при выводе шахматного поля,
что-то вроде ANSI, но в применении к те-
левизору. Такой ANSI-контраст оказался
равен 3300:1 в режиме «Динамический» и
2900:1 в режиме «Кинотеатр». В обоих ре-
жимах черные поля при наличии на экра-
не светлых объектов визуально восприни-
маются как абсолютно черные.

Цветовой охват в режиме THX в точ-
ности соответствует sRGB, а, например,
в режиме «Нормальный» с включенной
опцией «Ремастеринг цвета» охват не-
много шире sRGB.

Фактически для получения достовер-
ной по бытовым меркам цветопередачи
достаточно выбрать режим THX.

Задержка вывода изображения отно-
сительно ЭЛТ-монитора определялась
при HDMI-подключении при сигнале 60

кадр/с. Если функция Intelligent Frame
Creation включена, то задержка составля-
ет 59 мс, если выключена – 25,5 мс. Пер-
вая задержка чувствуется в играх и при
активной работе за компьютером, вторая
– практически не ощутима.

Âûâîäû
Сравнить плазменный телевизор

Panasonic Viera TX-PR50GT30 хочется, преж-
де всего, с моделью TX-PR42GT20, которая
ранее была нами протестирована. В первую
очередь отметим улучшения в дизайне – у
TX-PR50GT30 рамка вокруг экран уже, кор-
пус тоньше, и в целом внешний вид строже
и гармоничнее. Антибликовый фильтр у
TX-PR50GT30 темнее, чем у предыдущей
модели, что повышает контрастность изоб-
ражения в освещенном помещении. В ка-
честве основных плюсов стоит назвать под-
держку стереоскопического режима с
прогрессивной разверткой (в отличие от че-
ресстрочной у TX-PR42GT20), отличное ка-
чество изображения, функцию вставки про-
межуточных кадров, повышающую
плавность движения, поддержку воспроиз-
ведения различного мультимедийного кон-
тента (в том числе в стереоскопическом ре-
жиме), поддержку серверов UPnP (DLNA),
а также доступ к сетевым службам и прило-
жениям Viera Connect.
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Один из первопроходцев в этой обла-
сти – Panasonic. Еще два с половиной года
назад на DigitLife.ru мы рассказывали вам о
технологии VIERA Cast, как раз и представ-
ляющей собой простую платформу для
работы с избранными интернет-сайтами,
интегрированную в телевизоры Panasonic
серий V и Z. В 2011 году платформа была
обновлена. Теперь она называется VIERA
Connect, а главным отличием стала воз-
можность разработки и установки сторон-
них приложений. Но – не будем забегать
вперед и для начала познакомимся VIERA
Connect в общем.

Итак, VIERA Connect – это развитие
идеи VIERA Cast. На пульте Connect вы-
зывается кнопкой Internet или через
VIERA Tools.

Интерфейс Viera Connect столь же
прост и интуитивен, как и VIERA Cast: в
центре мы видим большое окно, в кото-
ром в динамике отображается то, что
идет по телевизору. Это нужно для того,
чтобы, например, если мы смотрим
фильм по телевизору, и началась реклам-
ная пауза, мы могли переключиться на
VIERA Connect, при этом не пропустив
момент, когда фильм возобновится.

Вокруг центрального экрана разме-
щены семь плиток приложений. Снизу в
центре – плитка поменьше (VIERA
Connect Market), а место над ней занима-
ют кнопки «назад» и «еще» (перемеще-
ние по экранам VIERA Connect).

Òåõíîëîãèÿ VIERA Connect: ñìîòðèì
âåá-êîíòåíò ÷åðåç òåëåâèçîð
Идея использовать телевизор для доступа к интернет-контенту, или

интернет  для доставки контента на телевизор сейчас становится все

более популярной. Причем для этого не требуется использовать какие-

то дополнительные приставки – интернет-функции уже есть в самом

телевизоре. Такая концепция получила название Smart TV, а свои версии

программной платформы для управления «умным телевизором»

представили самые разные производители – включая Google (Google

TV на базе Android), Intel (операционная система MeeGo в версии для

Smart TV) и других гигантов.

Среди интернет-приложений по умол-
чанию доступны: CineTrailer, Eurosport,
Daily Motion, Skype, Euronews (правда, на
тестовом телевизоре этот канал почему-то
не работал; возможно, что в России он не
будет доступен), YouTube, Facebook, Picasa,
Bloomberg, Chess Challenge, Ustream,
Shoutcast.Radio Directory, Local Weather. Как
видим, список куда более внушительный,
нежели то, что мы видели в VIERA Cast. Но
количество установленных приложений
можно еще расширить, установив допол-
нительные приложения из VIERA Connect
Market.

Market имеет столь же понятный ин-
терфейс, как и основное меню VIERA
Connect: слева вверху располагается мини-
аютра экрана телевизора, отображающая
динамичный контент, под ней – категории,
по которым рассортированы программы.
Сверху – те же категории, но в виде боль-
ших плашек. В центре – сами приложения
(горизонтальные плитки, по 12 на одном
экране). Приложения бесплатны, а их ус-
тановка – элементарна. Вот только прило-
жений пока что не так много. В категории
«Видео» доступно 7 приложений, «Музы-
ка» – 1 приложение, «Спорт» – 4, «Игры» –
14, «Социальные сети» – 4, «Новости и
стиль жизни» – 13, «Здоровье и фитнес» –
1. И это включая вышеперечисленные при-
ложения, которые стоят по умолчанию.

В плане количества приложений это,
на наш взгляд, большой шаг вперед по

сравнению с VIERA Cast, но дальнейшее
развитие сервиса будет зависеть, в пер-
вую очередь, от активности сторонних
разработчиков (и, конечно, активности
Panasonic, которой предстоит стимули-
ровать разработчиков создавать прило-
жения для VIERA Connect).

Впрочем, производитель обещает и сам
разрабатывать новые приложения. В част-
ности, в ближайшее время планируется сде-
лать клиент для отечественных сервисов и
социальных сетей (в том числе, ВКонтакте).
Пока же доступны Facebook, Twitter, Picasa,
а видеообщение обеспечивает Skype. Отме-
тим, что для более удобного набора текста в
этих приложениях можно подключить кла-
виатуру, не требующую драйверов. Или же
– воспользоваться в качестве пульта устрой-
ством под управлением iOS. Panasonic раз-
работали очень любопытное приложение
VIERA Remote, позволяющее превратить
ваш iPhone / iPod touch или iPad в пульт ди-
станционного управления. Излишне гово-
рить, что возможности Apple-устройств в
этом качестве гораздо выше, чем у обычно-
го пульта ДУ (взять хотя бы набор на кла-
виатуре). Другое дело, мне не совсем поня-
тен смысл пользоваться Twitter, скажем,
через телевизор, если через iPhone постить
твиты все равно гораздо удобнее.

Кстати, ненужные вам приложения
(например, тот же Twitter) вполне мож-
но удалить. Делается это через меню ус-
тановок. Там же можно изменить распо-
ложение приложений на рабочем столе.

Впрочем, наиболее часто вы наверняка
будете использовать два типа приложений:
игры и интернет-видео. Среди игр подав-
ляющее большинство – казуальные проек-
ты, но подключив геймпад, телевизор впол-
не можно превратить и в некое подобие
игровой консоли (хотя, конечно, это то же
самое, что использовать Microsoft Word на
смартфоне – можно, но очень неудобно).

Âûâîäû
В целом VIERA Connect представляется

весьма удачной модификацией VIERA Cast.
Куда больше доступных приложений (часть
из которых установлена, а другие можно
загрузить из Market), возможность управ-
ления через iPhone / iPod touch / iPad, на-
стройки рабочего стола... Но главное – это
еще один шаг в сторону полного слияния
телевизора и компьютера. Мобильные те-
лефоны уже давно превратились в мобиль-
ные компьютеры, теперь та же тенденция
наблюдается и в сфере домашних устройств:
телевизоры нынче получают операционную
систему, для них разрабатываются програм-
мы, а для превращения телевизора в медиа-
центр уже совсем необязательно приобре-
тать какие-то дополнительные устройства.
Технология VIERA Connect – убедительное
тому доказательство.
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Продолжаются эксперименты произ-
водителей над установкой операционной
системы Android во все мыслимые и не
мыслимые устройства. Так, например,
компания I’mWatch разработала наруч-
ные часы с сенсорным экраном, которые
управляются этой популярной ОС. Их
основное предназначение – работа в связ-
ке с вашим смартфоном, коим может
быть как устройство на Android, так и на
iOS или BlackBerry OS. Технологичный
аксессуар может работать в роли hands
free благодаря встроенному динамику и
микрофону. На маленьком ЖК-экранчи-
ке диагональю 1,5" отображается входя-
щий вызов, список контактов, входящая
почта, обновления из различных соци-
альных сетей. Часы могут работать так-
же как аудиоплеер, органайзер. Разуме-
ется, при такой диагонали экрана обыч-
ные приложения для Android вряд ли
будут отображаться нормально, поэтому
компания запускает собственный мага-

Ãàäæåòû è êîíöåïòû ñåçîíà
Понятие «гаджет» уже давно размылось и потеряло прежний смысл. Если

лет десять назад под этим словом понимали, в первую очередь, хитроумные

технические приспособления из фильмов про Джеймса Бонда, то сегодня

гаджетами называют даже обычные смартфоны. Но мы все-таки считаем,

что модное западное слово в первую очередь стоит использовать по

отношению к нестандартным, основанным на какой-то оригинальной идее

устройствам. В прошлом году мы делали для вас подборку таких устройств.

Но прогресс и мысль инженеров не стоит на месте. Давайте же посмотрим,

что еще нафантазировали производители и дизайнеры по всему миру и

какие девайсы, вполне возможно, изменят нашу жизнь (не сейчас, так в

недалеком будущем).

зин приложений под названием i’mstore.
Часы продаются как в цветных пласти-
ковых корпусах (в этом случае они стоят
250 евро), так и в титановых, золотых или
даже в золоте с бриллиантами. Самая до-
рогая версия обойдется небедному гад-
жетоману в 12000 евро.

Компания ARCHOS, которая просла-
вилась в свое время мультимедийными
портативными устройствами с больши-
ми экранами (PMP), ищет новые ниши.
К числу самых интересных эксперимен-
тов стоит отнести две новинки. Во-пер-
вых, это DECT-телефон, который рабо-
тает, как вы уже догадались, на ОС
Android. И правда: почему «домашняя»
трубка должна быть всего лишь бруском
с кнопками, когда ее можно снабдить
множеством полезных программ? Для
выхода в интернет будет использоваться
Wi-Fi. Устройство называется ARCHOS
Smart Home Phone и появится в продаже
в сентябре по цене около 160 долларов.

Еще одно устройство производства
той же фирмы, основанное на популяр-
ной операционной системе от Google –
это интернет-радиоприемник под назва-
нием ARCHOS 35 Home Connect. На вид
– обычное радио, только в качестве глав-
ного органа управления у него – сенсор-
ный экран, на котором отображаются
иконки программ. Устройство весьма
функциональное, и сфера его примене-
ния может выходить далеко за пределы
воспроизведения интернет-станций и
музыки из памяти. Благодаря процессо-
ру с частотой 1 ГГц и встроенной камере
можно играть в игры и общаться в ви-
деочатах. Гаджет питается от встроенно-
го аккумулятора. Его стоимость составит
около 150 долларов, а в продаже он по-
явится, как и телефон, осенью.

От андроид-устройств перейдем к та-
кой, казалось бы, скучной области, как ком-
пьютерная периферия. Компания Speedlink,
видимо, вдохновилась идеями Apple и вы-
пустила на рынок внешний тачпад, который
подключается к компьютеру с помощью
кабеля USB. Устройство оснащено двумя
кнопками (осуществляющими правый и
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левый клик), а также поддерживает жесты multitouch. Стоимость
гаджета составит 25 евро. Также выпущена беспроводная версия.
Она обойдется в 40 евро.

А вот компания Logitech выпустила более интересный гад-
жет – Touch Lapdesk N600. Это подставка под ноутбук, с пра-
вой стороны которой выдвигается панель с тачпадом. Зачем
же второй тачпад, если есть встроенный в лэптоп? Дело в том,
что в данном случае, вероятно, дополнительный тачпад будет
гораздо удобнее, ведь его диагональ составляет целых 5 дюй-
мов. Конечно, поддерживаются модные «жесты» и multitouch.
Устройство работает от аккумуляторов, а с компьютером со-
единяется при помощи беспроводного приемника Logitech
Unifying, вставляющегося в USB-порт ноутбука. К такому пе-
редатчику может быть подключено одновременно до пяти бес-
проводных устройств Logitech. Стоимость этой оригинальной
подставки составит 70 долларов.

большую свободу при перемещении. Он способен держать связь
с компьютером на расстоянии до 10 метров от приемника, что
позволит, например, удобно проводить презентации. Вес устрой-
ства составляет всего лишь 12 грамм, габариты – 29,3 x 33,7 x 32
мм, а от одного заряда батарейки он способен продержаться ме-
сяц. Стоимость – около 70 долларов.

Следующий из «хвостатых» более похож на всех других пред-
ставителей своего рода, но коренным образом его отличает спо-
соб соединения с компьютером. Компания HP выпустила беспро-
водную мышь, которая соединяется с ПК посредством Wi- Fi
(вместо привычного Bluetooth). И это первая такая мышь в мире.
Компания заявляет, что мышь в несколько кликов подсоединяет-
ся, например, к ноутбуку, оснащенному Wi- Fi модулем, при усло-
вии установки на компьютер фирменного ПО. Заявленный срок
работы от одного заряда батарей – до девяти месяцев. Интересно
это потому, что всем известна «прожорливость» технологи Wi- Fi
в плане энергопотребления. Радиус действия мышки – десять мет-
ров. Стоимость – вполне сравнима с ценой на обычные беспро-
водные мышки, составляет она 50 долларов.

Но на этом еще не все. Недавно была опубликована инфор-
мация о концепте от дизайнеров студии Formboten. Они пред-
ложили объединить смартфон, неттоп и сенсорный экран при
помощи металлического каркаса. То есть, будучи соединенным
с его помощью, устройство напоминает обычный ноутбук.
Смартфон, располагающийся с правой стороны от клавиату-
ры, может выступать в роли тачпада или графического план-
шета. В клавиатуре должна находиться вся основная начинка –
это жесткий диск, процессор, память и даже оптический при-
вод. А вот насчет дисплея не совсем понятно – то ли он должен
быть еще и планшетом, что было бы логичнее, то ли – просто
сенсорным дисплеем, работающим в паре с клавиатурой и смар-
тфоном. Пока же все это всего лишь картинки, и, думается, вряд
ли этот концепт «оживет» до настоящего прототипа. Но, со-
гласитесь, все равно любопытно.

Впрочем, с мышками производители тоже с удовольствием
экспериментируют. Так, компания Genius создала оригинальную
мышь Wireless Thumb Cursor Controller. Она представляет со-
бой кольцо, надеваемое на указательный палец, при этом боль-
шим пальцем следует водить по сенсорной области этого коль-
ца, чувствительной к прикосновениям. Соответственно этим
движениям и будет перемещаться курсор. Получился такой
мини-тачпад, который можно использовать в стесненных усло-
виях. Немаловажно, что этот гаджет беспроводной – это дает

А завершим мы нашу подборку любопытным концептом ки-
тайского дизайнера Hao-Chun Huang, который нарисовал склад-
ной ноутбук. Казалось бы, что здесь такого? Ведь все ноутбуки
складные. Но дизайнер пошел дальше и предлагает складывать
ноутбуки вчетверо, вплоть до квадратной формы. При этом не
только клавиатура, но и экран тоже должен сгибаться. Практи-
ческий смысл этого представляется нам сомнительным, но учи-
тывая скорость развития подобных технологий, не исключего, что
устройство по данному концепту мы когда-нибудь увидим на пол-
ках магазинов, а не только на страницах iXBT.com и других спе-
циализированных журналов.
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Naughty Dog âñå åùå íå îòêàçûâàåòñÿ îò
èäåè ñîçäàíèÿ ïðîäîëæåíèÿ «Jak & Daxter»

Еще весной прошлого года один из руководите�
лей студии Naughty Dog Эван Уэллс (Evan Wells) зая�
вил, что ресурсов у компании хватает только на со�
здание одной игры и все их внимание посвящено
развитию серии «Uncharted».

Но в недавнем интервью Эван Уэллс дал понять,
что разработчики не отказываются от идеи продол�
жения серии «Jak & Daxter».

«Мы очень сильно загружены, мы можем работать
только над одной игрой, и сейчас мы полностью сфоку�
сированы на “Uncharted”, но когда�нибудь мы бы с радос�
тью вернулись к “Jak & Daxter”, – говорит Уэллс, – Мы бы
с огромным удовольствием сделали это, мы обожаем это
серию, она занимает важное место в наших сердцах».

Новый приключенческий экшен «Uncharted 3: Drake’s
Deception», поступит в продажу 1 ноября 2011 года.

Ñëóõ: PS4 â 2012
В следующей домашней консоли от Sony будет

использоваться система управления, похожая на сен�
сор Kinect, доступный владельцам Xbox 360 – такие
слухи муссируются в западной прессе.

Источники утверждают, что сборка новых консо�
лей начнется уже в этом году на производственных
мощностях Foxconn и Pegatron Technology. К момен�
ту запуска Sony планирует приготовить двадцать мил�
лионов консолей.

Несмотря на эти довольно конкретные сведения,
в запуск PS4 в следующем году совершенно не ве�
рится. Самое раннее, на что, как нам кажется, можно
рассчитывать – анонс на Е3 2012 (или анонс в начале
года с последующей крупной презентацией на Е3), а
запуск – в 2013 году. Напомним, за последний месяц
в Сети неоднократно появлялись слухи о том, что пре�
емника Xbox 360 представят на Е3 2012.

«Gears of War 3» óòåê â Ñåòü
Ранний билд шутера от третьего лица «Gears of

War 3», который создается студией Epic Games экск�
люзивно для Xbox 360, утек в Сеть.

Данная сырая версия включает одиночную кампа�
нию, а также мультиплеерную составляющую, но сра�
зу стоит отметить, что рядовые пользователи Xbox 360
с прошитыми приводами не смогут запустить этот
билд – он запустится только на девкитах или на JTAG�
модифицированных консолях.

До релиза остается неполных три месяца, так что
поклонникам, ожидающим выхода, стоит быть осторож�
ней, так как в YouTube наверняка скоро появится куча
роликов из одиночной кампании игры со спойлерами.

Разработчики отреагировали следующим обра�
зом: «Это очень ранняя версия игры, далекая от того
финального состояния, которым будут наслаждаться
поклонники в сентябре этого года».

Crytek âëþáèëàñü â Kinect
Фил Спенсер (Phil Spencer), глава Microsoft Studios,

рассказал, что когда�то они обсуждали с Crytek воз�
можность превращения компании в first�party студию
Microsoft.

«Впервые я встретился с руководителем Crytek
Джеватом Йерли около семи�восьми лет назад, тогда
мы обсуждали, что бы для них значило стать нашими
first party разработчиками, чем хотят заниматься они,
что является уникальным для нас. Тогда они только
закончили “Far Cry” и собирались создать “Crysis”. Мы
решили, что у нас и так достаточно военных шутеров,
на этом все и закончилось. Затем они пришли к нам с
идеей создания “Ryse”, а сейчас они влюблены в
Kinect, прочем для нас это просто идеальный брак».

Даты выхода у «Ryse» пока нет, однако Crytek пла�
нирует устроить большую презентацию игры в авгус�
те на GamesCom.
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Sony òåñòèðóåò îáíîâëåííûé äèçàéí
PS Storå?

Еще одна любопытная новость, не имеющая пока
официального подтверждения, связана с онлайновым
магазином Sony. Есть информация, что Sony занята те�
стированием обновленной версии PlayStation Store.

Судя по сообщениям западных изданий, обновле�
ния заключаются в следующем: игры и фильмы в
PlayStation Store будут размещаться в базе данных с
описанием создателей, актеров и прочей информа�
ции; при нажатии на имя актера можно будет посмот�
реть список фильмов с его участием; то же самое
будет применимо к играм с распределением по раз�
работчику, издателю, жанрам и так далее.

В новом дизайне будет использовать live�поиск, то
есть результаты будут выводиться по мере того, как
пользователь вводит текст – количество вариантов
будет уменьшаться до тех пор, пока пользователь не
введет все название полностью.

«Burnout CRASH!» òîëüêî âûãëÿäèò èíà÷å,
íî èãðàåòñÿ âñå òàê æå

В начале июля был анонсирован гоночный аркад�
ный экшен «Burnout CRASH!», разработкой которого
для PSN и XBLA занимается студия Criterion Games.

Поклонники серии разочаровались, увидев на пер�
вых скриншотах нечто, более напоминающее прило�
жение для современных смартфонов или игру для
социальных сервисов.

Но разработчики утверждают, что «Burnout CRASH!»
будет восприниматься именно как игра из серии
«Burnout», а не что�то другое.

«Когда вы начнете играть, то поймете, что суть ос�
талась прежней – это игра об авариях. Вам, как и рань�
ше, нужно будет ехать на высокой скорости и врезать�
ся в машины, использовать Crashbreaker для нанесения
еще большего урона после аварии, управлять кузовом
автомобиля после взрыва (Aftertouch) и так далее».

Что ж, будем ждать, после чего вынесем собствен�
ную оценку!

«Dishonored» – íîâàÿ èãðà îò Arkane
Studios

Недавно публике был представлен первый концепт�
арт «Dishonored», а также кое�какая информация об этой
игре. Оказывается, разработкой «Dishonored» занима�
ется Arkane Studios, которая была куплена компанией
Zenimax в августе прошлого года.

«Dishonoured» создается на базе совершенно но�
вой интеллектуальной собственности, это приключен�
ческой stealth�экшен с видом от первого лица. Возглав�
ляет разработку основатель студии Рэф Колантонио
(Raf Colantonio), помогает ему творческий директор
Харви Смит (Harvey Smith), который является одним
из создателей двух частей «Deus Ex». Виктор Анто�
нов, работавший над образом City 17 в «Half�Life 2»,
занимается дизайном мира «Dishonored».

Напомним, на счету Arkane Studios такие игры, как
«Arx Fatalis» и «Dark Messiah of Might & Magic».

Îíëàéíîâûé ïðîïóñê â «Resistance 3»
Слухи о том, что в «Resistance 3» будет использо�

ваться система «онлайнового пропуска», полностью
подтвердились, как и предположение о том, что с мо�
мента выхода этой игры Sony начнет использовать
стратегию в других PS3�играх с мультиплеером.

Sony официально подтвердила, что с выходом
«Resistance 3» она представит новую программу PSN
Pass, которая очень похожа на Project Ten Dollar от
ЕА. Онлайновый пропуск (online pass) – код, который
присутствует в коробке с игрой и дает доступ к пол�
ноценному мультиплееру, а иногда и бонусы. Купив
игру на вторичном рынке, вы не получите этот код –
его придется приобретать в онлайновом сервисе кон�
соли (PSN или XBLM).

Сколько будет стоить PSN Pass, Sony не сообщила,
но обычно такие коды продают за десять долларов.

Выход «Resistance 3» ожидается 6 сентября.
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Одни герои за спасение человечества
не получают ничего, другие вынуждены
довольствоваться сухими благодарностя-
ми командования. Но Дюк не из числа
этих неудачников, он использует по мак-
симуму все возможности, открывшиеся
перед ним после уничтожения пришель-
цев. Он обзавелся роскошным пентхаусом
в Лас-Вегасе, в его честь возводят огром-
ные статуи, ему посвящают видеоигры и
музеи, он является кумиром для детишек
и мужчиной мечты для всех без исключе-
ния женщин планеты Земля.

Так бы и продолжал Дюк придавать-
ся любовным утехам и раздавать интер-
вью. Но в размеренную жизнь вновь
вмешались инопланетяне. Эти твари
вернулись, и теперь противостояние
носит личный характер. Они жаждут
мести за нанесенное оскорбление и бьют
по самому больному месту нашего героя:

похищают все его пиво и женщин. Ну,
и вновь стараются завоевать Землю, но
это Дюка уже мало волнует.

Не стоит ждать от «Duke Nukem
Forever» сюжетных изысков. Лас-Вегас ле-
жит в руинах, девочек утащили захватчи-
ки – знакомая ситуация. Дюк всех побеж-
дает, генерал выдает пафосные речи,
темнокожий «старый знакомый» выпол-
няет план по изливанию бессмысленной
нецензурной брани. Особенно радует
президент, который ведет себя как истин-
ный миротворец-либерал, все время пы-
тается начать переговоры с предводите-
лем пришельцев и попутно обвиняет
героя во всех грехах.

Однако главной звездой представления
был, есть и остается неподражаемый Дюк.
У него всегда найдутся подчеркнуто плос-
кие комментарии относительно многих
вещей. Самоирония на тему сроков разра-

ботки, вечности, отсутствия некоторых
составляющих игровой механики, подтру-
нивание над конкурентами по геройскому
цеху – поводов для смеха предостаточно.
Высказывания возвращают к жизни давно
забытый образ нереально крутого мужика.
Но понятны многие шутки будут только
тем, кто в теме, кто играл в шутеры на PC и
консолях на протяжении всех 14 лет разра-
ботки и знаком с первоисточниками.

Дюк хоть и расслаблялся на протяже-
нии полутора десятка лет, но кулаки его
не утратили богатырской силушки, и дер-
жать в руках он может не только геймпад
с именными кнопками. Внеземные фор-
мы жизни и классические свиноподобные
твари ведут себя очень и очень агрессив-
но. Они мчатся навстречу, не щадят себя,
обладают феноменальной меткостью и
прытью. Враг, стреляющий на бегу без
промаха! Давно ли вы такое видели?

Duke Nukem Forever

Ìèõàèë Øêðåäîâ

Запуская «Duke Nukem Forever», испытываешь странное чувство. Перед

глазами проносятся годы жизни, сотни пройденных игр, возникают

фантазии на тему того, каким должен быть «Атомный Герцог».

Поклонников «того самого» Дюка осталось немного. Многие любители

шутеров вовсе знакомы с проектом исключительно благодаря

скандалам, первоапрельским шуткам о «скором выходе» и скриншотам

с полуголыми девочками. Но шутки закончились, как и история

долгостроя долгостроев. Дюк вырвался на свободу, знакомьтесь с

идеальным героем боевика.
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Перестрелки от этого только выиг-
рывают. Не каждый день сталкиваешь-
ся со столь свирепыми и подвижными
инопланетянами. Приходится забыть о
привычных прятках за укрытиями. Тут
заставляют носиться по арене и молни-
еносно стрелять по выпрыгнувшему из-
за угла противнику, иначе выстрелит он.

Оружие тоже выполнено в лучших тра-
дициях старой школы. Внушительных раз-
меров бластеры, легендарный трехстволь-
ный автомат, гранатомет и ружье одним
своим видом производят устрашающее
впечатление. Но не только любование пуш-
ками вызывает приятный приступ носталь-
гии. Дробовик разрывает пространство
свирепым рыком. Грохот автоматной оче-
реди не оставляет сомнений, что в руках
Дюка находится оружие смерти, а не оче-
редная пукалка с оптическим прицелом из
очередного военного боевика.

К сожалению, продолжительные сро-
ки разработки и желание авторов не от-
ставать от современных веяний сыграли
с проектом злую шутку. Баланс оружия и
сложности в «Duke Nukem Forever» ста-
ромодный. То есть дробовик совершен-
но бесполезен на больших дистанциях, а
недоброжелатели не гибнут от пары вы-
стрелов из автомата. Однако в карманах
Дюка помещается только две пушки, в то
время как игра периодически ставит ге-
роя перед разными боевыми ситуациями,
вынуждая менять оружие. Приходится
буквально со слезами на глазах отбрасы-
вать дробовик и подбирать гранатомет.
И провидение только знает, появится ли
любимая пушка на следующем уровне.

Мелко это. Если уж делали старомод-
ный шутер, то и позволили бы носить с
собой весь арсенал и много-много пат-
ронов. Зачастую приходится перезагру-
жаться только из-за неверного выбора
оружия в конкретной ситуации.

Второе ненужное нововведение – са-
мовосстанавливающееся здоровье. Аг-
рессивные неприятели прут со всех сто-
рон, транспортные корабли подвозят
подкрепление, Дюка накрывают ракет-
ными залпами, забрасывают гранатами,
враги парят над головой, телепортируют-
ся и постоянно ведут прицельный огонь.
Иногда герой попросту не успевает ни-
чего сделать – его мгновенно размазыва-
ют по стенке. Игра буквально кричит о
необходимости введения старых добрых
брони и аптечек, но умельцы из Gearbox
Software оказались глухи к голосу разума.

Запас Ego (так здесь называется здо-
ровье) можно увеличить на время. Для
этого достаточно сходить в туалет, полю-
боваться на себя в зеркало, посмотреть
на полуголую девушку на экране компь-
ютера. За устранение боссов герою выда-
ют перманентный бонус к здоровью. Так-
же в распоряжении Дюка присутствуют
усилители в виде пива и стероидов. Но
все это не избавляет от неприятных мо-
ментов, связанных с кривым балансом.

О том, что «Duke Nukem Forever»
собирался в спешке, свидетельствуют и
отдельные уровни, где герой просто бе-
гает по коридорам и ничего не делает, а
вокруг ничего не происходит. Убери раз-
работчики эти бессмысленные пробеж-
ки, сократи некоторые эпизоды, при-

ключение бы заметно похорошело. Ведь
помимо ожесточенных боевых столкно-
вений Дюк вынужден заниматься самы-
ми разными вещами.

Герой то на вагонетке прокатится, то
с жуками разбирается, то подводным
плаванием занимается, то начинаются
игры разума (путешествие во внутрен-
ний мир протагониста еще никогда не
было столь необычным).

Вообще в игре предостаточно разнооб-
разия, но не все примут старомодные плат-
формерные отрезки с видом от первого
лица. Тут нет паркура, нет эффектной ани-
мации, зато требуется контролировать каж-
дое телодвижение и внимательно следить
за тем, куда собираешься прыгнуть. Дюк
покоряет высоты, избегает высокого на-
пряжения, пытается не попасть под пресс.
Не все пути открыты и очевидны, прихо-
дится решать простейшие загадки для даль-
нейшего продвижения.

Не забыли авторы и про транспорт-
ные средства. Отдельные машинки, прав-
да, используются в неожиданных целях.
Но и здесь мешает своенравная физика
автомобилей, требующая привыкания.

После окончания одиночной игры
возникает желание заглянуть в мультипле-
ер. В широком наборе режимов можно
найти вариации DeathMatch, Team
DeathMatch, Capture the Flag и прочую
классику. У каждого игрока в распоряже-
нии есть свои апартаменты, и чем больше
времени он проводит в кровопролитных
стычках, тем больше возможностей от-
крываются для украшения собственной
берлоги. И вроде бы все замечательно



iXBT.com  |  август 2011

74

Игры и консоли
www.gametech.ru

(крутые пушки, драйв, мясо!), но сетевой
код отвратителен. В онлайне балом пра-
вят лаги: участники потасовок расстрели-
вают пустые места, простейшее действие
растягивается на несколько секунд.

О графике «Duke Nukem Forever» про-
молчим. О мертвых, как известно, либо
хорошо, либо ничего. Неумело залитая
шейдерами картинка – не самый прият-
ный привет из времен становления 3D-
графики. Дизайн, особенно однотипных
подвалов в завершающей части игры,
только подчеркивает общую неряшли-
вость внешнего вида. А вот со звуком у
проекта полный порядок. Речь идет не
только о качестве сэмплов, но и о техно-
логиях, искажениях в зависимости от па-
раметров помещения, точном определе-
нии местоположения противника. Сейчас
звуковому оформлению мало кто уделяет
столько внимания.

Технологичный звук и высокая про-
изводительность даже на слабых систе-
мах, конечно же, касаются исключитель-
но PC-версии. На консолях по причине
невысокого разрешения на картинку без
слез сожаления смотреть нельзя, а час-
тые загрузки уровней длятся мучитель-
но долго. На Xbox 360 вся эта размазня
еще и не отличается стабильной часто-
той кадров в сложных сценах.

Diagnosis
Ни одна игра франчайза не представ-

ляла ничего выдающегося с точки зрения
игровой механики. Проекты держались на
харизме главного героя. Держались 15 лет
назад, держатся и сейчас. Да, у «Duke Nukem
Forever» хватает недостатков. Некоторые
сцены затянуты, некоторые бесполезны,
графика отпугивает, нововведения идут в
разрез с философией перестрелок, выпол-
ненных в духе эпохи 90-х годов прошлого
века. В остальном же новоиспеченный Дюк

– это «старая школа» в лучшем смысле это-
го выражения. Тут враги умеют стрелять и
бегать одновременно, при этом не переза-
ряжают оружие каждые пять секунд и не
уподобляются леммингам из «Call of Duty».
Для успешного преодоления препятствий
недостаточно зажимать пару кнопок. Бос-
сы заставляют вертеться на арене и ска-
кать из стороны в сторону. Шутки, понят-
ные только тем, кто застал «золотой век»
шутеров на PC, вынуждают периодичес-
ки ставить игру на паузу, чтобы от души
посмеяться.

Проект не без изъянов, сложно реко-
мендовать его к покупке по полной цене,
лучше подождать скидок. Но до чего же
свежо сегодня смотрится это возвращение
к старым традициям после осточертевшей
череды одинаковых военных шутеров!
Играть интересно, и это главное.

Pro:
• «Duke Nukem Forever» вышел!
• Неповторимые шутки Дюка, высмеи-
вающие самые разные темы и игры;
• Напряженные перестрелки с агрессив-
ными и меткими врагами;
• Прыжки по платформам требуют вни-
мания и точности;
• Разнообразные (часто неожиданные)
игровые моменты;
• Ощущение силы оружия.

Contra:
• Излишняя затянутость отдельных сцен;
• Некоторые отрезки совершенно беспо-
лезны;
• Самовосстанавливающееся здоровье и
возможность носить только две пушки
приводят к неприятным последствиям;
• Страшная графика (особенно на консо-
лях) и отвратительный дизайн локаций;
• Ужасный сетевой код;
• Долгие загрузки и проблемы с произво-
дительностью (консольные версии).

Было бы странно, если бы такая игра,
как «Duke Nukem Forever», не вызвала бы
шквал противоречивых отзывов и не
спровоцировала бы форумные баталии.
Высказали свое мнение и читатели
GAMETECH.ru. Предлагаем вам подбор-
ку их мнений и – рекомендуем присоеди-
ниться к обсуждению на GAMETECH.ru!

MaximumMaximumMaximumMaximumMaximum
Поначалу игра нравилась, но потом я

от нее дико устал и допроходил уже чисто
ради того, чтобы пройти. Скучная и нуд-
ная, местами веселая и забавная, но в целом
6-7 из 10. Посмотрел после прохождения все
ролики с Е3, по ним реально можно сказать,
что игра каждый раз была новая, совершен-
но другая... Сколько же Дюков могло вый-
ти, если бы разработчики не меняли посто-
янно движки как перчатки?

el_monstrouel_monstrouel_monstrouel_monstrouel_monstrou
Да неинтересно в него играть – враги

тупые как пробки, при этом двигаются на-
столько «активно», что триггер измене-
ния анимации не поспевает за ними. Реге-
нарция этой игре тоже ни к чему, особенно
методом, которым ее сделали – в смысле,
просто сделали так, чтобы враги больше
повреждений наносили: умирающий с пары
попаданий Дюк – это фэйл! А стоило все-
го лишь сделать толпы врагов.

Ну и главный промах, что врагов в
игре преступно мало – больше трех они
никогда не нападают, причем за весь уро-
вень может попасться только пара-
тройка врагов. Большую часть игры со-
ставляет просто прохождение коридоров,
где нет ничего. Единственное что полу-
чилось – это пошлые сортирные шутки
Дюка.

ZlobniiZlobniiZlobniiZlobniiZlobnii
Мне понравилось. Просто, как и у мно-

гих, «Дюк» был мной любим в детстве, я го-
рячо отстаивал его крутость в сравнении
с «Quake». И эта игра, хоть и кривая по всем
параметрам, позволила поностальгиро-
вать по старым добрым временам... ну и
поржать там есть над чем, прямо скажем.

L...L...L...L...L...
Меня игра разочаровала, просто не-

реальный фэйл. Такое ощущение, что это
переосмысление «Дюка», сделанное какой-
то левой конторой. Геймплей никакой,
игра дико нудная. 80% смешных шуток
засветили в трейлерах, это меня убило.
Враги скучные и их очень, ну просто очень
мало. Какие-то совсем одинаковые и не-
интересные коридоры, а еще этот плат-
форминг – он реально надоел. А вот к гра-
фике на удивление претензий нет. Но
старый добрый «Duke Nukem 3D» в ты-
сячу раз лучше.

garrisgarrisgarrisgarrisgarris
«Дюк» получился неоднозначным, не-

доработанным (сразу видно что делало
игру огромное количество разных людей,
да и доделывали впопыхах), но при всем
этом в «Дюке» есть свой шарм, и, что
главное, в него интересно играть.
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Немало воды утекло с момента ос-
вобождения Марса от тирании землян.
Но обитатели красной планеты лишь
мечтают о спокойной жизни. Сектанты
взрывают последний работоспособный
терраформер (комплекс по изменению
климата планеты) и вынуждают населе-
ние искать убежище в катакомбах.

Не успели граждане привыкнуть к от-
сутствию солнечного света, как на них об-
рушилось нашествие свирепых насекомо-
подобных тварей. Монстры рвут людей на
части, уничтожают немногочисленные
поселения. В эпицентр этого Армагеддо-
на попадает и наш подопечный, внук глав-
ного героя «Red Faction: Guerrilla» Алека
Мейсона – Дариус Мейсон.

Богатая вселенная, удачное место
действия, многообещающая завязка сю-
жета – все это оказалось отправлено в
космическую урну. История производит

впечатление какого-то наспех скроенно-
го боевика. Типичный набор действую-
щих лиц из темнокожего балагура, де-
вушки-подружки, главного злыдня и
крутого супер-героя, желающего сделать
что-нибудь правильное в своей жизни,
бестолково разыгрывают драму о спасе-
нии планеты. Разыгрывают неудачно, не
вызывая никаких эмоций, кроме жела-
ния пропускать ролики.

Но в остальном авторы постарались
преуспеть. Отказавшись от «песочницы»
времен партизанской войны, разработ-
чики вернулись к линейному принципу.
У Дариуса всегда есть конкретная цель,
упрощающая и без того нехитрую нави-
гацию в коридорах.

Задачи перед героем возникают са-
мые разные. Зачищаем, защищаем,
взрываем и расстреливаем все по мере
необходимости. Сюрпризов немного, но

они тут и не требуются. Движок GeoMod
по-прежнему позволяет красиво разва-
ливать какие угодно постройки.

Вышка не упадет от выстрелов из
автомата, но заложенная у основания
взрывчатка решит проблему. Достаточ-
но сломать опоры моста, и он обрушит-
ся под собственным весом. Враги око-
пались в доме? В мире «Red Faction»
такой расклад является скорее подарком
судьбы, нежели источником дополни-
тельных трудностей. Требуется совсем
немного усилий, чтобы похоронить
злыдней под обломками.

Чтобы деструктивная деятельность
не мешала прохождению (в самом деле,
случайно развалил мост, как теперь пе-
ребраться через пропасть?), авторы снаб-
дили Дариуса устройством, моментально
восстанавливающим недвижимость.
Кроме того волшебное приспособление

Red Faction: Armageddon

Ìèõàèë Øêðåäîâ

«Ломать – не строить» – эта поговорка стала для команды Volition

отправной точкой при создании не совсем обычного боевика «Red

Faction». Отличала проект возможность дырявить стены там, где

заблагорассудится герою. За декаду своего существования сериал

эволюционировал до «песочницы», обзавелся ответвлениями в виде

загружаемой аркады и телевизионного фильма, а разрушение из

«фишки» превратилось в главную особенность игровой механики. В

четвертой части с подзаголовком «Armageddon» разработчики решили

отказаться от огромных пространств и их исследования. Добро

пожаловать в марсианский андеграунд.
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под названием Nano Forge дарует герою ряд полезных
способностей: защитное поле или энергетическую волну,
отбрасывающую неприятелей. Однако не все бонусы дос-
тупны сразу, апгрейды приходится покупать на специаль-
ных станциях.

В распоряжении Мейсона есть привычные автоматы,
ружья и пистолеты, но все они тут  присутствуют исклю-
чительно для галочки, чтобы игру еще можно было назы-
вать шутером. Главная роль тут отведена деструктивным
игрушкам, взрывающим и испепеляющим здания. Жем-
чужина местного арсенала – магнитная пушка (Magnet
Gun). Данное чудо инженерной мысли использует силу
притяжения для уничтожения врагов: отмечаем одну точ-
ку, потом вторую и наблюдаем, как куски здания и про-
тивник устремляются навстречу друг к другу.

И все было бы у «Red Faction: Armageddon» замечатель-
но, но авторы очень своеобразно подошли к поведению
врагов. Марсианские монстры производят устрашающее
первое впечатление. Они c бешеной прытью скачут по
стенам, заставляют нервно вертеться и понапрасну тра-
тить пули. Но стоит собраться, перестать нервничать, и
становится очевидно, что враги хоть и скачут блохами, но
опасность представляют минимальную, почти не атаку-
ют, замирают на расстоянии удара. Поэтому битвы с ними
напоминают больше анекдот про неуловимого Джо: уби-
ваешь их только для того, чтобы выпустили с локации, а
не ради сохранения жизни. Элементарно просто даже на
максимальном уровне сложности.

Правда, есть ряд моментов, когда Дариуса завалива-
ют мясом на крохотных аренах, где нет ни места для ма-
невра, ни возможности увернуться от ударов. Огневой
мощи не хватает, патроны заканчиваются, а они прут и
прут, лавина за лавиной, минута за минутой.  Таким об-
разом, перманентная простота прохождения на несколь-
ко минут превращается в ад, вынуждая сбрасывать слож-
ность. А потом снова продолжается непринужденная
прогулка с магнитным ружьем подмышкой в невзрач-
ных декорациях. Как и ранее, узколобость местных ар-
хитекторов будит только одно желание: взорвать все к
марсианским чертям.

Помимо кампании в игре делать больше и нечего. Со-
ревновательный мультиплеер отчего-то забыли доло-
жить, есть только кооперативное мясо на аренах и зани-
мательный режим Ruin, заставляющий заниматься
уничтожением недвижимости в ограниченные сроки.

Diagnosis
У «Red Faction: Armageddon» есть основания на то,

чтобы считаться хорошей игрой: и оригинальное ору-
жие, и техника, и апгрейды, и возможность разрушать
без ограничений. Но беда пришла, откуда не ждали: от-
вратительный баланс сложности не позволяет получить
удовольствие от сражений. Кроме того, сюжет туп, лю-
боваться кроме взрывов больше не на что, соревнова-
тельный мультиплеер уступил место скоротечным коо-
перативным развлечениям.

Pro:
• Возможность разрушать все постройки;
• Оригинальные виды оружия;
• Потрясающая пиротехника;
• Кооперативные режимы для четверых игроков.

Contra:
• Примитивная сюжетная линия;
• Сражения либо излишне просты, либо неоправданно
сложны;
• Некоторые виды оружия совершенно бесполезны в но-
вых условиях;
• Ряд затянутых поединков во второй половине приклю-
чения;
• Безыдейный дизайн локаций.
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Смущало одно: обычно, пройдя сюжет
игры, получаешь от двадцати до пятиде-
сяти процентов трофеев. Но освоив, как
я думал, большую часть «White Knight
Chronicles», я получил аж целых четыре.
Четыре процента. Нет, я не любитель тро-
феев, и никогда им не был. Просто сам
факт заставлял подумать: а не пропустил
ли я чего? И не было ли это что-то основ-
ной и наиболее интересной частью игры?
Но звездопад свежих игр, вышедших в
прошлом году, сделал свое дело. Я отло-
жил решение этой загадки на потом, игра
стояла на полке, и так продолжалось до тех
пор, пока в графике выхода свежих роле-
вых игр не появился небольшой перерыв.
И тогда я, скучая, вытащил знакомый
диск, вставил его в консоль, посмотрел
заставку, вошел в онлайн… и пропал. Где-
то на полгода, вплоть до выпуска «White
Knight Chronicles II».

Оказалось, я пропустил все: я ничего
не видел. Вернее, видел, но не замечал. Я
ничего не умел. Я не умел правильно рас-

писать свои комбы. Я не умел грамотно
подбирать и апгрейдить свое обмундиро-
вание таким образом, чтобы получить
нужные бонусы к параметрам своего пер-
сонажа. Я не умел даже драться.

Почти пошаговая боевая система
игры, прежде казавшаяся мне такой не-
совершенной, оказалась гораздо сложнее
и тоньше, чем я мог предполагать. Десят-
ки способностей, которые я считал бес-
полезными, на деле были совершенно
незаменимы. А те два-три суперудара, что
красовались в моей линейке ударов на
самом видном месте, были абсолютно
бездарной тратой драгоценных ресурсов.

В этой игре рассчитано все. Очень
точно. Очень грамотно. Очень неявно и
очень, очень сложно. Настолько сложно,
что… Помните знаменитый сбор трапе-
зохедрона в «Final Fantasy XIII»? Так вот,
этот предмет выпадает из адамантойса с
вероятностью в 2%. Держитесь крепче:
чтобы в «White Knight Chronicles» прой-
ти до двенадцатого ранга, придется со-

брать десятки предметов, выпадающих
из разных боссов с вероятностью от од-
ного до 0,5 процентов.

Итак, эта игра по мере продвижения
все время преподносила сюрпризы. Ока-
залось, что от места удара в комбо зави-
сит его сила. Оказалось, что жать с беше-
ной скоростью по кнопкам, как я это
делал всю сюжетную кампанию, невыгод-
но. Если нажимать «удар» вовремя, по-
падая под тайминг, комба приносит в
полтора раза больше ущерба. Оказалось,
что каждый вид монстров имеет свои сла-
бости: отдельно по типу ущерба, отдель-
но по типу элемента, которым можно ос-
настить свое оружие.  И это еще плюс
процентов пятьдесят к наносимым по-
вреждениям.

Казалось бы, зачем все эти сложности:
бей да руби. Но соль игры в том, что начи-
ная  примерно с десятого ранга (первая
часть «White Knight Chronicles»)  или восем-
надцатого (вторая), ты уже не можешь про-
двинуться по заданиям, не овладев всеми

White Knight Chronicles: äèëîãèÿ

Âèêòîð Äèÿíîâ

В феврале прошлого года без особой помпы в Европе вышла первая часть

дилогии, «White Knight Chronicles International». Игрушка как игрушка. На

первый взгляд, из разряда «пройди и забудь». Стремительная и очень

короткая (для японских ролевых игр) тридцатичасовая история,

примитивные монстры, сюжет, по которому все время приходится спасать

принцессу, несложный финальный босс – все это, вкупе с появившейся

буквально через месяц «Final Fantasy XIII», заставило меня вытащить диск

из консоли и положить его на полку. Нет, я, конечно, немного походил по

онлайн-квестам и даже дошел до седьмого ранга в гильдии приключенцев,

существующей в игре, благо это несложно. Прошел и забыл…
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этими хитростями в совершенстве. В про-
тивном случае ты будешь «личером» (уча-
стником боя, который «выезжает» за счет
своих партнеров). А одному эти квесты –
уже не пройти…

Баланс игры рассчитан так хитро, что
ты просто обязан создать себе пять ви-
дов оружия: одно обычное и четыре эле-
ментальных. Ты обязан создать себе та-
кой доспех (или одеяние мага), который
повышал бы именно те параметры, ко-
торые нужны выбранному тобой бойцу:
для двуручного рыцаря – это сила и лов-
кость. Для лансера – живучесть. Для мага
– интеллект. И ты обязан все это макси-
мально проапгрейдить и обязан уметь все
это применять. И еще, получил новый
ранг – все по-новой. Новые доспехи, но-
вое оружие, новые боссы и крафтинг,
крафтинг, крафтинг…

Но, когда ты научишься, ты уже не
будешь обузой для своего очередного
партнера. И не будешь умирать от каж-
дого удара очередного босса. Будешь
знать, где искать его. И тогда, когда бу-
дешь заходить в онлайновые квесты, уже
не ты, а другие люди будут говорить
тебе: «I need help». И ты, конечно, бу-
дешь помогать. Это закон этой игры.
Помоги новичку, умри сам, но выполни
свою задачу.

Возникает вопрос: а для чего все это?
Ответ простой: для собственного удо-
вольствия. Кому-то нравится проходить
игры, как фильмы. Посмотрел красивые
заставки, попереживал, забыл. Кому-то

нравится получать очки за убийства вра-
гов. Собрал десяток, оказался на первом
месте среди пацанов – порядок.

«White Knight Chronicles», если глубо-
ко задуматься, для тех, кому хочется со-
здать нечто совершенное. Некоего бой-
ца, который в своей виртуальной
вселенной может все. Но это очень, очень
сложно и требует колоссального терпе-
ния. Игра настолько сложна, что боль-
шинство игроков никогда не увидят ее
настоящее лицо.  И сейчас я со всей от-
ветственностью, говорю: если вам слож-
но было выполнять миссии на Пульсе в
«Final Fantasy XIII», если боссы в «Demon’s
Souls» казались непроходимыми, если вас
утомил сбор компонентов в «Star Ocean
4», если вы пробежали «Lost Odyssey» за
30 часов, то эта игра не для вас, проходи-
те мимо. Мимо самой хардкорной, самой
продуманной, и самой недооцененной
игры в этом поколении.

А теперь, собственно о вышедшей
недавно второй части – «White Knight
Chronicles II». Что изменилось в этой
игре по сравнению с первой частью?

Изменилось все. Сильные и слабые
классы поменялись местами. Измени-
лась боевка. Уже никто в онлайне не
применяет комбо, основу основ первой
части, ибо драгоценные «чипсы дей-
ствия» нужны для вызова своего Арка.
Арки, кстати, тоже апгрейдятся: оружие,
доспехи, все как у людей. Появилось
множество новых способностей, а неко-
торые старые исчезли. Сам бой стал го-

раздо более быстротечным. Монстры,
даже старые знакомые, стали другими:
систему их «слабостей» изменили.

Финальный босс сюжетной части стал
гораздо сложнее. На мой взгляд, это один
из сильнейших финальных боссов из всех
ролевых игр, сыгранных мной на PS3 и
Xbox 360. Изменилась графика, заметно
в лучшую сторону. Изменилась гильде-
вая система, теперь в ней аж целых 30 сту-
пеней, а не 15. Изменилась георама – те-
перь для ее создания и практически
полного апгрейда нужно не несколько
месяцев, а всего пара недель. Кардиналь-
но поменялась система крафтинга. Изме-
нилось все, кроме сюжета: он по-прежне-
му стремителен и слегка наивен, а герои
– все те же. Ну и онлайн – такой же, все
так же нет буквы «я» в слове «команда».

Так что, если кто надумает играть –
welcome. В смысле, до встречи в онлайне.
Если, конечно, вас пустят в ту комнату, где
собираются ребята моего уровня.

Тяжело делать сиквелы. Это же нужно
почитать отзывы на форумах, учесть не-
доработки, развить успешные идеи и по-
пытаться не разочаровать поклонников. К
сожалению, сотрудникам Level 5 чужды
форумы, и признавать ошибки они не на-
мерены. Поэтому, увы, продолжение к ро-
левой игре «White Knight Chronicles» мало
чем отличается от оригинала. «White
Knight Chronicles II» берет старт почти сра-
зу после событий первой части, и лучше не
вникать глубоко в сюжетную линию, по-
скольку даже знакомые с оригиналом люди
вряд ли поймут выверты сценаристов.

Имеющаяся на диске первая часть обя-
зательна к ознакомлению. Во-первых, она
позволит понять, что вообще тут происхо-
дит, и ответит на многие вопросы. Во-вто-
рых, познакомит с боевой и ролевой систе-
мой, что очень приветствуется. Внятных
объяснений в «White Knight Chronicles II» не
предусмотрено. Сама же история про граж-
данскую войну, в которую ввязались герои,
здесь смотрится как затертая виниловая пла-
стинка, которую пытаются засунуть в DVD-
плеер. Одним словом, странно и неуместно
для формата ролевой игры, где здоровенный
рыцарь в скрипучем доспехе рубит мечом
размером с железнодорожную шпалу мон-
стров ростом с пятиэтажный дом.

Персонажи невыразительны, сотни
скучных диалогов вызывают безудержные
приступы зевоты и желание пойти и сва-
рить кофейку.

На сложном пути настоящего героя
должны встречаться неожиданные опасно-
сти, свирепые монстры и интересные
задания. Оригинальная игра была всего
этого лишена, и за это разработчики выс-
лушали немало критики. Тем не менее, сту-
дия Level 5 уже во второй раз с разбега пры-
гает на те же грабли.

В боевой системе толком ничего не из-
менилось. На выбор дается базиллион зак-
линаний и способностей, которые мы воль-
ны назначить на горячие клавиши, чтобы
затем обрушивать их на головы врагов. Как
бы хорошо все это не звучало, но на практи-
ке вы вряд ли будете использовать все уме-
ния. Вражеский авангард мало что может
противопоставить объединенной мощи ко-
манды рыцарей. Как результат, со временем
чувство самосохранения отключается, и в
свалку лютой сечи входишь с невозмутимо-
стью  терминатора: «Мне нужна твоя одеж-
да». И деньги, и опыт, само собой.

Отпадает желание вдумываться в раз-
витие своего героя и союзников. Вы расте-
те в уровнях, открываете доступ к новым
умениям и оружию. Но какой в этом толк,

ÅÑÒÜ ÌÍÅÍÈÅ!

если враги одинаково легко складывают
кости, вне зависимости от вашего снаря-
жения и способностей?

Интерес на время просыпается при
встрече с вышеупомянутыми пятиэтажны-
ми боссами, но не стоит ждать от них чего-
то серьезного (хотя финальный заставит
попотеть). Как и свои низкорослые соро-
дичи, они только и делают, что злобно то-
пают ногами и машут 200 килограммовы-
ми молотками, создавая лишь видимость
грозной силы.

Также авторы заставляют героев бродить
по тем же лесам, пустыням и подземельям, что
были в первой части. И это как минимум
обидно, особенно учитывая в целом невыра-
зительный арт-дизайн самой игры.

В целом, вторая часть напоминает
большое дополнение, а не самостоятель-
ную игру. Кое-что доработали и допили-
ли, но сюжет по-прежнему вял, а бои мед-
ленные.

Однако надо учитывать, что самая ин-
тересная часть игры лежит за пределами
кампании: в кооперативном мультиплее-
ре. А там уж придется разобраться в спис-
ке способностей и озаботиться поиском
хорошего комплекта брони.

Äìèòðèé Òåíêà÷åâ
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Главный герой первой части, Point
Man, оказался в плену у корпорации
Armacham. Дознаватели выбивают из
бывшего оперативника группы First
Encounter Assault and Recon (F.E.A.R.) не-
кую важную информацию, и их не сму-
щает его перманентная немота. Внезап-
но в камере материализуется Пакстон
Феттель (главный злодей той же первой
части, погибший и ныне пребывающий
в состоянии то ли призрака, то ли демо-
на) и освобождает братца, используя свои
сверхъестественные способности. Одна-
ко причиной его визита является отнюдь
не месть за пулю в голове.

История «F.3.A.R.» в кои-то веки выб-
ралась из последовательности недомолвок
разной степени несуразности и бесконеч-
ного нагнетания таинственности. Теперь
все непонятные загадки, обрывки инфор-
мации, оставшиеся от предшественников,
собираются в единое, цельное повество-
вание и разбавляются новыми фактами.
Каждый персонаж находится на своем
месте и играет значимую роль.

Наконец-то приоткрывается завеса
тайны над прошлой жизнью Феттеля и

Point Man. Как они получили свои сверх-
способности? Одкуда они узнали про свою
страшную мамочку Альму? Почему братья
стали непримиримыми врагами? Зачем
одному понадобилось объединиться со
своим убийцей? Многие вопросы, мучав-
шие поклонников, получают конкретные
ответы. Да и постановка сюжетных сцен
больше не ограничивается «эротическим»
шепотом в ночи и записями на автоответ-
чиках. О главных событиях прошлого и
настоящего паранормальной семейки рас-
сказывают продолжительные CG-ролики,
радующие толковой режиссурой. Похоже,
к консультациям знаменитого Джона Кар-
пентера авторы прислушивались всерьез.
Наверняка отсюда и нездоровое увлечение
кровью и разорванными на части телами.

Осмысленность происходящего и пре-
восходная подача сюжета – далеко не един-
ственные достоинства третьей части. Под-
слеповатые клоуны из сиквела отправились
на покой. Вновь на аренах действуют ум-
ные и агрессивные противники. Они обла-
дают потрясающей реакцией, меткостью и
не позволяют подолгу находиться на от-
крытом пространстве. Они маневрируют,

поливают огнем, прикрывают друг друга,
забрасывают гранатами. Отсидеться за ук-
рытием не получается, только высунул го-
лову – сразу накрывает шквальный огонь.

Неудивительно, что ускоренные реф-
лексы героя обретают жизненно важное
значение. Замедлять время приходится
по причине острой необходимости, ина-
че смерть. Архитектура арен всегда остав-
ляет простор для маневра, и в то же вре-
мя сложно найти идеальную позицию.
Тут приходит на помощь система войны
из-за укрытий от первого лица. Герой
легко прижимается к ящикам, аккуратно
выглядывает из-за угла, перекатывается
от одного заграждения к другому.

F.3.A.R.

Ìèõàèë Øêðåäîâ

По мере приближения даты выхода «F.3.A.R.» казалось, что нас ожидает

в лучшем случае удалой трэш-боевик с отличительной особенностью в

лице кооперативного прохождения. Однако «ремесленники на

подхвате» из Day 1 Studious создали лучшую часть франчайза и, по

совместительству, лучший шутер первой половины 2011 года.



iXBT.com  |  август 2011

80

Игры и консоли
www.gametech.ru

Вышеописанного уже бы с лихвой хватило для достойного
продолжения. Но разработчики не забыли про нововведения,
одно из которых приятно удивляет. Пакстон Феттель стал иг-
рабельным персонажем! Им управляет или второй пользова-
тель в кооперативе, или же он открывается после первого про-
хождения кампании за Point Man. И игра за демона-призрака
совсем не похожа на то, что привыкли видеть люди в шутерах.

Феттель заметно отличается от своего брата. Он не умеет кон-
тролировать время и не использует привычное огнестрельное во-
оружение. Зато он с легкостью заправского волшебника швыряет
в противников бочки с горючими веществами, поднимает солдат
в воздух, расстреливает их сгустками энергии. Помимо прочего,
старший сын Альмы умеет вселяться в людей. Это позволяет ему
мгновенно перемещаться по полю боя, от одного тела к другому,
становиться то снайпером, то гранатометчиком, примерять тя-
желую броню пехотинца. На это тратится энергия, но каждый труп
врага для Феттеля выбрасывает «батарейку», вынуждая его уби-
вать максимально быстро и все время находиться в движении.
Получается два совершенно разных стиля ведения боя.

Непохожесть братьев и методы их взаимодействия раскры-
ваются в процессе кооперативного прохождения кампании,
когда они выходят на бой с превосходящими их силами
Armacham. Один левитирует врага, а второй быстро расстре-
ливает беспомощную тушу. Пока Point Man обменивается с
наемниками любезностями, Феттель вселяется в одного из них,
привнося хаос и ломая атакующую линию.

Взаимодействие классического стрелка и психопата-демона
превращается в один из самых запоминающихся и интересных
альянсов. Каждое сражение становится отдельным спектаклем с
самыми неожиданными решениями. И нельзя не отметить сво-
еобразный авторский подход к определению финальной концов-
ки (одной из двух). Какой игрок наберет больше очков, того
«правда» и победит.

На своем пути герои встречают все новых опасных тварей. К
примеру, в застенках Armacham разработали воина, способного
телепортировать солдат прямо на поле брани. Другие проходят
сквозь стены и обладают энергетической броней. Бряцая железом,
на поле боя выходят роботы. Ни одна из боевых ситуаций не ка-
жется затянутой. Не успеваешь устать от одной разновидности аг-
рессивных и жестоких обитателей многострадального мегаполи-
са, как уже заставляют выживать в абсолютно других условиях.

Благодаря калейдоскопу событий пятичасовая одиночная
кампания пролетает на одном дыхании. Разве что, старомодные
попытки напугать девочкой с черными волосами и летающими
предметами кажутся неуместными. Point Man подобные «Бу!» уже
выучил наизусть, а Феттель сам кого хочешь с ума сведет. Когда
герои вместе, то им сам дьявол не страшен. Однако такие мело-
чи не в состоянии затмить желание повторить вояж в развалива-
ющийся город и его окрестности.

Да и система развития подстегивает к перепрохождению. На
каждый уровень выдают ряд заданий. Поручения могут варьи-
роваться от «собери 30 единиц амуниции» и «убей 30 человек из
автомата» до «уничтожь 10 противников и не получи ни едино-
го ранения». За подобные заслуги и поиск секретов героям выда-
ют опыт, они растут в уровнях, и получают полезные бонусы,
вроде быстрой регенерации, дополнительного слота для гранат
и увеличившегося запаса супер-силы.

Мультиплеер «F.3.A.R.» также удивляет неожиданными ре-
шениями. Особую ценность представляет режим «F*cking Run!».
Стоит ознакомиться с этой забавой, как становится понятно гру-
бое название: цензурные слова из головы вылетают напрочь.
Отряду игроков из четырех человек надо спастись от надвигаю-
щейся стены смерти. Им мешают враги (много врагов) и пре-
пятствия (много препятствий). Если один из беглецов погиб –
игра окончена для всех. Неповторимый игровой опыт, вынуж-
дающий действовать молниеносно, спасать товарищей, следить
за обстановкой и бежать, бежать, бежать, оглашая окрестности
беспорядочной руганью.

Присутствует и вариация зомби-режима из «Сall of Duty:
Black Ops». Отличие заключается в том, что между волнами на-
емников  и ремонтом укреплений надо выбираться из-за бар-
рикад и  таскать на базу ящики с амуницией.

В Soul King игроки начинают раунд в образе духов, вселяют-
ся в тела людей и разбираются с оппонентами. Из поверженных
участников потасовки выпадают души. Кто больше соберет душ,
тот и выиграл. Но лидер всегда заметен для остальных игроков, а
смерть означает потерю половины «урожая». То есть победитель
может определиться буквально за доли секунды до конца игры.
В последнем, четвертом режиме Soul Survivor один игрок назна-
чается призраком и должен заразить команду людей.

Пожалуй, главная ценность многопользовательской со-
ставляющей заключается в том, что авторы не стали слепо
копировать популярные наработки и выдвигать очередной
клон «Call of Duty». Вместо этого разработчики предложили
оригинальные решения для кооперативных развлечений.
Правда, чтобы в полной мере оценить все прелести здешних
режимов, придется искать друзей и вместе с ними отправлять-
ся в онлайн. Возможности присоединиться в любой момент
времени к игре не предусмотрено, а серверов очень мало, при-
ходится долго искать партию.

Самый большой минус «F.3.A.R.» – это графика. Шейдер-
ных эффектов почти нет, в декорациях доминирует серый
цвет, взрывы выглядят плоскими. Но разнообразный дизайн
спасает ситуацию, забрасывая братьев в самое разное окруже-
ние. Они оказываются в пригороде, выживают в разрушаю-
щемся мегаполисе, сталкиваются нос к носу с обезумевшими
людьми в супермаркете. Большой прогресс по сравнению с
узкокоридорными предыдущими частями.

Diagnosis
«F.3.A.R.» – проект не без шероховатостей. Графический

движок выдает пресную картинку, но перед нами превосход-
ный боевик с одной из лучших на сегодняшний день реализа-
цией кооперативного прохождения, захватывающей сюжетной
линией, напряженными перестрелками и мультиплеером, пред-
лагающим настоящий взрыв эмоций. Игру можно смело реко-
мендовать тем, кто устал от боевиков-аттракционов, соскучил-
ся по необычным идеям и драйву сражений с умными, резкими
противниками.

Pro:
• Захватывающая сюжетная линия, связывающая воедино со-
бытия и героев предыдущих частей;
• Два брата – два разных стиля ведения боя, два разных спосо-
ба прохождения кампании;
• Напряженные перестрелки с умными и агрессивными врага-
ми;
• Разнообразные боевые ситуации;
• Оригинальный подход к кооперативному взаимодействию;
• Отличный баланс стрелкового оружия;
• Подтянули дизайн локаций;
• Необычный мультиплеер;
• Эмоциональный мультиплеерный режим F*cking Run.

Contra:
• Невыразительная графика;
• Некоторые контрольные точки расставлены далеко друг от
друга;
• Долгие поиски серверов в мультиплеере.
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